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1. WSTEP

Opisane w tej dokumentacji tests sluza do uruchamiania

i testowania nastepujacsch ustemuPakietow s

INTELDIGIT-PROWAY:
- Pakietu Pamieci RAM ML30;
- pakietu pamieci PROM ML40;
- pakietu kontroli MW30.

Testy te stanowia °Programowanie stale zestawu

uruchamieniowego INTELDIGIT-PROWAY opisanego w

dokumentacji nr rej. em. Testu te znajduja sic czesciowo
w pamieci PROM Pakietu jednostki centralnej MM80, a

czesciowo w Pamieci PROM zewnetrznego Pakietu ML40, a jako

pamiec robocza wskorzsstuja pamiec RAM pakietu jednostki

centralnej MM80. Z pewnymi ograniczeniami MO9C1 b9C one

przsdatfle do. testowania wsmienionsch wuzej pakietow

znajdujacuch sic w normalnym zestawie INTELDIGIT-PROWAY.

2. URUCHAMIANIE TESTOU

Opisane testu stanowie samodzielne zadanie pracujace

pod kontrola systemu RTMT. Wszystkie informacje

wprdwadzane x klawiatur monitora ekranowego nalezs zawsze

konczsc znakiem powrotu karetki (CR). W celu uruchomienia

testow nalezy:
- nacisnac przycisk RESET. Zglasza sic ssstem

wsswietlajac na monitorze ekranowym tekst: .

MM-80 SYSTEM RTMT UER. A.2

- uruchomic program MONITOR OPERATORSKI naciskajac

klawisz CTRL/C. Program MONITOR zglasza sic wsswietlajac

tekst:

MM-80 MONITOR, WER. B.3

Znak ) oznacza oczekiwanie .na przsjecie dsrektsws

MONITORA.
- zainstalowac zadanie testow uruchomieniowsch dsrektswa

J jako zadanie o numerze 1 od.adresu 9000H:

)J1 9000

- uruchomic zadanie nr 1 dsrektswa G:

)131

Po uruchomieniu testow na ekranie wsswietlans jest

tekst zgloszenia testow:
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TESTY URUCHOMIENIOWE MIKROPROCESOROWYCH PAKIETOW
SYSTEMU INTELDIGIT-PROWAY
1 - TESTY PAKIETU ML-30 (RAM)
2 - TESTY PAKIETU ML-40 (PROM)
3 - TESTY PAKIETU MW-30 (KONTROLI)
WYBIERZ GRUPE TESTOW:

W tsm momencie operator maze zakonczyc zadanie testow
uruchomieniowsch PiSZQC na klawiaturze znak kropki (.) i
znak CR lub uruchomic wybrana grue testow Piszac na
klawiaturze cyfre 1: 2 lub 3 i znak CR. Podanie znaku
roznego od wsmienionsch Powoduje Ponowne wyswietlenie
tekstu zgloszenia testow.

3. TESTY PAKIETU ML30 PAMIECI RAM

Po uruchomieniu testow Pakietu PAM na ekranie
wsswietlang jest tekst:

TESTY PAKIETU ML-30 - PAMIECI RAM
PODAJ NR TESTU:

W tsm momencie operator moze podac:
- znak zapytania (?) i znak CR w celu wuswietlenia listu

dostepnsch testow pamieci RAM. Na ekranie wsswietlans jest

wowczas tekst:

1 - TEST UPLYWNOSCI PAMIECI
2 - TEST ZAPISU I ODCZYTU
3 - REPETYCYJNY ZAPIS KOMORKI
4 - REPETYCYJNY ODCZYT KOMORKI
5 - SPRAWDZANIE PRZEKAZOW 16-BITOWYCH
6 - SPRAWDZANIE PAKIETU INFORMACJA LOSOWA
7 - PLYWAJACE ZERO I JEDYNKA
PODAJ NR TESTU:

- znak, kropki (.) i znak CR w celu zakonczenia testow
pamieci RAM. Na ekranie zostanie .wsswietlons tekst

zgloszenia testow uruchomieniowsch:
- numer testu pamieci_ RAM jako csfre z zakresu 1-7 i

znak CR w celu uruchomienia wsbranego testu.
Podanie znaku roznego od wsmienionsch powoduje ponowne

wsswietlenie zapytania o numer testu.

3.1. TEST UPLYWNOSCI PAMIECI

Test
operatora
operatora
uprzednio
NastePnie

ten polega na zapisaniu calego podanego przez
obszaru informacja FF: odczekaniu podanego przez
okresu czasu i sprawdzeniu: CZ9 zapisana

informacja znajduje sic ciagle w pamieci.

w ykonswane jest takie samo sprawdzenie dla

informacji 00.
Test rozpoczsna se Podprogramem deklaracji testowanego
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Pamieci (p.6). NastePnie na ekranie zostaje wyswietlone

zaputanie:

PODAJ OPOZNIENIE (2 CYFRY DZIES.):

na ktore operator podaje opoznienie w sekundach iwmiedzu
zapisem i odczytem informacji jako liczba dziesietna z
zakresu 1-99 zakonczona znakiem CR.

Test zapisuje cal odan rzez operatora obszar
pamieci informacja FF sprawdzajac bezposrednio PO

zapisaniu kazdej komorki pamieci fakt wustapienia sugnalu
ACK Potwierdzenia adresowania pamieci oraz poprawnosc
zapisu tej komorki. Jezeli signal ACK nie POjaWi sic test
zostaje Przerwami i,na ekranie wuswietlonu zostaje tekst:

DRAK ACK DLA ADRESU: ****

Jezeli informacja odczutana bezPosrednio Po wpisie

Jest biedna to zostaje wyswietlona informacja o biedzie w

formacie:

BLAD!
ADRES DANE ODCZYTANO
**** ******** ********

i test biegnie dalej.
• Po zapisaniu calego
jest komunikat:

OPOZNIENIE

obszaru na ekranie wuswietlanu

i program zawiesza sic na czas Podanu Przez operatora. Po
minieciu tego czasu wuswietlanu jest komunikat:

SPRAWDZANIE

i rozpoczyna sic sPrawdzanie poprownosci zapisanej

uprzednio informacji. Gdu zastana stwierdzone bled ,

informacja o nich zostaje wuswietlana na ekranie w
formacie opisanym W9Zej.

'Po sprawdzeniu poPrawnosci calego obszaru informacja

FF wukonuwans jest analogicznu test zapisu calego obszaru

informacja op.
Test konczu sic samoczunnie wuswietleniem tekstu:

KONIEC TESTU

gdu zostalu stwierdzone bled lub tekstu:

OK

gdu bledu nie Zostali stwierdzone.

3.2. TEST ZAPISU I ODCZYTU

Test ten Polega na zapisaniu calego podanego przez

6-
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obszaru informacja o wartosci zwiekszajacej sic o 1 w
granicach kolejnYch 256 'komorek przy Czym zawartosc
pierwszej komorki kolejnej cwiartki pamieci jest wieksza
od zawartosci Poprzedniej komorki o 2. Zapisana informacja
Jest nastePnie (PO zapisaniu calego obszaru) sprawdzana, a
pastepnie test powtarza sic 256-krotnie zwiekszajac
informacje apisana do Pierwszej komorki Podanego obszaru o
1 w stosunku do Poprzednibgo przebiegu testu. Pp wykonaniu
256 obiegow testu przy zapisywaniu informacji od poczatku
do konca zadanego obszaru pamieci l test jest nastepnie
wykonYwanY 256 razy przy zapisie informacja rosnaca od
konca do Poczatku zadanego obszaru pamieci.

Test rozPbczyna sic podprogramem deklaracji
testowanego obszaru pamieci (P.6).

Test sprawdza bezposrednio PO zapisie kazdej komorki
pamieci fakt 'wystapienid slignalu ACK potwierdzenia
adresowanej pamieci. Jezeli sYgnal ACK nie PORRA sic test
zostaje Przerwany i na ekranie zostaje wyswietlony
komunikat:

DRAK ACK DLA ADRESU: ****

Jezeli informacja odczytana jest rozna od informacji
poprzednio wpisanej wyswietlany jest komunikat o biedzie w
formacie:

BLAD!
ADRES DANE ODCZYTANO
**** ******** ********

i test biegnie dalej.
*rest konczy sic samoczynnie wyswietlajac tekst:

KONIEC TESTU

gdy zostaly stwierdzone bled y lub tekst:

OK

gdi biedy nie zostalY stwierdzone.

3.3. TEST REPETYCYJNEGO ZAPISU KOMORKI

, Test ten polega na zaPisYwaniu wybranej przez
operatora komorki pamieci okrpslona przez niego informacja
w petli, z pelna szYbkoscia procesora w sposob
nieskonczony. Jest to test przeznaczony wYlacznie do badan
oscyloskopowYch.

Po uruchomieniu na ekranie wiswietlane jest zapytanie
o Pumer strony i adres komorki:

PODAJ NR STRONY (1 CYFRA HEX):
PODAJ ADRES (MORKI (4 CYFRY HEX):

Operator podaje' numer strony i adres testowanej komorki
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z zasadami podanami w p.6.
Nastepnie waswietlana jest tekst:

PODAJ INFORMACJE (2 CYFRY HEX):

Operator Podaje informacje, ktora ma bac wasalana
repetscajnie do okreslonej komorki Pamieci jako 2 cafra

' heksadecymalne z zakresu 00-FF. Podanie nieprawidlowej
informacji powoduj ponowne waswietlenie zapytania.

Test dziala w sposob nieskonczona i przerwac 90 mozna
jedynie przaciskiem RESET.

3.4. TEST REPETYCYJNEGO ODCZYTU KOMORKI

Test ten Polesa na odczatawaniu wabranej przez
operatora komorki pamieci w petliy z Pelna szabkoscia
procesora w sPosob nieskonczona. Jest to test przeznaczona
walacznie do badan oscaloskopowach.

Po uruchomieniu na ekranie waswietlane jest zapytanie
o numer strony i adres komorki:

PODAJ NR STRONY (1 CYFRA HEX):
PODAJ ADRES KOMORKI (4 CYFRY HEX):

Operator podaje numer strona i adres testowanej
komorki zgodnie z zasadami Podanami w p.6.

Test dzida w sposob nieskonczona i przerwac so mozna
jedanie przyciskiem RESET.

3.5. TEST SPRAWDZANIA PRiEKAZOW 16-BITOWYCH .

Test ten polesa na zapisaniu do dwoch koleinach
komorek pamieci informacji 0000, a nastePnie informacji
FFFF i sprawdzeniu cza informacja zaPisbla sic poprawnie.
Informacja przekazawana jest jako 16-bitowa i z teso
powodu pakiet RAM uzawana do tego testu musi miec
ustawiona na Przelacznikach adres grupa E.

Drak sasnalu ACK dla zapisu i •odczatu sagnalizowana
Jest odpowiednio komunikatami:

BRAK XACK DLA WPISU
BRAK XACK DA ODCZYTU

i test zostaje przerwany.
Jezeli informacja odczytana jest rozna od informacji

poprzednio zapisanej waswietlana jest komunikat o biedzie
w formacie:

WYSLANO ODCZYTANO
******** ******** ******** ********

i test koncza
Oda nie zastal stwierdzona biad test koncza sic

komunikatem:
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OK •

3.6. TEST SPRAWDZANIA PAKIETU INFORMACJA LOSOWA

Test ten Polega na 511-krotnsm zapisaniu caleso
podanego przez operatora obszaru pamieci informacja

pseudo-losowa i sprawdzeniu poPrawnosci zapisu.
Test rozpoczgna sic podProsramem deklaracji

testowanego obszaru pamieci (p.6).
Test sPrawdza bezposrednio PO zapisaniu kazdej komorki

fakt wgstaPienia sgsnalu ACK potwierdzenia adresowanej
pamieci. Jezeli susnal ACK nie POjOWi sic test zostaje

przerwang i na ekranie wgswietlang jest tekst:

BRAK ACK DLA ADRESU: ****

Jezeli informacja odczytana jest rozna od informacji
poprzednio wpisanej wgswietlang jest komunikat o biedzie w
for

DLAD!
ADRES DANE ODCZYTANO
**** ******** ********

i test biegnie dalej.
Test konczy sic samoczynnie wgswietlajac tekst:

KONIEC TESTU

sdi zostali stwierdzone bled s lub tekst

OK

sdi bled g nie zostalg stwierdzone.

3.7. TEST PLYWAJACEGO ZERA I JEDYNKI

Test ten polesa no zapisaniu calego Podanego przez
operatora obszaru informacja FF, a nastePnie wpisaniu

informacji 00 do kolejnsch komorek pamieci ze
sprawdzeniem, C2:9 W calm pozostalgm obszarze zachowana

zostala informacja FF (Plgwajace zero). NastePnie operacja
ta Powtarzana jest dla zaPisswania caleso obszaru
informacja 00 i wpisaniu do kolejnych komorek pamieci

informacji FF (plgwajaca jedynka).
Test rozpoczgna sic PodProgramem deklaracji

testowaneso obszaru pamieci (p.6).
Test sprawdza przg zapisie kazdej koorki fakt

wgstaPienia sugnalu ACK potwierdzenia adresowanej pamieci.
Jezeli sgsnal ACK nie Pojawi sic: test zostaje Przerwang i
na ekranie wgswietlang jest tekst:

e
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DRAK (CK DLA ADRESU: Y**it

Test zostaje takze przerwans, sds informacja odczytana

z komorki bezPosrednio PO zapisie jest biedna (na etapie

zapisywania caleso obszaru informacja 00 lub FF).

Wsswietiana jest wowczas informacja o biedzie w formacie:

'BLAD!
ADRES DANE ODCZYTANO
**** ******** ********

Jezeli wpisanie do jednej komorki pamieci wartosci 00

spowoduje Przeklamanie ktorejkolwiek z pozostaisch

komorek, sdzie bsia poprzednio wpisana wartosc FF (dla

testu plywajaceso zera), to komunikat o biedzie bedzie

wsswietians na ekranie w nastepujacsm.formacie:

00 **** ******** ******** 11111111
GfCNEIBMW wimee@ xxxxxxxx

gdzie *...* oznaczaja adres (heksadecsMainie i binarnie),

pod ktors bsia wpisywana wartosc 00, @...0 oznaczaja adres

(heksadecymalnie i, binarnie), pod ktorsm odczytana

informacja bsia rozna od FF, X". „X oznaczaja odczytana pod

adresem 0...G.wartosc.
Test konczs sic samoczsnnie wsswietiajac tekst:

KONIEC TESTU

sds zostals stwierdzone bled s lub tekst:

OK

sds bleds nie zostals stwierdzone.

4. TESTY PAKIETU ML40 PAMIECI PROM

Po uruchomieniu testow pakietu PROM na ekranie

wsswietians jest tekst:

TESTY PAKIETU ML-40 - PAMIECI PROM
PODAJ NR TESTU:

W tsm momencie operator mpze podac:

- znak zapstania (?) i znak CR w celu wsswietienia lists

dostepnsch testow PQMieCi PROM. Na ekranie wsswietians

jest wowczas tekst:

1 - TEST ODCZYTU INFORMACJI
2 - TEST DEKODEROU
3 - TEST REPETYCYJNEGO ODCZYTU KOMOM.
PODAJ NR TESTU:

- znak kropki (.) i znak CR w celu zakonczenia testow

pamieci PROM. Na ekranie zostanie wyswietions tekst

zsioszenia testow uruchomeniowsch,
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- numer testu pamieci PROM jako csfre z zakresu 1-3 i
znak CR w celu uruchomienia wsbraneso testu.

Podanie. znaku roznego od wsmienionsch wszej powoduje
ponowne wsswietlenie zaPstania o numer testu.

4.1. TEST ODCZYTU INFORMACJI

Test ten polega na odczstswaniu i sprawdzaniu
zawartosci testowanego pakietu PROM, w ktorsm Powinny
zostac umieszczone wzorcowe ukladu, PROM t u 2708 lub 2716.

Test rozpoczsna sic Podprogramem deklaracji t u
pamieci i adresow grupowsch (P.7).

Test odczstuje zawartosc talesa testowanego obszaru
pakietu PROM wedlug .adresow gruPowsch_ podansch . Przez
operatora. Jezeli informacja odczytana z Pakietu nie jest
zgodna z informacja wzorcowa wsswietlans jest komunikat o
biedzie w formacie:

DLAD!
ADRES DANE ODCZYTANO
**** ******** ********

i test konczs sic.
Jezeli zawprtosc wszsstkich komorek testowanego

pakietu zostanie odczytana prawidlowo test konczs sic
samoczsnnie komunikatem:

OK

4.2. TEST DEKODEROW

Test ten polega na odczytaniu dwach kolejnych komorek
pamieci ze wszystkich 4 grup adresowych Podansch przez
operatora i sprawdzeniu CZ9 przychodzi sssnal ACK
potwierdzenia adresowanej pamieci.

Test rozPoczsna sic podProgramem deklaracj t u
pamieci i adresow grupowsch (13.7).

, Test odczytuje komorki 000 i 001 (Parzssta i
nieparzysta) z kazdej Podanej przez operatora grUP9

adresowej. Jezeli w ktorejkolwiek z tsch 8 komunikacji nie
POjQWi sic sugnal ACK potwierdzenia adresowanej pamieci na
ekranie wsswietlans jest komunikat-o biedzie w formacie:

DRAK XACK DLA ADRESU:
**x* *xxx...xxx*

gdzie ***if oznacza adres dla ktorego sygnal ACK nie
pojawil sic.
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so na ekranie w przYpadku zmiany.
Test rozpoczyna sic od wyswietlenia na ekranie

naylowka, ktory definiuje poszczesolne bitu slowa stanu:

.INT TEM DYM WEN OTW ZL PAK SYS MAG 24V 24V 24V IN1 IN2
ZEG O

a pod nim w postaci 16 bitow slowo stanu pakietu.
Test odczytuje slowo stanu pakietu z pelna szybkoscia

procesora i wyswietla je na ekranie w momencie zmiany w
tym SQM9M wierszu.

5.2. TEST PRZERUAN OD ALARMOW

Test t6n polesa na reiestraci Przerwan generowanych
przez Pakiet kontroli w momencie ‚stwierdzenia alarmu.
Alarms sa symulowane w tym tescie przez Przyciski

dol uczone do przednieso zlacza pakietu kontroli.
' Po uruchomieniu test sPrawdza, ktore z przsciskow sa

wcisniete. Na ekranie wsswietlany jest tekst:

WYLACZ PRZERWANIE:

i w nowom wierszu wuswietlane so numery Przsciskow
(alarmow), ktore so. wcisniete. W momencie wucisniecia
wszystkich przveiskow na ekranie wuswietlany jest tekst:

WLACZ PRZERWANIE'

i prosram oczekuje no wcisniecie jednego z dolaczonsch do

pakietu przsciskow. W chwili wcisniecia przycisku na

ekranie pojawie sic tekst:

PRZERWANIE OD BITU: **

a nastepnie znow tekst:
WYLACZ PRZERWANIE

i program czeku na zwolnienie wcisnieteso przycisku.

Test jest nieskonczons i przerwac so mozna jedynie

przsciskiem RESET.

5.3. TEST PRZERWAN WZAJEMNYCH

Test ten pole ci na koleinsm wssterowswaniu dwoch

znajdujacsch sic na pakiecie kontroli przerzutnikow i

sprawdzaniu, CZ9 seneruja one przerwania i czy informacja

o nich znajduje sic w rejestrze slowa stanu Pakietu. Test

daje tez mozliwosc rePetycyjneso ustawiania i zerowania

jedneso z Przerzutnikow.
est rozpoczYna sic zerowaniem obu przerzutnikow, a

nastePnie na zakazie przerwan sPrawdza, czy ustawienie
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4.3. TESTREPETYCYJNEGO ODCZYTU KOMORKI

Test ten polesa na odczutswaniu wubranej Przez
operatora komorki pamieci w Petli, z pelna szubkoscia
procesora w sposob nieskonczonu. Jest to test Przeznaczonu,
widocznie do badan osculoskoPowuch.

Po uruchomieniu na ekranie wuswietlane jest zapytanie
o numer stronu i adres komorki:

PODAJ NR STRONY (1 CYFRA HEX)::
PODAJ ADRES KOMORKI (4 CYFRY HEX):

Operator podaje numer stronu i adres testowanej
komorki zsodnie z zasadami podanymi w P.6. Test dziale w
sposob nieskonczonu i przerwac 90 mozna Jednie
przuciskiem RESET.

5. TESTY PAKIETU KONTROLI MW-30

Po uruchomieniu testow pakietu kontroli na ekranie

wuswietlanu jest tekst:

TESTY PAKIETU MW-30 - KONTROLI
PODAJ NR TESTU:

W tum momencie operator maze podac:
- znak zapstania (?) i znak CR w celu wuswietlenia listu

dostepnuch testow pakietu kontroli. Na ekranie wuswietlanu

Jest wowczas tekst: r

1 - ODCZYT SLOWA STANU PAKIETU
2 - TEST PRZERWAN OD ALARMOW
3 - TEST PRZERWAN WZAJEMNYCH
4 - TEST REJESTRU STRONY -
5 - TEST REPETYCYjNEJ KONTROLI MAGISTRALI
6 - TEST KONTROLI MAGISTRALI
PODAJ NR TESTU:

- znak kropki (.) i znak CR w celu zakonczenia testow

pakietu kontroli. Na ekranie zostanie wuswietlonu tekst

zsloszenia testow uruchomieniowuch.
- numer testu pakietu kontroli jako cufre z zakresy 1-6

i znak CR w celu uruchomienia wybraneso testu.
Podanie znaku rozneso od wumienionuch Powoduje ponowne

wuswietlenie zapstania o numer testu.

5.1. ODCZYT SLOWA STANU PAKIETU

Test ten polesa na nieskonczonum odczutuwaniu z pelna

szubkoscia procesora slowastanu Pakietu kontroli i



z przerzutnikow sssnalizowane jPst w slowie stanu. Jezeli
slowie stanu brak jest informacji o ustawieniu

Przerzutnika na ekranie wsswietlans jest jeden z
komunikatow:

NIE USTAWIONY PRZERZUTNIK 1 U SLOWIE STANU
NIE USTAUIONY PRZERZUTNIK 2 U SLOWIE STANU

Nastopnie zastoju wlaczone przerwania i test sprawdza,
czs usLawienic kazdeso z przerzutnikow powoduje zsloszenie
przerwania. Jezeli przerwanie nie przsjdzie w czasie 2
sekund od chwili, wssterowania przerzutnika na ekranie
wsswietlans jest jeden z komunikatow:

BRAK PRZERUANIA OD PRZERZUTNIKA 1
BRAK PRZERUANIA OnrD PRZERZUTNIKA 2

Nac.tepnic no ekranie wuswietlane jest zapstanie:

CZY CHCESZ TEST REPETYCYJNY (TIN)

Operator pi= litera N gtill chce zakonczyc test lub
litera T sds chce uruchomic test rePetscsjneso ustawiania'
d suszenia wsbraneso przerzutnika na zakazie przerwan.
Podanie liUrs poznaj od T i N powoduje ponowne
wsswietienie zapstania. U odpowiedzi na litre T na
ekranie wsswietians jest tekst:

PODAJ NR PRZERZUTNIKA (1/2):

Operator podaje numer Przerzutnika piszac cYfre 1 lub
2 i znak tR.

Tost repetscsjns jest nieskonczons i przerwac 30 mozna
jedsnie przsciskium RESET.

5.4. TEST REJESTRU STRONY

Test ten rai ea na uPisYwaniu do rejestru strony
kolejnsch wartosci od O do F i sprawdzeniu CZ9 ten numer
strons zostal prawidlowo wPisans. Test daje tez mozliwosc
repetscsjneso wpisswania i odczstswania rejestru, strony.

Po uruchomieniu test WPiSUje kolejne wartosci do
rejestru strons i sprawdza PoPrawnosc Wpisu. Jezeli
informacja odczstana 2 rejestru pakietu kontroli rozni sic
od informacji wpisanej, na ekranie wYswietlany jest
komunikat:

BLAD REJESTRU STRONY NA MW-730 DLA STRONY:*y*...*

i test biesnie dalej.
Jezeli nie bslo bledow rejestru stronY test konczy sic

komunikatem:

OK

i n7 ekranie wsswietlane jest zapytanie o test
repetscujns:

iB



-12-

CZY CHCESZ TEST REPETYCYJNY (TIN):

OPCratOr Pi57X litero N ady chce zakonczuc test lub
litera ydi chce uruchomic rePetYcyjny test ustawiania i
czytania rujuL.itru strony. W odpowiedzi na litere T na
ekranie wyswietlany Jest tekst:

POMJ NR STRONY (1 CYFRA HEX):

Operator podaje numer stronY, ktoru ma buc
repetycyjnie wYsYlany . jako cyfre heksadecYmalna z.zakresu
0-F i znak CR.

Test f.4PiSUiZ podana wartosc .do rejestru strony i
odczytuje rujestr strony z pelna szybkoscia procesora w
sposob nieskpnczony. Test ozna Przerwac jedsnie
przYciskiem RESET.

5,5. TEST REPETYCYJNEJ KONTROLI MAGISTRALI

ToEt ten Polcga na renetgr!Anymy z Pelna szYbkoscia
proce. ,,la wysylaniu sekwencji kontroli magistrali na
zakazie plzerwan. Test ,jezt, przeznaczony wYlacznie do
udw ozcyluskepowych. Pr-cruac 50 mozna jedynie

przyciskiem N'ESET.

7.6. TEST KONTROLI MAGISTRALI

Test ten polega na cuklicznym? co 1 sekunde wYsulaniu
sekwencji kontroli magistrali i. czytaniu slowa stanu

pakietu kontroli. Po kazdym odczycie slowo stanu jest
wilswietiane na ekranie w nowym wierszu w rozbiciu na
POSZCZESOiAC bity.

6'. PODPROGRAM DEKLARACJI ADRESOW TESTOWANEGO

OBZZARU PAHIECI RAM

PodProgram ten wzgwany w testach Pamieci RAM sluzu do
pobrania od operatora palnego adresu testowanego obszaru
pamieci (numeru stronY, adresu poczatku i kance).

Na ekranie wyswietlane jest najpierw zapytanie o mer

stronY.

'POIMJ NR STRONY (1 CYFRA HEX):

Att
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tYm moancia, operator maze Podac:
- znak kropki i.) i znak CR w celu zakonczenia biezaceso

testu i Pr2t2jOCiLl do OAOPU nastePneso testu z tej samej

91'1W:J tea.:t0Wi

- znak w celu wpisania tono samego numeru strony co w
poprzednim uruchomieniu teso sameso testu,
- numor stron Y jako jedna cyfre heksadecymalna z zakresu

0-Ft zakonczona znakiem CR. Numer stroni musi byc zsodnu z
numerem stronY ustawionYm przy pomocy przelacznikow na

badunum t-akiecie.
Podanie znaku roznefoo od wuzej.wumienionuch powoduje

ponowne wyswictlenie zapytania o numer strong.
Nastepnie na ekranie wuswietlane jest zaputanie o

adres Poczatku testowaneso obszaru Pamieci:

PODAJ ADRES POCZTO (4 CYFRY HEM:.

ty momencie operator maze podac:
- znak kropki (.) i znak CR w celu zakonczenia teso

testu i przejscia do wyboru nastepneso testu z tej samej

91'UP:J tii it0Wv

- znak CR W celu zadeklarowania teso samego adresu

poczatko tesLowaneso obszaru pamieci co w poprzednim

uruchomieniu teJO SOMODO testuY
- Od12S poczatku testowaneao obszaru pamieci jako 4

c yfry heksadecymalne zakonczone znakiem CR. Testowany

pakiet musi buc ustawiony na podana sruPe adresowa przu

POMOC przelacznika. -
;- edianio znaku rozneso od wszej wumienionuch poWoduje

ponowno wyswietlenie zapYtania o 'adres poczatku

testowaneyo obszaru PUMieCi.
Na alf. unie zostaje nastepnic wuswietlone zaPutanie o

adres konea tostowaneso obszaru pamieci:

FDDAd ADRES KONCA iii CYFRY HEX):

7olad!2 podawania adrew kOnca so identyczne jak PrZ9

podawaniu adresu poezLku z tum, ze adres konca musi bYc

wiekszy ud adrcsu poczatku. Podanie niePrawidloweso adresu
konca powoduje ponowne wuswietlenie zapytania o adres

konca.

7. PODPROGRAM DEKLARACJI TYPU PAMIECI

I ADRESOW ORUPOWYCH,PAKIETU PROM

Podprosr ten uzuwanu jest w testach Pamieci PROM i

sluzu do pobrania od operatora tupu kostek zhaidujacuch

sic w testowanum pakiecie oraz numeru stronu i 4 adresow

srupowych ustawionych przelacznikami na pakiecie.

it6
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Krosu na pakiecie musza buc tak ustawione abu adresu
srupowe nie pokruwalu sic. Podanie przez operatora adresow
pokruwajacuch sic susnalizowane jest komunikatem:

TEN SAM ADRES DLA GRUP:*7*,y

udzie oznacza adres Podanu Przez operatora wiecej niz 1
raz. Biedne podanie numeru srupu powoduje . ponowne
wuswieLlenie zaputania o adresu srupowe.
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Na ekranie wuswietlane jest najpierw zaputanie o tsp

kostek:

. PODAJ RODZAJ PAMIECI (1-2708,2-2716):

W tura momencie operator maze podac:
- znak kropki (.) i znak CR w celu zakonczenia tego

testu i Przejscia do wyboru nastePnego testu z tej samej

srup u testowy
- znak CR w celu wpisania tego sameso rodzaju pamieci có

w poprzednim uruchomieniu two sameso testuy
- rodzaj testowanej pamieci jako cufre 1 dla pamieci

tupu 2708 lub cufre 2 dla pamieci tupu 2716.
Podanie znaku roznego od wuzej wumienionuch powoduje

ponowne wyswietlenie zaputania o rodzaj pamieci.
NastePnie na ekranie wuswietlane jest zaputanie o

numer stronu:

PODAJ NR STRONY (1 CYFRA HEX.):

Operator maze podac:
- znak kropki (.) i znak CR w celu zakonczenia tego

testu i przejscia do wuboru nastepneso testu z tej samej

grUP9 testowy

• - znak CR w celu wpisania teso sameso numeru stronu co w

poprzednim uruchomieniu tego sameso testu,
- numer stronu, jako cufre heksadecumalna z zakresu 0-F

zakonczona znakiem CR. Numer strong mu9 buc zgodnu z

numerem stronu ustawionym PrZ9 pomocy przelacznikow no

testowanum pakiecie.
Podanie znaku roznego od wuzej wumienionuch powoduje

ponowne'wuswietlenie zaPutania o numer stronu.

Po putaniu o numer stronu na ekranie wuswietlanu jest

tekst:

PODAJ ADRESY POSZCZEGOLNYCH GRUP (1 CYFRA HEX)

a nastepnie kolejno 4 zaPutania o adresy poszczesolnuch

srup ustawionuch przu POMOUJ Przelacznikow na testowanym

pakecie PROM:

GRUPA A:
GRUPA D:
GRUPA C:
GRUPA D:

Na kazde z tsch zaputan operator maze odPowiedziec:

- znakiem kropki (.) i znakiem CR w celu zakonczenia

biezaceso testu i przejscia do wuboru nastepneso testu z

tej samej urtipuy
- znakiem CR jesli dla danej sruPu nie chce zmieniac

adresu w stosunku do poPrzednieso uruchomienia teso samego

testuy
- numer srupu adresowej jako cufre heksadecumalna z

zakresu 2-F (z wujat,kiem cyfr 3 i E) zakonczona znakiem CR.

Jako 3PUP9 adresowej nie mozna podac cyfr 0,1 (PROM

wewnetrznu pakietu MME10), 3 (RAM wewnetrznu pakietu MM80)
oraz E (srupa adresowa pakietow sprzezenia z obiektem).

Jednoczesnie nie . mozna podac nieparzusteso adresu

srupowego udu wczesniej deklarowany bul rodzaj PaMieCi 2
(2716).
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