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Testu . pakietu ML50 skladają - si ,z dwóch cz .ści zawierając:6th
programy: ' repetycyjne oraz di nostjczne Testj repetucujne

L umożliwiają osculoskoPoWą obser:waCji: i kontrol ' wszelkich
sugnatów podczas pracy pakietu. Testy diagnostyczne sprawdzają
poprawnoś., d dzianinie pakietuv a ewentualne stwierdzone be-g*dy
sygnalizują - odpowiednimi . komunikatami? na Podstawie- któyych
operator może lokalizować uszkodzenie,. '

Pa uruchomieniu dyrektywą G Monitora MMS6 testy Pakietu' ML50
zgtaszają Si komunikatem:

TESTY URUCHOMIENIOWE'PAKIETU ML50

1 - TESTY REPETYCYJNE '
2 - TESTY DIAGNOSTYCZNE

POWROT DO - MONITORA

Po znaku dwukropka ":" operator powinien wybrać .zadaną grup
testów" Naciśniecie kropki koóczy testu i uruchamia program
Monitor.

1.1. TESTY REPETYCYJNE PAKIETU ML50

Testy';repetucujne polegają na ciągum odczucie/zapisie-.
danuch z/do pakietu ML50. Operacje odczytu/zapisu Mov bud 0-mio
lub 16-to bitowe. Przerwanie testów jest możliwe poprzez kadenie
znaku CTRL/Z (jednocześnie klawisz CTRL oraz klawisz' Z). .
NastQpuje wtedy powrót do cz(z:ści." gtównej testów. :

Po uruchomieniu testów repetycyjnych na ekranie wuświetlana
jest" Menu W na5tCpujitcej postac.i: -

ODCZYT
- ODCZYT

3 - ZAPIS
4 - ZAPIS
; •

0-mio BITOWY
16"-to BITOWY
S-mio BITOWY
16-to BITOWY

Po wybraniu jednej z wersji testu operator podaje adres 'z
jakim ma następować ',;omunikacja w formacie SEGMENT :OFFSET 7a-.:
 frczoi,g- e_nakiuia CR UV(.4 d.17,a— Ttuw Lue,żk: dune „ które 
mają bud wpisywane do pakietu. • .

Komunikacje.zapisu/odczutu wykonywane - cz
mikrosekund. •

.•

co °koto



1.2 TESTY DIAGNOSTYCZNE PAKIETU ML50

Po uruchomieniu testów diagnostycznych
6yświetlany jest spis dostepnych programów:

1 - TEST PROM (8-mio bitowy)
2 - TEST PROM (16-to bitowy)
3 - TEST UPLYWNOSCI RAM
4 - TEST INFORMACJI RAM

ekranie ,

Operator powinien naciskając odpowiedni klawisz (cyfry od 1
do 4) wybra4 wtaściwy program. .

Testy diagnostyczne po każdej komunikacji z pamięcią
sprawdzają sygnat XACK. Drak XACK powoduje wyświetlenie
komunikatu:

DRAK XACK DLA ADRESU: XXXX

i program czeka na decyzje operatora. Wciśniecie znaku kropki
kończy testy natomiast każdy inny znak powoduje kontynuacje
programu.

1.2.1 Testy PROM

Przed uruchomieniem testów PROM należy umieście w podstawkach
kostki EPROM ze wzorcową zawartością. Test jest przystosowany
do obsadzenia pakietu kostkami o pojemności 2K (2716) i testuje
caty obszar PROM - 32K. Program porównuje informacje odczytywaną
z kolejnych komórek pamieci PROM z informacją wygenerowaną z
generatora pseudolosowego. Każdy btąd sygnalizowany jest
komunikatem o formacie:

adres dane poprawne dane odczytane

Adres wyświetlony jest w postaci hex (sam OFFSET) natomiast dane
w postaci binarnej.

Po wydruku komunikatu o btędzie program oczekuje na reakcję
operatora. Wciśnięcie znaku kropki kończy test i program
przechodzi do cześci gtównej natomiast wciśnięcie dowolnego
innego znaku powoduje konLynuację testu.

Test 1 wykonuje przekazu O-mio bitowe a test 2 16-to bitowe.'
Test kończy sie komunikatem:

KONIEC TESTU

i w przypadku braku btędów trwa oko to sek. dla przekazów
8-mio bitowych i okoto sek. dla przekazów 16-to bitowych.
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1.2.2 Test uptuwności RAH

Test uptuwności polega na zapisaniu catej pamieci RAM (8K)
pakietu jedynkami (z jednoczesnym sprawdzeniem poprawności
zapisu) odczekaniu zadeklarowanego przez operatora C 2ECLSU P
sprawdzeniu zawartości pamieciy a nastepnie powtórzeniu tej
samej operacji dla informacji sktadającej sie z zer.
Poszczególne fazy testu sygnalizowane odpowiednimi
komunikatami. Komunikaty o wykrytych btedach są identyczne jak w
testach PROM i decyzja o dalszej pracy testu należy do operatora
(koniec testu lub kontynuacja testowania). Przy uruchomieniu
testu operator podaje opóźnienie w sekundach miedzy zapisem a
powtórnym odczytem danych jako liczb e heksadecymalną maksymalnie
o 4 znakach oraz adres początku obszaru RAM na pakiecie.

Wszystkie przekazy informacji w teście są S-mio bitowe.

1.2.3 Test informacji RAM

Test ma na celu możliwe petne sprawdzenie obszaru RAM pakietu
ML50. Test sktada sie z 4 faz sygnalizowanych odpowiednimi
komunikatami na ekranie monitora. W pierwszej cześci wszystkie
operacje z pamiecią są 8-mio bitowe. Najpierw wykonywany jest
test typu "ptywające zero" tzn. cata pamieó wypetniona jest
jedynkami a nastepnie poszczególne bity sil zerowane. Po wpisie
każdego zera ma miejsce sprawdzenie catego obszaru czy nie
nastąpito przektamanie informacji. Po fazie "ptywające zero"
nastepuje "ptywająca jedynka" a później test powtarzany dla
przekazów 16-to bitowych.
Kaid stwierdzony btąd sygnalizowany jest komunikatem o formacie

adres i dane wpisane adres 2 dane odczytane

gdzie adres 1 - adres komórki pamieciv do której wpisywano
p tywającą jedynke lub zero

adres 2 - adres komórki pamiecip w której stwierdzono
przektamanie

Po wyświetleniu komunukatu o btedzie program czeka na decyzje
operatora: kropka koeiczy testy każdy inny znak powoduje
kontynuacje. W przypadku braku btedów test trwa okoto minut.
Zakoóczenie sygnalizowane jest komunikatem:

KONIEC TESTU
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Testu uruchomieniowe pakietu MI5 0 skeadci.j si z dwóch cz ci
zawierających programu wymagające podtączenia pamici kasetowej
i nie wymagające takiego podtączenia. W obu grupach testów
znajdują programu o charlIkterze repetycyjnym umoiliwiające
oscyloskopową obserwacjf: wubranych sygnatów na pakiecie oraz
programy o charakterze diagnostycznym sprawdzające okre..tIone
funkcje pakietu.

Testu mają dwa adresy startu: jeden (.... ....) ustawia
domy6lny adres pakietu 1I50 na 20Hy drugi (....:....)
wprowadzenie przez operatora dowolnego adresu pakietu.
Po uruchomieniu dyrektywą O Monitora MMO6 tosty pakietu MI50

zgtaszają si c komunikatem:

TESTY URUCHOMIENIOWE PAKIETU MI50

- TESTY REJESTRÓW PAKIETU
2.- TESTY WSPOtPRACY Z PK

POWRÓT DO MONITORA

Po znaku dwukropka operator powinien wybrać zadaną grupf:
testów. Naci.tnif:cie kropki ko6czy testy i uruchamia program
Monitor.

2.1 TESTY REJESTRÓW PAKIETU

Testy te dziatają przy niepodtączonej pamie:ci kasetowej do
pakietu.

W sktad, testów rejestrów pakietu wchodzą oscyloskopowe
programu repetycujnego odczytu/zapisu wszystkich rejestrów
pakietu, program sprawdzenia dziatania licznika czasu oraz
test linii danych do i z PK. Ten ostatni program wymaga
zatożenia ztącza tączącego linie danych wysytanych
odbieranymi. Testy repetycyjne mogą bye . przerwane w dowolnym
momencie przez podanie znaku CTRL/Z (jednoczenie klawisz CTRL i
klawisz Z). Nastf:puje wtedy powrót do czAści gtównej testów.
 Po ui- uLhumie :  ekTani
wu6wietlone jest menu w nastf:pującej postaci:



1 - ODCZYT REJESTRU
2 - ZAPIS DO REJESTRU INF. STALEJ
3 - ZAPIS DO REJESTRU INF. NAPRZEMIENNEJ
4 - SPRAWDZENIE LICZNIKA CZASU
5 - TEST LINII DANYCH

2.1.1 Testy zapisu/odczytu rejestrów

Po uruchomieniu programu ly2 lub 3 operator w odpowiedzi na
komunikat: .

1 - REJESTR DANYCH
- S.S. USARTPA

3 - S.S. PK
4 - REJESTR LICZNIKA
5 - REJESTR ZEZWOLEN

powinien wybrać rejestr y którego ma dotyczyć test.
Zapis możliwy jest dowszystkich rejestrów pakietuy natomiast

odczyt tylko rejestru danych USARTYay rejestru sowa stanu
USARTYa i rejestru stanu pakietu. Dla testów zapisu operator
musi podać informacjq jaka ma być przesyeana do wybranego
rejestru. Komunikacje zapisu/odczytu wykonywane są co okoto 23
mikrosekundy dla testów 1 i 2.

W tecie 3 do rejestru wpisywana jest informacja podana przez

operatora naprzemian z informacją bqdaca jej negacją. W tym
teście komunikacje za wykonywane co oko to 25 mikrosekund.

Przerwanie tych testów możliwe jest w dowolnym momencie
poprzez podanie z klawiatury znaku CTRL/Z.

2.1.2 Sprawdzenie licznika czasu

. Operator musi podać z klawiatury dwucyfrowa liczb hex

określającą ilość taktów zegara 10 mikrosekund jakie ma zliczyd
licznik czasu na pakiecie MI50. Test sprawdza czy w stowie stanu

pakietu ustawiony jest bit sygnalizujący przepetnienie licznika
po zadeklarowanym czasie z doktadnościa plus/minus jeden impuls.

Za wczesne lub za póine (albo brak) pojawienie si(i' sygnatu o

przepetnieniu licznika sygnalizowane jest .odpowiednim
komunikatem.

Po wykonaniu każdego sprawdzenia dziatania licznika program

przechodzi ponownie do zapytania o opóinienie. Operator może
podać nową wartość (dwie cyfry hex) lub znak kropki w celu

zakoriczenia i przejści do czCści gtównej testów pakietu MIS®"

2.1.3 Test linii danych

Po uruchomieniu testu operator naciskając dowolny znak na

klawiaturze powinien potwierdzić zatoienie zeącza testującego a

nast(:pnie podać dane jakie mają bye wysytane w liniq. Program

  Rruut—UBART'(:, jak do ,rapisu dartych—ma—PK—a nas4A-pn-i-c 

wysyea i odbiera znaki. Wystanie każdego kolejnego znaku

nastc:puje po odebraniu poprzedniego.
Operator mote przerwać test w dowolnym momencie podając

klawiatury znak CTRL/Z.



2.2 TESTY WSPOLPRACY Z PK
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Testu te wymagają podticzenia do pakietu MI5 jednostki
pamięci kasetowej. W sktad testów wspótpracy z PK wchodzą testy
sprawdzające poprawność wszystkich funkcji realizowanych przez
pamięć kasetową: przewijania w przód i do tytu, ustawiania
taśmy w pototeniu początkowym, zapisu i odczytu bloków danych
oraz wyszukiawania bloków.

Po uruchomieniu testów wspólpracy z PK na ekranie wyświetlane
jest zapytanie:

PODAJ NUMER PRZEWIJAKA (1/2):

Operator podaje numer testowanego przewijaka jako cyfrę 1 lub 2.
Następnie wyświetlana jest lista dostępnych  testów w postaci:

1 - REPETYCYJNY ZAPIS BLOKÓW
REPETYCYJNY ODCZYT BLOKÓW

3 - ZAPIS KOLEJNYCH BLOKÓW DANYCH
4 - ODCZYT KOLEJNYCH BLOKÓW DANYCH
5 - PRZEWIJANIE TASMY
6 - USTAWIANIE TASMY W POŁOHENIE POCZATKOWE
7 - ZLICZANIE BLOKÓW

Operator podaje numer wybranego testu jako liczbę z zakresu
1-7 lub znak kropki w celu zakoóczenia testów wspótpracy z PK.

2.2.1 Repetycyjny zapis blaków

Test ten polega na zapisywaniu na taśmie bloków danych o
d tugości 1 bajt w postaci: SYNC DANEy SYNC w sposób
nieskoticzony bez przerwy międzyblokowej. Test ten umożliwia
oscyloskopową obserwację zapisu danych Ala taśmie. W trakcie
zapisu wtączona jest takie gtowica czytająca; dane odbierane nie
są czytane przez program ale można je obserwować na
oscyloskopie.

W odpowiedzi na zapytanie:

PODAJ INFORMACJU (2 CYFRY HEX):

operator podaje inforllacjCy która ma bye zapisywana na taśmie
(jako DANE).

Test sygnalizuje odpowiednimi komunikatami sytuacje gdy
pamiCd kasetowa nie jest przydzielona i gdy zapis no. taśmie jest
niedozwolony. Test można przerwać w dowolnym momencie znakiem
CTRL/Z.
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2.2.2 RepetyCyjny odczyt bloków

Test ten polega na odczytywaniu z taśmy bloków zapisanych
testem 1 (repetyeyjny zapis bloków) czyli bloków o dtuości 1
bajt w postaci: SYNC? DANE? SYNC. Umożliwia on oscyloskopową
obserwacji: odczytu danych z taśmy. Test można przerwać w
dowolnym momencie znakiem CTRL/Z.

2.2.3 Zapis kolejnych bloków danych

Test zapisuje na taśmie bloki danych o dtugości 256
jednakowych bajtów z przerwą miCdzyblokową ok. 1 sek.. Do
kolejnych bloków zapisywane ivt kolejne (począwszy od 1) cyfry
heksadecymalne pominąwszy OAAH (znak synchronizacji). Pierwszy
blok sktada sic z 256 jedyneky drugi z 256 dwójek itd.. W
trakcie zapisu wrączona jest takie gtowica czytająca; dane
odbierane nie są czytane przez program ale można je obserwować
na oscyloskopie.

Test ma charakter nieskollczony i moie być przerwany w
dowolnym momencie znakiem CTRL/Z.

2.2.4 Odczyt kolejnych bloków danych

Test ten polega na odczytywaniu z taśmy kolejnych bloków

danych zapisanych testem 3. Program sprawdza poprawność
odebranych danych. Jeżeli cary blok odczytany zastal.: poprawniey

tzn. odebrano doktadnie 256 jednakowych bajtów? na monitorze
wyświetlany jest bajt stanowiący zawartość bloku. W przypadku
gdy program odczuta ilość bajtów różną od 256 to na ekranie
wuświetlane jest -00"y natomiast gdy kolejne bajtt4 w bloku są
niejednakowe to wyświetlane jest

Niezależnie od poprawności odczytywanych bloków test biegnie
dalej i można go przerwać znakiem CTRL/Z.

9.2.5 Przewijanie taśmy

Test zgrasza sic komunikatem:

PODAJ KIERUNEK PRZEWIJANIA (P/T):

Operator powinien nacisnąć liter P gdy chce aby. przewijanie
nastCpowaro do przodu lub liter T dla przewijania do tutu.

Test można przerwać znakiem CTRL/Z lub ko6czy siC sam po

wykryciu znacznika kofica taśmy.

9
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2.2.6 Ustawianie taśmy w potoieniu poczatkowym

Test ustawia taśmq na pierwszym znaczniku koóca taśmy.
Program wysyta do pamiqci kasetowej sygnat REV i oczekuje aż
taśma przewinie si do fizycznego pocztku co jest sygnalizowane
pojawieniem sig sygnetu RV. Nastqmie przy powolnym ruchu w
przód wyszukiwany jest znacznik kotica taśmy.

Test można przerwać przed jego zakoliczeniem znakiem CTRL/Z.

2.2.7 Zliczanie bloków

Operator po podaniu kierunku przewijania (analogicznie jak w
teście 5) wprowadza . ilość przerw miCdzyblokowych (dwucyfrową
liczbC heksadecymalną)? którą ma zliczyć pakiet.

Test koczy sif: po zasygnalizowaniu przez pakiet zliczenia
zadanej liczby bloków; możliwe jest wcześniejsze przerwanie
testu znakiem CTRL/Z.

Jo-
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