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Opis ogélny = ’ ~ ‘ -

\ - -

‘ Hinleasza ‘praca zostala wykonana W ramach zlecenla p.n. "Asembler
skrosny dla mxkroproeesora 8086 na mlnlkomputer SM-4t, )
~ Konsolidator jest programem uspolpracpaqcym z asemblerem.
Przetwarza modul wynikowy zawierajgcy skompiiéwany przez asembler
program’na modul ladowalny z kodenm programu- gotowyn do gadowanla i wru-
chomienia na mikroprocesorze 8086, Jezeli modul ladowalny .sklada sie

. z wielu moduléw wynikowych, konsolidator konsoliduje je ze soba. Wszyst-

kim adresom relokowalnym, nie okreéloﬁym przez asembler w fazie kompilacji;
zostaja przyporzqékowane;wartoéci absolutne, przez co dokonuje sie Iohucgu
progranu przygotowywanego na mikroprocesor 8086
Program bgquy przedmlotem sprawozdanla odpowiada funkcaénalnle
pol@czenlu dwdch procesordw nalezgcych do pakxetu MCS-86 Software
Development Bgekege produkcji Intel: . = - -
.= QRIBE, . _ !
LEOHB6. B : g

" Program QRL86 jest odpowiednikienm polgczonych ‘ze sobg kbnsolidatora

LINK86 i lokatera’ L0OC86, Program OH86 przeksztalca kod absolutny programi
zgodnie z heksadecymalnym formatenm tasnmy paplerowea. o

Dla produktu PIAP przyjeto nazwe: skrosny konsolldator relokuaacy
QRL—BG/SM. L : - “

.

Dokladny opis programu wraz % instrukcja obsitugi znajduje sig
w sprawozdaniu p;n; "Asembler skrosny dla mikroprocesora 8086 na mini-

~

komputer SM-4. Etap 5.3 Obracowanie'ﬁokumentacji.powykonawczej";
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CONST

dlw=80; (% DLUGDSC LINII DYREKTYWY *)

dle=323 (¥ DLUGOSC TABLICY NA NAZUWE *)
at=343B; (% MASKA ALIGN TYFE *)

atat=0; (% ALIGN TYPE = AT %)

ati=1; (¥ ALIGN TYPE = INPAGE ¥)
atbt=40B; (% ALIGN TYPE = BYTE ¥)
atwo=100K; (¥ ALIGN TYFE = WORD *)
atpr=140R; (¥ ALIGN TYPE = PARA %)
atpg=200B; (% ALIGN TYFE = FAGE ®)
atinot=376B; (% MASKA ZEROWANIA INPAGE ¥)

ct=36R; (¥ MASKA COMBINE TYPE %)

ctno=0; (% COMBINE TYPE = NO %)
ctpub=10K; (¥ COMBINE TYPE = FUBLIC *)
ctmem=4B; . (% COMBINE TYFE = MEMORY ®)
ctecom=30K; (¥ COMBINE TYFE = COMMON ¥)
ctsta=24R; (x COMBINE TYPE = STACK *)

Mmaxm=30 3 - (% MAX ILOSC MODULOW WE *)

ns=303 (% MAX ILOSC NAZW SEGMENTOW I KLAS W MODULE WE %)
maxe=2903 (% MAX ILOSC EXTERNALI W MODULE WE %)
naxs=203 (¥ MAX ILOSC SEGMENTOW W MODULE WE *)
maxob=323 (¥ MAX ILOSC BAJTOW W REKORDZIE DANYCH %)

TYPE

wiers==ARRAYL®..dlwl OF char:
nazwa=ARRAYLl..d1lsl OF chars
order=(boot, res, smcs, smM, €S, nNO, mem):
loaum=0. .65535;
liczba=ARRAY[1..5] OF integer:
tablbin=ARRAY[1..20] OF integer:
inpufil= RECORD (% ZAWIERA NAZUWE FLIKU WEJSCIOWEGOD ¥®)
SPECE NAZWA}
next: ~inpufil
END;
adres = RECORD
par: lonums
of £z 1lonum
END;
pozyc,ja=RECORD (% ZAWIERA DANE SEGMENTU (KLASY) PRZETWARZA-
NEGD PRZEZ LOCATER %)
nus: integer: (% NUMER SEGMENTU W MODULE WE %)
nug: integer; (% NUMER MODULU WEx)
S@9I NOZWOS (% NAZWA SEGMENTU %)
kl: nazwag (% NAZWA KLASY %)
typs: integer; (% OFIS COMBINE-TYFE 1 ALIGN-TYFE SEGMENTU
FOSTACI TAK JA NA WY ASSEMBLERA (REKORD 98) %)
zord: orders (¥ ZLECENIE ORDER QDNOSZACE SIE DO FOZYCJI %)
nord: integer; (% NUMER FOZYCJI WG ORDER ¥)
aabs: order: (% ZLECENIE ADDRESSES ODNOSZACE SIE IO POZ %)
pusty: boolean;(* CZY DO POZYCJI UTWORZONEJ NA FODST ORDER
LUB ADDRESSES WPISAND SEGMENT Z PLIKU WE #)

ap: adress (% ADRES FOCZATROWY )
dl:z lonum: (% DLUGOSC FOZYCJI (BAJTOW) *)
ssca charg (¥ RODZAJ ZMIANY SEGSIZE:
@ = BRAR ZMIAN
= EXACT
+ = ZWIERSZ 0O
- = ZMNIEJSZ 0O %)
s6v: lonum; (% WARTOSC ZMIANY SEGSIZE *)

ptr: “pozycia (% WSKAZNIK NASTEPNEJ FOZYCJI. FOZYCJE
TWORZA TABLICE TYFU WSKAZNIKOWEGO #)
/% DLA POZYCJI res ADRES FOCZATROWY OBSZARU RES = ap
ADRES RKONCOWY = dl, ssv (FARAGRAF, OFFSET) %/
END;
global=RECORD (% ZAWIERA DANE NAZW PUBLIC I EXTERNAL %)
nrg: integer; (% NR MODULU WE W KTORYM JEST DANY PURLIC *)}9
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nrs: integer; (% NR SEGMENTU- ATRYBUTU SEGMENT PUBLICA %)

extern: boolean; (¥ ETYRIETA EXTERN ¥)
public: booleans (¥ ETYRIETA FUBLIC ¥)
etykieta: nazwaj(*¥ ETYKIETA PURLICA - EXTERNALA %)
offset: lonum; (¥ WARTOSC FURLICA %)
gptr: “global
END3
rass=RECORD (% OPIS DYREKTYWY ASSUME #*)
nrin: integer; (% NUMER MODULU Z SEGMENTEM ASSUMED %)
nrms: integer; (% NUMER MODULD ASSUMED W SEGMENCIE nrm ¥)
ex: boolean; (% ABSUME WG EXTERNALA %)
nex: integer (% NUMER EXTERNALA - GDY ex *)
END;

posptr= “pozyc.ja:
globalptr = "global;

VaR
listing (# ZLECENIE LISTINGU W DYREKTYWIE %),
startctrl (¥ OBECNOSC CONTROL START =),
startboot (¥ OBECNOSC CONTROL BOOTSTRAP #),
memory (% OBECNOSC SEGMENTU MEMORY %),
listopen (¥ OTWARTY PLIK LISTINGOWY %),
wyopen (¥ OTWARTY FLIK WYJSCIOWY *) sboolean;
plik {* NAZWA BIEZACEGD FLIKU WE %),
pluwy (% NAZWA PLIKU WYJSCIOWEGD %),
plist (% NAZWA PLIKU LISTINGOWEGO %),
startpub (¥ NAZWA ZMIENNEJ ‘FUBLIC’ ZADEKLAROWANEJ JAKO ADRES CSTARTOWY ),
errorl, error?, errord (¥ NAZWY PRZEKAZYWANE DO errorcom *) : noIwa;

tlin, tlip: ARRAYL9..20]1 OF ~wiersxz:
(% TABLICE WSKAZNIKOW DO KOLEJNYCH WIERSZY DYREKTYWY:
TLIN - WIERSZE NIENORMOWANE, TLIF — WIERSZE NORMOWANE %)

plikptr (¥ POINTER DO BIEZACEGO PLIKU WE ),

obiekty (% TABLICA Z NAZWAMI FLIKOW WE %) : ~inpufil;

(% POSTAC TABLICY OBIERTY: /NAZWA PLIKU WE, WSK NASTEPNEGO REKORDU/,
AT ATIIE +/NAZWA FLIKU WE, NIL/ *)

sdclist (x LISTA FPOZYCJI Z LINII WYWOLANIA I Z WE x),

1td (% LISTA SEGMENTOW I OBRSZAROW RES ULOKOWANYCH %) : posptr:

(% POSTAC TABLICY Z SEGMENTAMI:
/DANE SEGHMENTU(KLASY), WSK NASTEFNEJ FOZYCJI/, /.../,.....:
/NIEZDEF INOWANE, NIL/ %)

startadr (% DANE ADRESU STARTOWEGO %),
lowad, highad {¥ UANE DLA ERRORCOM %) : adres;

globs ARRAYL‘?’..7_’1 OF globalptr;
(% TABLICA ROZPROSZONA Z NAZWAMI GLOBALI %)

externals: ARRAYL1..maxm,1l..maxel OF globalptrs
(% TABLICA WSKAZNIROW DO EXTERNALI W FUNKCJI
Ot NRMODWE, NR EXTERNALA W MODULE (REKORDZIE 8C) *)

segmentss ARRAYL1..maxm,9..maxsl OF posptr:
(% TABLICA WSKAZNIKOW DO POZYCJI SEGMETOW
W FUNKCJI OD NRMODWE, NR KOLEJNY SEGMENTU W MODULE WE %)

assume: ARRAYL®..31 OF rassy
(% TABLICA ZAWIERAJACA NUMERY SEGMENTOW, RTORYCH ADRESY SA
ASSUMED W REJESTRACH SEGMENTOWYCH, ODPOWIEINIO: CS, DS, ES, 85 %)

nrnodwe (¥ NUMER AKTUALNIE PRZETWARZANEGO MODULU WE %),
len (% WSKAZNIK POFRAWNOSCI WYKONANIA RESET %),
- nrerror (¥ NUMER BLEDU PRZEKAZYWANY D0 errorcom ),
chksum (¥ SUMA KONTROLNA WYPROWADZANEGO REKORDU HEXADECYMALNEGO %): integer:

we (% PLIK ZAWIERAJACY AKTUALNIE FRZETWARZANY MODUL WE %), {5‘
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(%
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(%
(%

PLIK ZAWIERAJACY WYFROWADZANE REKORDY HEXADECYMALNE
PLIK LISTINGOWY ),
FLIK MONITORA OPERATORA %*): text;

INFORMACJE LICZROWE DLA PROCEDURY ERRORCOM %),
AKTUALNY UPPER SEGMENT BASE ADDRESS #): lonumy

¥),



FROCEDURE skoki(nrerror: integer); EXTERNAL:

(%BE+%)
(KR XR R RWH NN W RSN WRHHE RN RN RR KRR R RNNN )
(% OUTEBYTE *)
(HHRHRHRH MWK NI NN N KRN R KRR K RERRER®K)
(%

+ PROCEDURA WYPROWADZ BAJT BINARNY W FOSTACI 2 ZNAKOW HEXADECYMALNYCH NA
+ PLIK wy I MODYFIRUJE SUME KONTROLNA chksum.

+ WE: int = WARTOSC BINARNA DO WYDRUKOWANIA

*)
PROCEDURE outbyte(int: integer):

CHRIHHHHHHE KRR NWR KRN RN NN REREREE R RKN®)

(% OUTPAR *)
CRERRHRHHRR KR RRRHEHEHHH KRR EH LR HRXNRRRRK )

(%
¥ PROCEDURA WYPROWADZA ZNAK HEXADECYMALNY Z BITEM PARZYSTOSCI NA PLIK wy.
# WE: hex = WARTOSC HEXADECYMALNA ZNAKU DO WYPROWADZENIA

*)
PROCEDURE outpar(hex: integer):
VAR
€, dz2 char;
BEGIN
IF hex{i¢
THEN ce=chr(hextord(’9’))
ELSE c:=chr{hex-10+ord(’A’));
CASE ¢ OF
- ‘9’ s=chr(60B);
‘1’: de=chr(261R);
‘2% d:=chr(2628):
‘3 di=chr(63R);
‘4% di=chr(264B);
‘5% di=chr (658);
‘6’ z=chr{66R);
‘7's :=chr(267B);
‘g’: s=chr(270R) 3
. 97 ds=chr(71B);
‘Al de=chr(191B);
‘R'e s=chr (102R);
‘C’s dz=chr(303B);
‘D's dz=chr(104B);
‘Efs ds=chr{305E):
‘F's s=chr{306B);
END;
write{wy, d)
END3
(% DUTPAR %)
BEGIN

ints=int AND 377B;

outpar{int DIV 148);
outpar{int MOD 16);
chksume=(chksumtint) AND 3I77R

END3

{% OUTRYTE *)
(***************************************)
(% SHIFTR *)
(***************************************)

(%

* FUNKCJA SHIFTR FRZESUWA 16-BITOWA LICZRE X O C BITOW W PRAWO.
¥ Z LEWEJ STRONY SA WPROWADZANE ZERA.
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FUNCTION shiftr(x, c: integer): integer:

BEGIN
(%6
T8T C 46) 7 SPRAWDZAMY O ILE BITOW TRZERA
s PRZESUNAC
BEQ Ix s JESLI LICZBA BITOW DD PRZESUNIECIA
5 JEST ROWNA ZERU TO KONIEC
Oxis CcLC s ZERUJEMY CARRY ABY Z LEWEJ STRONY
s WSZEDL BIT ZEROWY
ROR X ({46) s FRZESUWAMY LICZEBE X 0 JEDEN BIT W FPRAWO
s Z LEWEJ STRONY WCHODZI RIT ZEROWY
DEC C (&) s ZMNIEJSZAMY O JEDEN LICZBE BITOW DO
s PRZESUNIECIA
BNE. 2m s JESLI LICZEA BITOW DO FRZESUNIECIA
¢ JEST ROZNA O ZERA TO FRZESUWAJ DALEJ
ixs NOF 3 KONIEC PRZESUWANIA
¥)
shiftri= x
END3

(¥ SHIFTR %)

(36 J 263636 36 JE 92 36T 26 36 3636 9 3636 3636 36636 30 36 36 36 36 36 36 36 36 96 36 96 36 36 2 96 2 K H6 2636 2 6 )

(% SHIFTL *)
/ CRARHHRRHKKH KKK RH KR KRR KRR KRR RN R NN KRR N HKRNH KRR R )

FUNCTION shiftl (x, c: integer): integer:

(% PROGRAM PRZESUWA LICZBE X 14-BITOWA (TRAKTOWANA JAKO LICZEA
* EEZ ZNAKU) O C BITOW W LEWD. NAJSTARSZE BITY Z LEWEJ STRO-
* NY, KTORE WYJDA POZA OBRER SLOWA, SA TRACONE. %)

VAR

templ, temp2: integer;

BEGIN (% SHIFTL %)

/#5E

MOV 79, TEMPL (46) ; PRZECHOWANIE Re

MOV X (46), 70 ¢ ZALADOWANIE LICZBY X DO R
ASH C (46), /0 7 PRZESUNIECIE W LEWO O € BITOW

MOV 7%, TEMF2 (16)
MOV TEMP1 (X8), 70 s ODTWORZENIE RO
*/
shiftl z= temp?
END (% SHIFTL #*):

336563696 96 36 36 36 36 96 36 36 36 96 269696 36 9696 3696 3 2623696 3696 96 2 M M K5 )
(% LOBIN *)
(XX REXERRXRRRXRRRRRRHRRHRRRNEREREHRRERRR )

FPROCEDURA FRZEKSZTALCA LICZBE TYFU LONUM NA LICZEE BINARNA TYPU
TABLBIN, 20 BITOWA, W TABLICY, KTOREJ KOLEJNE ELEMENTY
ODPOWIADAJA KOLEJNYM RITOM

WE: ld - LICZBA TYPU LONUM

WYz 1b — LICZBA BINARNA W TABLICY

koM X K K X

*/
FROCEDURE lobin (1ld: lonum: VAR 1lb: tablbin):
VaR
i: integer;
BEGIN
FOR iz=1 TO 20 1D
BEGIN
IbLilz=1d AND i:
lde=ghiftr (1d, 1)
END
END3
/¥ LOBIN %/
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(R HRR KRR KN RIH KRR IH KR KHH KRR HRRRIN )
(% BINLON *)
CHERRRERERRK R REH R RRHERHE KRR REREHHNKRH )

(% !
¥ PROCEDURA PRZEKSZTALCA LICZBE BINARNA TYPU TAFLBIN NA LICZEE
* TYPU LONUM. BITY 17 - 20 LICZEBY TYPU TABLBIN SA IGNOROWANE.
*/
FROCEDURE binlon (VAR lbin: tablbin; VAR ldl: lonum):
VAR
iz integer:
BEGIN
1d1:=0;
FOR i:=14 DOWNTO 1 DO
BEGIN
ldls=shiftl (1d1, 1):
1d1lz=1dl+1lbinLCil
END
ENDs
/% BINLON %/

MM IR HHI KR W IR KR K IH IR NI HIEH NN KR )

{% SUMBIN *)
(HAXHFRI KRR ERR KRR R ER RN HR RN RN RRK )

(x
¥ PROCEDURA SUMUJE 2 LICZBY BINARNE TYPU TABLERIN.
* WE: 11, 12 ~ SKLADNIKI
¥ WY: suma ~ WYNIK SUMOWANIA
*/
PROCEDURE sumbin (11, 12: tablbin; VAR suma: tablbin):
VAR
i, carry: integer;
BEGIN
carrys=0s
FOR i:=1 TO 26 DO
. BEGIN
sumalils=(110i1+12Cid+carry) MOD 23
carrys=(11Lil+12CiJ+carry) DIV 2¢
ENDg
IF carry{’o
THEN
skokl (37)
END3
/% SUMEBIN %/

(363K H I I 26 26 223206266 36 26 56 096 2 K9 KM MW R KX )

(% SUB ¥)
CHRMRH NN HKHH KRNI RH KRR H R KR KRR REHARHAR )

{x
¥ PROCEDURA REALIZUJACA ODEJMOWANIE LICZE TYFU TABLEIN.
* WE:z 11 - ODUJEMNA
* 12 ~ ODJEMNIK
* WY: 1 - ROZNICA
* carry - BIT PRZENIESIENIA
*/
FROCEDURE sub (VAR 11, 12, 1: tablbin; VAR carry: integer):
VAR
i: integer:
BEGIN
carry:=@;
FOR iz:=1 TO 20 DO
BEGIN
IF (11[Cid = 1) AND (carry = 1)
THEN
BEGIN

carry:=o; %;?
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1101]:=0
END3
10idz2=11C0iJ+carry~-12Cil;
IF 1TilKe
THEN
BEGIN
carrys=1sy
1CiJz=1
END
END
ENDIy
/% SUR %/

(RXXHERKERRHIRHF KB HR KRR KRR R R KRR R]R )

(% SUBBIN *)
(RHEHIRR KRR ER KRR ERR R KRR R R RN RN )

(%
¥ PROCEIURA ODEJMUJE LICZBY EINARNE TYPU TABLEIN.
% WE: 11 - ODJEMNA
* 12 ~ ODJEMNIK
* WYz 1 - ROZNICA
* GOY WYNIK MNIEJSZY OD @ WYJSCIE Z EBLEDEM
*®/
PROCEDURE subbin (11, 12: tablbiny VAR 1: tablbin);
VAR
carry: integer:
BEGIN
sub (11, 12, 1, carry):
IF carry’o
THEN
skokl (37)
ENDs
/% SUBBRIN %/

(HHXRERERERRREHRERRREHRRRERRRE AR RR AL RN R )
(% SUBSEIN *)
CHHRKRRIMANHERHNNNHHER R R R KK KRR KRR KKK KRN )

1€

*

PROCEDURS ODEJMUJE LICZRBY BINARNE TYPU TABLRIN.
¥ WE: 11 - ODJEMNA
* 12 - ODJEMNIK
* WY: 1 - ROZNICA
* ok ~ POFRAWNOSC WYNIKUY
¥ WYNIK POFRAWNY JEST W ZAKRESIE (-32K, 32K-1)
*/
FROCEDURE subsbin (11, 12: tablbiny VAR 1: tablbin; VAR ok: boolean):
VAR
i, carry: integer:
BEGIN
sub (11, 12, 1, carry);
okz=true;
FOR i:=17 70 20 DO
oke=ok AND (1LiJ=1C161)
END3
/% SUBSBIN %/ °

CRMTIH I I 6 2636 36 3636 36 2 6636 JE 6 JE 22 2 H K I HH KKK )

(% ADDRBIN ¥)
CHRRRKRKH KR HHR KRR RHRREHEHHHRHRHRE KRR HHNKAN )

(%

* PROCEDURA PRZETWARZA ADRES POSTACI PARAGRAF, OFFSET NA LICZEE
¥ BINARNA TYFU TABLEIN.

% WE: par, off -~ ADRES W POSTACI WEJSCIOWEJ

* WY: lb - ADRES W POSTACI BINARNE. TAELEIN.

it (S A e S eaz it AL e 4 ASwEs T ey L fdetwAtee oo




PROCEDURE addrbin (par, off: lonum; VAR 1b: tablbin):
VAR
i1, 12: tablbin;
is integer;
BEGIN
lobin (par, 12);
FOR i:=1 TO 16 DO
11Ci+40:=120i0;
FOR iz=1 TO 4 DO
11013 ==0;
lobin (off, 12)¢
sumbin (11, 12, 1b)
END3
/% ADDRBIN */

€ e g R )
(% DIGIT *)
CHFHH KN FRR IR KKK HIIN IR RN KK KKK KKK )

{%
#* PROCEDURA DRUKUJE ZNAK HEXADECYMALNY
* WE: i = WARTOSC ZNAKU DO WYDRUKU
¥*)
FROCEDURE digit(VAR lst: texty i: lonum):
BEGIN
IF i(19
THEN
write(lst,chr{itord(‘9’)))
ELSE
write(lst,chr{i~10+ord(’a’)))
ENDg
(% DIGIT %)

CIHRIHHEHRH R KKK RN HHKR KWK RN W IR KK KN KN )

(% NUM4H *)

€ L e s )
/

(x

#* PROCEDURA DRUKUJE HEXADECYMALNIE LICZBE Z ZARRESU @..65535
* WE: i = DANA LICZBA
*)
FROCEDURE numdh (VAR lst: text; i: lonum);
BEGIN
digit(lst, shiftr(i, 12));
is=1 ANB 7777B:
digit(lst, shiftr(i, 8));
i:=1 AND 377B:
digit(lst, shiftr(i, 4)):
is=1i AND 17B:
digit(lst, i)

END3

(% NUM4H %)
€ 9636 06969696 96 96 3636 36 96 36 I 2626 K 2 3 R IR H M HHHHH K HHRKK )
(% NUM 4 #*)
CHIIE 3696 963026 3036 36 3606 36 30 26 R I 266 36 36 06 66 I J 9236 6 2 N R X XK )

(%

¥ PROCEDURA DRUKUJE HEXADECYMALNIE LICZBE Z ZAKRESU 9.. 65535 Z LITERA ‘H’
% WE: i = DANA LICZBA
*)
FPROCEDURE nun4(VAR lst: text:; iz lonum):
BEGIN
numéh(lst, i):
write(lst,H’)
END3;
(% NUM4 *)

"




363636365 36 36K 36 76 3696 3 36 36 9636 36 36 36 36 36 36 3636 36363696 36 3096 36 96 96 3 2 ) 36 )

(% NUM S *)
CHRHRERH R KRN H R KRR RS RH R KK KRR KHRRHN )

€]

* PROCEDURA DRUKUJEHEXADECYMALNIE LICZBE Z ZAKRESU 0..1048585
* WE: i = DANA LICZBA DIV 16

* k = DANA LICZBA MOD 16

*)
FROCEDURE num3(VAR lst: text:; i: lonum; k: integer);
BEGIN .

num4h{lst, i)
digit{lst, kis :
write(lst,'H’)

END:

(% NUMS *)

’ CHRHRRIE R R R KRR R RN KK RK R KRR RRRKHK )
(% INC *)
CHRH TR TR R R KK KRR H K I K KRR KK HK )

(%
¥ FUNKC.JA ODCZYTUJE ZNAK Z PLIKU we, FPRZETWARZA GO NA BAJTOWY INTEGER
* (STARSZY BAJT = 0) I MODYFIKUJE SUME KNTROLNA sum GIY NIE MOZE ODCZYTAC
* ZNARU EBO EOF -~ BLAD.
¥ WE2 WSK PLIKU we USTAWIONY NA CZYTANY ZNAK I USTAWIONY nrerror
¥ WY: ch = DDCZYTANY ZNAK
*)
FUNCTION inc(VaR ch: char; VAR sum: lonum): integers
VAR
is integer:
BEGIN
IF eof (we)
THEN skok1(12):
IF eoln(we)
THEN
readln{we);
read{we,ch)s
is=ord(ch) AND 377B;
sums={sum+i) AND 377B;
incs=i
ENDg
(% INC *)

CHMRH KR I K K I T I H N KT I H KN HHHRIHK )
(% LONGREC *)
(HRXKRRREXRRHREHERHRRK KRR R KRR KRR R R KK )

(% .

FROCEDURA ODCZYTUJE DLUGOSC REKORIU we. MODYFIRUJE sum. GDY EOF - RLAL.
* WE: WGK PLIRU NA 1-5ZY BAJT DLUGOSCI RERORDU

* WY: WSK FLIKU NA 1-8ZY BAJT ZA BAJTAMI DLUGOSCI REKORDU

¥ dlr = DLUGOSC REKORDU '

3

*)
FROCEDURE longrec(VAR dlr, sum: lonum):
VAR
ch: chars
EREGIN
dlr:={inc(ch,sum) AND 377B) OR shiftl (inc{ch,sum), 8)
END;
(% LONGREC %)

(RBRRHIKRRRH SRR KRR R ERRH KKK KRR RRH AR RN R )
(% REWREC *)
CHRBRHRH IR RK TR KK KN KKK KHRHHK KRR KKK )

’ AL

* PROCEDURA FRZEWIJAJACA REKORD NA PLIKU we. SFRAWDZA CZY sum PO PRZEWINIE-




¥ CIU PLIKU = ©. GDY sum {> © LUBR EOF PRZEL KONCEM REKORDU - BLAL.
¥ WE: WSK PLIKU USTAWIONY NA 1-SZY BAJT DLUGOSCI REKORDU
* sum = SUMA KONTROLNA FO BAJCIE TYFU PLIKU
* WY: WSK PLIKU USTAWIONY NA BAJT TYPU NASTEPNEGO REKORDU LUB EOF.
*)
PROCEDURE rewrec (VAR sum: lonum);
VAR
i, k, dlr: lonum:
th: char;
BEGIN
longrec{dlr,sum);
FOR kz:=1 TO dlr DO
is=inci{ch,sum);
IF sum(9
THEN skokl(12)
ENILig
(% REWREC %)

(AW IH NI HIE R KR I IH KK KNI M I KR RN NN )

(% EQU %)
CHMH WK R KN RIE NI KKK H KR KRR KB KKK HK KRR HK )

(

*
¥ FUNRCJA FOROWNUJE 2 ADRESY 20-TO BITOWE POSTACI: FARAGRAF, OFFSET.
¥ = TRUE GIY ADRESY ROWNE
* = FALSE GDY ADRESY ROZNE

*)
FUNCTION equ ( VAR adresi, adres2: adres): boolean:

BEGIN

equr=(adresl.par=adres2.par) AND (adresl.off=adres2.off)
END;

/% EQU %/

6363 366 3696 96 96 96 36 36 96 36 3636 96 96 26 36 36 3 3 3 2 2 36 36 3 36 3 2 36 H 26 2 3¢ )
(% 6T ¥)
(***************************************)

(%
FUNKCJA POROWNUJE 2 ADRESY 20-TO BRITOWE FOSTACI: PARAGRAF, OFFSET
ZNORMALIZOWANE T.J. OFFSET ¢ 16.
¥ = TRUE GDY adresl } adres2
* = FALSE GDY adresl {= adres?
%*)
FUNCTION gt ¢ VAR adresl, adres2: adres): boolean:
EBEGIN
gt:=(adresl.parladres.par)
OR ({adresi.par=adres2.par) AND (adresl.off Yadres2.off))
ENLIy
/% GT %/

* %

(HHRRRRRRARERRRH R R R RRKRERERRHNEH KRR R X RN )
(% SUMATOR *)
CRRERHRERERKRERRRR R KRR KR KRR RH RN RHHRR )

/%
% FUNKCJA SUMUJE DWIE LICZBY 0..69935 I SPRAWDZA CZY WYNIK NIE
* FRZEKRACZA ZAKRESU (65535). GIY JEST PRZEKROCZENIE
£ NASTEPUJE WYJSCIE Z PROCEDURY Z EBLEDEM nr.
*/
FUNCTION sumator (x, y: lonum; nr: integer): lonum:
VAR
=: lonums
BEGIN
R L T
IF (=2{%) OR (2(y)
THEN
skokl{nr);

sumatorz=z //FE%
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END;
/% SUMATOR */

CHAHIHN IR R R KRR RHRRIRE KRR R NHNE KRR R WK )
(% ALITADDR *)
CIEIRIIEIE T IEIE 6 I 963K 2696966 9626 62636 36 36 3636 36 M 6 36 26 6 36 - 3.9 )

/%

# PROCEDURA OKRESLA ODSTEF DO NAJBLIZSZEGO ADRESU SPELNIAJACEGOD
¥ DANY ALIGN TYFE. ADRES PODANY NA WE NIE MUSI BYC W POSTACI

* ZNORMALIZOWANEJ.

% WE: ad = ADRES BIEZACY OD KTOREGO LICZONY JEST ODSTER

* typ = TYP SEGHMENTU (TAK JAK W REKORDZIE DANYCH

*® 0 SEGMENCIE W MODULE WE)

% WY: delta = OBLICZONY ODSTEF

*/

FROCEIURE alitaddr (ad: adres; typ: integer; VAR delta: lonum):
VAR
tp, mask: integer:
BEGIN
tpe=tup AND ats
CASE tp OF
atbt: mask:=0;
atwo: maski=1;
atpr: mask:=17E;
atpg: mosk:=377H;
END3
deltas=(shiftl (ad.par, 4) + ad.off) AND mask:
IF delta()9¢
THEN
deltas=mask+i-delta;
END;
/% ALITADDR %/




procedure num4(VAR lst: text; i: lonum); external:
procedure num3(VAR Ist: text; i: lonum; k: integer): external:

(*2E+%)

/¥

CHHHIH KK IR KRNI KKK IH IR KKK IR HH KK )
(% ERRORCOM *)
CHRIRH IR R KW IR ITRK KK T KRN KN R RHH KKK )

+ PROCEDURA DRUKUJE KOMUNIKAT O BLEDZIE NA FLIKU LISTINGOWYM lst (JEZELI
+ OTWARTY) I NA MONITORZE OPERATORA (FLIK ti)

*/

procedure errorcom{i: integer):

var

segment: arrayll..121 of char;
class: arrayll..10] of char:
filet, name: arrayll..9]1 of char:

(%

(*********************************ﬁ**%**)
(% ROMUNIRAT )
(***************************************)

¥ PROCEDURA DRUKUJE KOMUNIKAT O BLEDZIE NA PLIKU kom.
¥ WE: kom = PLIK NA KTORYM JEST DRUKOWANY KOMUNIKKAT

*

= NUMER ELEDU

* errorl, error2, error3 = NAZWY DO WYDRUKOWAMIA W TEXCIE KOMUNIKATU
* datl, lowad, highad = WARTOSCI DO WYDRUKOWANIA W TEXCIE KOMUNIKATU

*)

procedure komunikat(n: integer; var kom: text):

begin

if (n=13) or (n=16) or (n=26) or (n=28) or (n=31) or (n=32)
or (n=36) or (n=38) or (n=49)

then

write(kom,”  WARNING /)

else

writeCkom,” ERROR ‘):
write{kom,n:2, ‘: ‘)3
case n of

2:
3
b3
7
8:
Q@
102

11:

writeln(kom, INVALID SYNTAX ):

uriteln(kom, "HISSING INFUT FILE NAME’):

writeln{kom, INVALID KEY WORD‘):

writeln(kom, ‘NUMERIC CONSTANT LARGER THEN 20 BITS’):
writeln(kom, ‘NON NUMERIC CHARACTER IN NUMERIC CONSTANT’ )3
writeln(kom, ‘NUMERIC CONSTANT LARGER THEN 16 BITS'):
begin

writeln(kom, ‘TOO MANY NAMES IN INFUT MODULE’):
writeln(kom, filet, errorl):

end;

begin

writeln(kom, ‘SEGMENT COMBINATION ERROR’):
writeln(kom, filet, errorl);

writeln(kom, segment, error2);

writeln{kom, class, error3):

ends

writeln(kom, ' INVALID INPUT MODULE’):

begin

writeln(kom, 'MORE THEN ONE SEGMENT WITH MEMORY ATTRIBUTE Vs
writeln(kom, segment, erroril):

end;

begin

writeln(kom, ‘DIFFERENT VALUES FOR’):

writeln(kom, filet, errorl);

writeln(kom,’ SYMBOL: ’, error2):;




K]
x5 ss

]
~
s

6]
23]
(1]

39

36

writeln{kom,
begin
writeln{kanm,
writeln(kom,
ends

begin
writeln{kom,
writeln(kom,
end;

begin
writeln{kom,
writeln(kom,
end;

begin
writeln(kon,
writeln(kom,
ends
writeln{kom,
beain
writeln(kon,
writeln(kon,
ends

begin
writeln(kom,
writeln(kon,
ends

begin

writeln(kom, 'FAGE RESIDENT SEGMENT CROSSES FAGE BOUNDARY’);

writeln(lon,
ends

begin
writeln(kom,
writeln{kom,
ends;

begin
writeln(kom,
writeln(kon,
writeln(kom,
write(kom,’

‘TOD MANY INPUT MODULES');

‘TOO MANY SEGMENTS IN INPUT MODULE’):
filet, errorl):

TINVALID NAME ) :
name, errorl):

‘SEGMENT SIZE OVERFLOW; OLD SIZE + CHANGE > 16 BITS)s

segment, errorl)d:

‘SEGMENT SIZE UNDERFLOW; OLD SIZE — CHANGE ¢ @');

seament, errorl):;
INVALID ADDRESS RANGE’):
‘DECREASING SIZE OF SEGMENT'):

segment, errorl):

‘SPECIFIED SEGMENT IS ABSOLUTE');
segment, errorl);

segment, errorl):

‘TO0 MANY EXTERNAL SYMBOLS IN INFUT MODULE’):
filet, errorl):;

‘UNRESOLVED EXTERNAL REFERENCE TO NAME NEAR SFPECIFIED ADDRESE

name, errorl);
segment, errorl)s
NEAR: )3

num4{kon,datl);

writeln{kom)
end;
writeln(kon,
begin
writeln(kon,
writeln(kom,
writeln(kom,
ends

begin

writeln(kom, 'SPECIFIED CLASS NOT FOUND IN INPUT MODULES');

writeln{kom,
ends
begin

writeln(kom, 'SPECIFIED SEGMENT NOT FOUND IN INPUT MODULES’);

writeln(kon,
ends;

begin
writeln(konm,
writeln{kom,
writeln(konm,
write(kom,’

"UNRESOLVED SYMBOLS');

'SEGMENT OVERFLOW'):
segment, errorl):
class, errorl):;

class, error2);

segment, errorlls

‘SEGMENTS OVERLAP/);:
segment, errorl):

segment, error2);
LOW OVERLAF ADDRESS: ‘);

numS(kom, lowad.par, lowad.off):

writeln(kom);

write(kom,’ HIGH OVERLAP ADDRESS: ‘)

nun3{kom, highad.par, highad.off);

writeln(kom)s

end?

writeln(kom, INPUT MODULES EXCEED 8084 MEMORY’): é;
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38: begin
writeln(kom, 'SEGMENT WITH MEMORY ATTRIBUTE NOT FLACED HIGHEST IN MEMORY’)
writeln(kom, segment, errorl);
ends

39 begin
writeln(kom, 'NO MEMORY BELOW SEGMENT FOR SPECIFIED SEGMENT ' )3
writeln(kom, segment, errorl):
writeln(kom, segment, error);

end;
49z writeln (kom, ‘OFFSET FIXUP OVERFLOW’):
41: begin

writeln(kom,  'SPECIFIED CLASS OUT OF ORDER’);
writeln(kom, class, errori);
ends
422 begin
writeln(kom, 'SPECIFIED SEGMENT OUT OF ORDER');
writeln{kom, segment, errorl):
ends
432 begin
writeln(kom, 'ADIRESS FOR CLASS SPECIFIED MORE THEN ONCE’):
writeln(kom, class, errorl):
end;
443 begin
writeln(kom,'SEGMENT ADDRESS PREVIOUSLY SPECIFIED IN INFUT MODULE OR COM
writeln{kom, segment, errorl):
ends
452 begin
writeln(kom, "SEGMENT SPECIFIED MORE THEN ONCE IN ORDER):
writeln(kom, segment, errorl):
ends
462 begin
writeln(kom, 'CLASS SFECIFIED MORE THEN ONCE IN ORDER’):
writeln(kom, class, error2);
end;
473 writeln(kom, 'SPECIFIED SEGMENT NOT IN SPECIFIED CLASS’):
484 writeln(hkom, ‘INVALID COMMAND LINE');
491 writeln(kom, 'SEGMENT ALIGNMENT NOT COMPATIBLE WITH ASSIGNED ADDRESS):
50z writeln(kom, ' INVALIL COMMAND LINE; TOKEN TOO LONG’);
ol writeln (kom, ‘REFERENCED LOCATION IS OQUTSIDE 64K FRAME OF REFERENCE’):
53: begin
writeln(kom, 'CAN NOT ALLOCATE CLASS AT SPECIFIEL ADDRESS’):
writeln{kon, class, errorl):

ends
end
ends (% KOMUNIKAT *)
/¥t bbb bbb bbb POCZATER PROCEDURY ERRORCOM +++++t+ttttddtttttt++%/
begin
segments= SEGMENT: ‘3

classa=’ CLASS: ‘s
names=’  NAME: '3
filet:=" FILE: ‘3
tomunikat(i,ti);
if listopen then
komunikat(i,lst)s
end; (¥ ERRORCOM *)




(%sE+%)
FUNCTION gt(VAR adresl, adres2: adres): boolean; EXTERNAL:
FUNCTION shiftl (x, c: integer): integer; EXTERNAL:
FROCEDURE errorcom(i: integer); EXTERNAL:

FROCEDURE skokl{nrerror: integer): EXTERNAL 5

(***************************************)

(% DYREKTYWA *)
CRERXERRRHIINRIHRHHKEHREIRH R RK KRR RENR )

(%
+ PROCEDURA ODCZYTUJE LINIE WYWOLANIA WRAZ Z EW. KONTYNUACJAMI ,
+ SPRAWDZA POPRAWNOSC SYNTAKTYCZNA, ANALIZUJE I PRZETWARZA DANE
*)PUDANE FRZEZ OFPERATORA
*
PROCEDURE dyrektywas |
VAR |
curchar, charaddr, charsegs, i: integer;
over: boolean:
num: liczba:
seps SET OF chars:
filptr: ~inpufil;
curptrs posptir:
txtnull: nazwas
namecon: ARRAYL®..8]1 OF char;

(*************%*************************)

(% CZYTaJ #)
CHRIH KNI NN R KN IR KKK IR RN KR KKK HRHNK )

PROCEDURA ODCZYTU X NORMALIZACJI LINIT DYTREKTYWY. ODCZYTYWANIE
JEST POWTARZANE DOPOKI NIE ZOSTANIE NAFISANA LINIA NIEPUSTA.
JEZELI ZOSTANIE ZAPISANY ZNAK KONTYNUACJI ‘&° NASTERNE ZNAKI

DO KONCA LINII SA IGNOROWANE I JEST ODCZYTYWANA LINIA NASTEFNA,
ZACZYNAJACA SIE OD ‘%',

NORMALIZACJA LINIT FOLEGA NA ZAMIANIE MALYCH LITER NA DUZE

I USUNIE CIU SPACJI.

Ll
xR K K K K K Kk

*)
FROCEDURE erytajs
VAR
linenum, charnum, nrlnor, nrcnor, i: integer;
continue: booleans
REGIN
REPEAT (% ODCZYT DYRERTYWY #)
linenumz=0:
nrlnor:=9;
nrcnor:=9; QKL

new(tlipCO1);
write(’ 863'); /% PISZ PROMFT #/

REPEAT
readln:
new(tlinClinenuml);
charnumz=0;
WHILE NOT(eoln OR (charnumddlw)) DO /% CZYTAJ LINIE %/
BEGIN
read(tlinClinenuml”Ccharnuml);
charnum:=charnum+1
ENDy
FOR iz=charnum TO dlw DO /% UZUPELINJ LINIE %/
tlinClinenuml~CiJz="%""
continue:=false;
FOR i:=0 TO dlw IO /% NORMALIZUJ LINIE ZNAK FO ZNAKU %/
BEGIN
IF tlinClinenuml~CilJ="&’ /% D0 NASTEPNEJ LINII %/
THEN

BEGIN /

DI S B i

i



o M - e s 4 i e

continves=true;

IF (tlinClinenumd~Cidd="a’) AND (tlinLlinenumI”Lil¢(='z’)
THEN /7% ZAMIANA MALYCH LITER NA DUZE %/
BEGIN
tlipinrlnorJ*Cnrcnorl:=
chr(ord(tlinllinenuml~Lil)+ord(’A’)-ord(‘a’));
nrcnor:=nrcnor+l
END
ELSE
IF tlinClinenuml]~Lil="%’ /% KONIEC LINII %/
THEN EXIT
ELSE
IF (tlinflinenumd”Cil<)>’ /) AND (tlinClinenumd~Cil{dchr(i1R))
THEN /7% PRZEPISZ ZNAK {>LITERA, ODSTEF %/
BEGIN
tliplnrlnord*Carcnorde=tlinClinenum]™Cils
nrenor:=nrenor+l
END:
IF nrenorddlw /% OTWARCIE NOWEJ LINII ZNORMALIZOWANEJ %/
THEN
BEGIN
nrlnors=nrlnor+l;
new(tlipCnrlinor);
nrenor =9
END
END3
IF continue
THEN /% OTWARCIE LINII KONTYNUACJI */
BEGIN
linenums=linenum+1;
IF linenum)20
THEN
skok1(50)
ELSE
‘write(/*®x’)
END
UNTIL NOT continue;
tlipCnrlnord”Corcnorde=‘%’ /% ZAKONCZENIE LINII ZNORMALIZOWANEJ %/
UNTIL nrlnort+nrcnor)@ /% POWTORZ PROMPT GIDY LINIA WYWOLANIA PUSTA %/
END;
(% CZYTAJ #*)

326626 966 6 6 36 6 K M6 I K6 6K K2 K I I IR H 36 )
(% LINE %)
CHIHRHRIR RSN RN RN IR KK N R H KKK KRN HK )

(%
¥ FUNKCJA POBIERAJACA ZNAK Z TEKSTU DYREKTYWY.
¥ WE: i = NR ZNAKU W ZNORMALIZOWANYM TEKSCIE (T.J. BEZ SPACJI, DUZE
* LITERY, BEZ KOMENTAZY I ZNAKOW KONTYNUACJI)
¥ WY: line = ZNAKR
¥)
FUNCTION line(i: integer): char:
VAR
ilw,ilz: integer:
BEGIN
ilws=i DIV (dlwtl);
ilzs=i MOD {dlwtl):
IF tlipLilwl=NIL

THEN
lines=’%"
ELSE
lines=tlipCilwl™Lilz];
END:
(% LINE *)

SRS R S Ll L




(************ﬂ**ﬁ***********************)

(% CHCTRL *)
(RERERKREREREKHRRH KRR KRR RRI KR RHKRHHREKR )

(%
¥ PROCEDURA KONTROLUJE CZY BIEZACY ZNAK W LINII WYWOLANIA JEST
* DANYM ZNAKIEM. JEZELI NIE - NASTEPUJE WYJSCIE Z BLEDEM NR 2.
¥ JEZELI TAK - PRZEJSCIE DO NASTEPNEGD ZNAKU.
¥®)
FROCEDURE chctrl(c: char);
BEGIN
IF line(curchar) <) ¢
THEN
skok1(2)»
curchar:=curchar+i:
END;
/% CHCTRL %/

(***************************************)
(% FLIK *)
(***************************************)

(%
« ¥ FUNKCJA SPRAWDZA WSTEFNIE CZY DANY TEKST ODFOWIADA '
¥ IMLUGOSCIA (DO DELIMITERA ) SPECYFIKACJI PLIKU I CZY ZAWIERA TYFP
*¥ SPECYFIKACJA JEST PRZEFISYWANA DO TAEBLICY pl. JEZELI SFECYFIKACJA
* NIE ZAWIERA TYPU PLIKU JEST DODAWANY TYP ““typ’846”. SPECYFIKACJA
% PLIKU W TABLICY pl JEST UZUPELNIANA SPACJAMI.
¥ WE: curchar - NUMER PIERWSZEGD ZNAKU BADANEGO TERSTY
¥ tup - ZNAK W EW. DODAWANYM TYPIE
¥ WY: plik = TRUE GDY TEKST DLUGODSCIA OIPOWIADA SPECYFIKACJI PLIKU
¥ FALSE W PRZECIUNYM WYPADKU
* pl ~ TABLICA ZE SPECYFIKACJA PLIKU EW. UZUFELNIONA TYPEM
* curchar - JEZELI plik = TRUE — NUMER PIERWSZEGO ZNAKU ZA
* SPECYFIKACJA FLIKU
JEZELI plik = FALSE - NIE ZMIENIONE

x

*)
FUNCTION plik(VAR pl: nazwas tup:char): boolean;
LABEL
13
J VAR
konto, ext: boolean;
i,j: integer;

CRBH RS HRHHRRIHK IR KRIH KK RN K KR KK HHRKK )
(% SETEXT ¥)
CHRRHKKIR KRR HRIH KKK RRHIX KR KE KK IR KK KN R KK )

(%
| PROCEDURA SPRAWDZA CZY MOZE DOPISAC TYP DO SPECYFIRACJI PLIKU - CZY
| DOTYCHCZASOWA CZESC SFECYFIKACJI NIE JEST Za DLUGA.
| PROCEDURA DOFISUJE DO SPECYFIKACJI PLIKU TYF "‘tup’86" POCZYNAJAC
| OD ZNAKU NR § W TABLICY ZAWIERAJACEJ SPECYFIKACJE
¥)
PROCEDURE setext(long: integer):
BEGIN
IF long)22
THEN GOTO 1;
plCjde=’.";
PILj+132=tup;
pPlLj+2])s=8":
PlLj+31:='6";
NELRL L H
exts=true
END3
/% SETEXT %/

BEGIN [20

e L T




konto:=false:
exts=fnlse;
plik:=false:
Jr=ls
FOR i:=curchar TO curchar+dls-1 DO
BEGIN /% FRZEPISZ ZNAK SPECYFIKACI FLIKU %/
IF line¢i)=‘C’
THEN konto:=true:
IF line¢i)=‘]’
THEN konto:=false:
IF (line(i) IN sep) AND (NOT konto OR (line¢i)<)’,’))
THEN (% ZNAK “,” NIE KONCZY SPECYFIKACJI GIY WYSTEFUJE
W NUMERZE KONTA )
EXIT:
exts=ext OR (line(i)=’'.’):
IF NOT ext AND (line(i)=‘:’)
THEN /% DODAJ TYP PRZED NUMEREM WERSJI %/
setext(i-curchar):
plljlz=line(i);
Jr=j+ls
IF jrdls
THEN EXIT
ENIV;
IF {i=curchar) OR (i)curchar+dls-1) OR NOT(line(i) IN sep)
THEN /# BLAD DLUGOSCI SPECYFIKACJI PLIKU %/
GOTO 1:
IF NOT ext
THEN /% [ODAJ TYP NA KONCU GDY NIE MA NUMERU WERSJI %/
setext(j)y
curchar:=is
plikz=trues
FOR i:=j TO dls DO
plCilds=’ /3
isx
ENDIy
(% plik %)

(**************i\'-********************ﬁ***)

(% CLASSES *)
CHHHHHRIHRKR KRR IH NI KKK H R IHK R R KK HRHH RN )

(%

* FUNKCJA SPRAWDZA, CZY TEKST ZACZYNAJACY SIE 0D BIEZACEGD ZNAKU
* (curchar-TEGO) JEST SLOWEM KLUCZOWYM CLASSES LUB CS I CZY ZA NIMW
* NASTEPUJSE "(".

¥ WY: classes = TRUE GDY JEST SLOWO KLUCZOWE

% = FALSE W PRZECIUNYM WYPADKY

* curchar = NR PIERWSZEGO ZNAKU ZA SL. KLUCZ. I ‘(’ GDY classes
* NIEZMIENIONE W PRZECIWNYM WYPADKU

*)

FUNCTION classes :bhoolean:

VAR

11: ARRAYLO..71 OF char:
i: integer:
BEGIN
FOR i:x=0 TO 7 DO 11CiJ:=’ ‘3
FOR i:=0 TO 7 DO
BEGIN
11Cilds=line{curchar+i);
IF 11011 IN sep
THEN EXIT
ENDy
IF 11=‘CLASSES(’
THEN
BEGIN
classesi=true:
curchar :=curchar+8;
END LU
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ELSE
IF 11='05¢ g
THEN
BEGIN
classes:s=truae;
curchar s=curchar+3;
END
ELSE
classes:=false
ENDy
(% classes #)

(***************************************)

(% SEGMENTS ' %)
(***************************************)

(%

¥ FUNKCJA SPRAWDZA, CZY TEKST ZACZYNAJACY SIE OD BIEZACEGD ZNAKU
¥ (curchar~TEGO) JEST SLOWEM KLUCZOWYM SEGMENTS LUB SM I CZY ZA
¥ NIM NASTEPUJE "(".

*® WY: segments = TRUE GDY JEST SLOWO KLUCZOWE

* = FALSE W PRZECIWNYM WYPADKU

* curchar = NR PIERWSZEGO SLOWA ZA SL. KLUCZ. I “(¢”
* G6IY segments

* = NIEZMIENIONE W PRZECIWNYM WYPADKU

*)
FUNCTION segments sboolean:
VAR

11: ARRAYL®..8] OF char:
iz integer:
BEGIN
FOR i:2=0 TO 8 DO 11CiJ:=’ ‘;
FOR 1i:=0 TO 8 10
BEGIN
11Cidz=line(curchar+i);
IF 11Ci1 IN sep
THEN EXIT
END;
IF 11='SEGMENTS(’
THEN
BEGIN
segnentsi=trues
curchar:=curchar+9;
END
ELSE
IF 11="8M( ’
THEN
BEGIN
segnentsi=true;
curchar:=curchar+3;
END
ELSE
segmentsi=false
END3
(¥ segments #)

CHEREREHEHRARRE AR KR AR RREHERXRRRKRE RN )
(% corPY *)
CHERRRRRRRRERRH RN HHH NS RN EERRRKRRNN )

(%
¥ PROCEDURA KOPIUJE NAZWE SEGMENTU (KLASY, ZMIENNEJ) POCZYNAJAC

¥ 0D curchar-TEGO ZNAKU DO SEFARATORA. MAX ILOSC KOPIOWAYCH
* ZNAROW dls.

¥ curchar JEST USTAWIANA PIERWSZYH ZNAKU ZA NAZWA (NA SEPARATORZE).
¥ JEZELI NAZWA NIE WYSTEPUJE - WYJSCIE Z BLEDEM NR 2.

*)
PROCEDURE copy (VAR t: nazwa); ) ‘zagz

A AmEmY w T R Y 4 e et AR ST e Dt G T T ¥ L fen il te meadee




VAR
i,Jjs integer:
BEGIN
iz=1;
WHILE(i(=d1ls) AND NOT (line(curchar-1+i) IN sep) IO
BEGIN /# FRZEFISZ NAZWE %/
tLid:=line{curchar-1+1i)}
is=it+l
END3
FOR j2=i TO dls DO /% UZUPELINJ NAZWE SPACJAMI =/
tLjle=" 73
IF i = 1 /% BRAK NAZWY #*/
THEN skokl1(2);
curchar :=curchar-1+i;
WHILE NOT (linefcurchar) IN sep) D0 /% OMIN FOZOSTALE ZNAKI NAZUWY %/
curchars=curchar+1
END:
(¥ copy #%)

nu

(*********************%*****************)

(% NUMBER *)
(RRRRHEREHERRKRHRERIEI R IR RRKIHHHEEER KKK R )

{%

% FROCEDURA WYKONUJE KONWERSJE LICZBY W LINII DYREKTYWY. LICZBA

* MOZE BYC PODANA W KODZIE DZIESIETNYM, HEXADECYMALNYM, OKTALNYM
¥ LUB BINARNYM. MOZE EYC FOFPRZEDZONA DOWOLNA ILOSCIA ZER.

¥ OSTATNIA LITERA WSKAZUJE NA TYP KODU, ODPOWIEDNIO: -9, H,

*¥ 0 LUE @, B. LICZBA W HEX MUSI NA FOCZATKU MIEC CYFRE.

* ZAKRES LICZB: 0..1 MEGA (20 RITOW)

* JEZELI ZAFIS LICZBY NIE FOFRAWNY — WYJSCIE Z ELEDEM NR 8.

¥ WE: curchar = NR FIERWSZEGO ZNARKU KODU LICZRY

¥ WY: over = PRZEKROCZENIE ZAKRESU FONAD 1 M

* num = ZDEKODOWANA LICZBA, ROLEJNE ELEMENTY TAERLICY ZAWIERAJA
* WARTOSCI KOLEJNYCH CYFR (0D NAJNIZSZEGO RZEDU) LICZRY
* W ZAFISIE HEX

* curchar = NR PIERWSZEGD ZNAKU ZA KODEM LICZRY GDY NOT over

* NIEOKRESLONE GDY over

*)

PROCEDURE number:
LAREL

1
VAR

lastchar, i, j: integer;
bit: ARRAY[1..201 OF integer:

CHBFII K I FH I KNI 3936 36 3636 68 HHM A KKK )

(% LEC %)
(36360626 56 0 36 30 6 69006 K636 9363696 3 30366 36306 K X MK 96 )

(%
| PROCEDURA WYKONUJE KONWERSJE LICZEY ZAPISANEJ W KODZIE
| DZIESIETNYHM
| WE: curchar = NUMER PIERWSZEGO ZNAKU ZNACZACEGO W KODZIE LICZRY
| lastchar = NUMER OSTATNIEGO ZNAKU KODU LICZEBY
| WY: over= F. OPIS FPROCEDURY number
| bit = TABLICA ZAWIERAJACA ZIEKOIOWANA LICZEE W PSTACI
| BINARNEJ: KOLEJNE ELEMENTY TABLICY SA ROWNE KOLEJNYM
| BITOM (OO NAJNIZSZEGO) LICZRY
#)
FROCEDURE dec:
VaR
i, J, carry: integer:
data: ARRAY [1..7] OF integer;
BEGIN
FOR i:=curchar TO lastchar D0 /% KONTROLA POFRAWNOSCI LICZEY */
IF NOT (line(i) INC/9/..79’1)
THEN 02%

4
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skok1(8);
over:=true:
IF lastchar-curcharé
THEN /% Z& DLUGA LICZEBA =/
GOTO 1;
FOR i:=1 TO 20 DD /* ZERUJ TABLICE %/
datalilz=0;
FOR i:=curchar TO lastchar DO /% dota:=WARTOSCI KOLEJNYCH CYFR %/
dataCi-curchar+ll:=ord(line(i))~ord(‘0’);
FOR j:=1 TO 20 DO /% FRZETWORZ NA LICZBE BINARNA %/
BEGIN
carryr=0;
FOR i:=1 TO lastchar-curchar+1l 0O
BEGIN
datafils=datalil+10%carry;
carrys=datalil MOD 2;
datalils=datalil DIV 2
END;
bitLjlz=carry
END;
carry:=0; /¥ KONTROLA FRZEKROCZENIA WIELKOSCI LICZRY %/
FOR jz=1 TO lastchar-curchar+i DO
carrys=carry+datal jIs
over::=carry)@:
IF over
THEN
GOTO 1:
END
(% dec *)

CRBIRKHIIRIHERKKHK LR KRNI N R I IEN KRN KRN )
(% OCTAL *)
CHRIHRHRIRIIMAR IR RHERK RN KRR ERRRH LN RNEEH )

(%
| FROCEDURA WYKONUJE KONWERSJE LICZREY ZAPISANEJ W KODZIE OKTALNYM
| WE, WY - P. OPIS PROCEDURY dec
%) N

FROCEDURE octal:

VaR
i, J: integer;

BEGIN '

FOR i:=curchar TO lastchar-1 DO /% KONTROLA FOFRAWNOSCI %/

IF NOT(line(i) INLC‘0’..°7'D)
THEN
skok1(8);
over:=lastchar-curchar}7;
IF over
THEN /% ZA DLUGA LICZEA %/
GOT0 1;
FOR i:=@ TO lastchar—-curchar-1 L0
BEGIN /# FRZETWORZ NA LICZEE BINARNA %/
J:=ord(line(lustchur~i~1))-ord(’@');
bitL3*i+1J:=j MOD 2
Ja=j DIV 23
bitL3*i+273s=j MOD 23
Js=J DIV 23
IF (i=6) AND (j)®)
THEN
BEGIN /% ZA DUZA WARTOSC =/
overs=true:
GOTO 1
END;
bitL3*#i+3Js=j MOD 2
END3
ENDg
(% OCTAL  *) P
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Q)

(EXNEREXERERERARERRRERRRRRXNNRRERERRKENRH®)

(% EIN *)
CHREHRARRRRAHINRRH KR HRRH K KRN K H IR HKNRKNN )

(%
| PROCEDURA WYKONUJACA KONWERSJE LICZEY ZAPISANEJ W KODZIE
| BINARNYM '
| WE I WY - P. OPIS PROCEDURY dec.
3*)
PROCEDURE bins
VAR
i, Jr integer:
BEGIN )
FOR i:=curchar TO lastchar-1 D0 /% KONTROLA FOPRAWNOSCI x/
IF NOT (line(i) INC‘0’..71'D)
THEN
skok1(8):
IF lastchar-curchar}29 /% KONTROLA WIELKOSCI LICZEY %/
THEN
REGIN
over:=true;
GOTO 1
END
ELSE
over::=false;
FOR j:z=1 TO lastchar-curchar [0 /% PRZETWORZ NA LICZEE BINARNA %/
bitLjdz=ord(line(lastchar—j))~ord(‘0’);
END3
(¥ bin *)

(********************************ﬁ******)
(% HEX %)
(***************************************)

(%
| PROCEDURA WYKONUJE KONWERSJE LICZBY ZAPISANEJ W KODZIE
| HEXALECYMALNYM
| WE - P. OFIS FPROCEDURY dec
| WY: over = P. DOFIS PROCEDURY dec
| nuw = P. OPIS PROCEDURY number
%®)
FROCEDURE hexy
VAR
i: integer:
c: char;
BEGIN
IF NOT (line(curchar) IN [71’..79/1) AND (line(curchar-1)¢3‘0’)
THEN /% FPIERWSZY ZNAK ~ CYFRA %/
skok1(8);
FOR i:=curchar+l TO lastchar~1 D0 /% KONTROLA NASTEPNYCH ZNAKOW %/
IF NOT (line(i) INL'®’..79/,/4"..°F'D
THEN
skolt1(8) 3
over:s=lastchar-curchar)3; /% KONTROLA WIELKOSCI LICZRY %/
IF over
THEN
GOTO 1;
FOR i:=lastchar~1 OOWNTO curchar [0
BEGIN /¥ PRZETWORZ NA LICZBE HEXADECYMALNA num %/
c:=line(i);
IFc INL/O0'..79]
THEN
numLlastchar-il:=ord(c)~ord(‘0’)
ELSE
numClastchar-iJs=ord(c)-ord(‘'A’)+10
END;
ENDig

- AL Mt emisses o a1 pech e % amse We 4 e et .t anakoecmesmders ao = o
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L FOCZATEK FROCEDURY NUMEBER ¥)
BEGIN
WHILE line(curchar) =0’ D0 /% OPUSC POCZATKOWE ZERA %/
curchari=curchar+l;
FOR jz=1 TO 20 DO /x ZERUJ TABLICE %/
bit Ljl:=0;
FOR Jj:=1 TO S DO
numC j1:=9;
lastcharz=curchar: .
WHILE NOT (line(lastchar) IN sep) DO /% SZUKAJ OSTATNIEGO ZNARU %/
lastchars=lastchar+1;
lastchar:=lastchar-1;
IF line(lastchar) ="H’ /% W ZALEZNOSCI OI' OSTATNIEGO ZNAKU %/
THEN
REGIN
hexs
curchar:=lastchar+1l;
GOTO 1
END
ELSE
IF line(lastchar) INLC‘0'..7971
THEN dec
ELSE
IF line(lastchar)=‘R’
THEN bin
ELSE
IF line(lastchar) IN [‘0‘..°R"]
THEN actal
ELSE skokl1(8):
curchar:=lastchar+is
FOR i:=4 DOWNTO @ DO /% PRZETWORZ LICZBY BIN NA HEX W TARLICY num %/
FOR Jj:=4 DOWNTO 1 DO
nunli+lI:=2%numbi+11+bitL4%i+j];

1:
ENDs
(% number #*)

CHEREHHHRRR SR HRR K ERNRRRERH R KRR ERNKNH )
(% SETSeC *)
(HEERHHR KRR RRRE K IHERAREREH KRR AR AR SRR AR AR )

(%
* FROCEDURA DOPISUJE POZYCJE SEGMENTU (KLASY) O PODANYCH PARAMETRACH
%¥ NA KONCU LISTY s@clist NA FOZYCJI WSKAZYWANEJ PRZEZ curptr.
%¥ TWORZY NOWA FOZYCJE I PRZESUWA DD NIEJ curptr.
*®)
FROCEDURE setsdc(sgm, cls: nazwa; setord, setabs: orders .
paragraph, offset, length, ssvalue: lonum: setss: char)s
BEGIN
WITH curptr™ 10
BEGIN /% WYPELNIJ BIEZACA POZYCJE %/
SEYI=S5OMS
klz=clss
zords=setord;
aabs:=setabss
pustys=true;
ap.par:=paragraphy
ap.offz=offset;
dil:=length;
ssci=setsss
ssva=ssvalue;
new(ptr)s /% UTWORZ NOWA FOZYCJE =/
curptra=ptr
ENIig
curptr.ptra=NIL /% WSTEFNIE WYPELNIJ NOWA FOZYCJE #/

ENDig
/% SETSQC %/ 0‘26




(3306200 3 20 3633 936 36 36 3696 36 3696 36 36 369636 3696 36 96 96 36 96 36 36 36 3 26 9636 3¢ )

(% CONORLER ®)
ORI R HIERK KK H KK KKK H I T KKK IR H K )

(%

XK

FROCEDURA ANALIZUJE CONTROL order. FOZYCJE OKRESLONE NA POLST.
¥ order WFPISUJE 10 TABLICY WSKAZYWANEJ PRZEZ curptr. SPRAWDZA
FOFRAWNOSC SYNTAKTYCZNA order - BLAD POWODUJE WYJSCIE Z RLEDEM
NR 2.
¥ WE: curchar = NR PIERWSZEGD ZNAKU ANALIZOWANEGO TEKSTU
¥ (FIERWSZEGO ZNAKU ZA ‘order’)
curpte WSK FPIERWSZEJ WOLNEJ POZYCJI W TARLICY
D0 KTOREJ BEDA ZAFISYWANE DANE Z order
NR PIERWSZEGD ZNAKU ZA TEKSTEH
NIEOKRESLONE GDY NOT popr
curptr WSK PIERWSZEJ WOLNEJ FOZYCJI W TABLICY
* FO ZAFISANIU DANYCH
*)
FROCEDIURE conorder:
VAR
segnent, klasa: nazwas
BEGIN
chetrl('(’);
curchar :=curchar-1;
REFEAT
curchar:=curchar+l;
IF segments /% ANALIZA TEKSTU ZA SLOWEM ‘SEGMENTS’ LUBR ‘SM’ I ‘(’ %/
THEN
BEGIN
curchar:=curchar-1;
REPEAT
curchar:=curchar+l;
copy(segment): '
setsOc(segment, txtnull, sm, no, o, 0, 9, @, ‘G’)
UNTIL line(curchar){}’,’:
chotrl(’)’);
END
ELSE
IF classes /% ANALIZA TEKSTU ZA SLOWEM ‘CLASSES’ LUB ‘C5’ I ’(’ %/
THEN
BEGIN
curcharz=curchar-1;
REPEAT
curchar 2=curchar+i;
copy{klasa);
IF line{curchar)="(’
THEN /% FODANE NAZWY SEGMENTOW W KLASIE %/
BEGIN
REFEAT
curchars=curchar+l;
copy(seagment);
setsdc(segment, klasa, smcs, no, O, 9, 0, 0, ‘G°)
UNTIL line{curchar){>‘,’:
chetrl(')’)
END
ELSE
sets@c(txktnull, klasa, cs, no, @, @, 9, 9, ‘G’)
UNTIL line(curchar){}’,’:
chetrl(’)")
END
ELSE
skokl(4)
UNTIL line(curchar)<}’,’:
chetrl()")
END;

(% conorder #) i};ia
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(3636 36 36 06 360 3096 36 36 9696 36 36 366 9696 36 36 369636 36 36 96 36 36 36 -3 36 9636 )

(% NUMBIN *)
(RRRERRERRH KRR AR K RRE KK RIRHER RN KRR NRH KRR )

(%
¥ FUNKCJA OBLICZA WARTOSC BINARNA LICZEY ZALISANEJ NA 4 SFOSROD 5
¥ ELEMENTOW TABLICY num (OD 1 D0 4 LUB OD 2 DO 5).

¥ WE: high = INDEX MSE ELEMENTU LICZRY
* low = INDEX LSE ELEMENTU LICZRY
*¥) .
FUNCTION

numbin{high, low: integer): lonum:
VAR

iz integer:;
sum: lonums
BEGIN
SUME=0}
FOR is=high DOWNTO low DO
sume=shiftl (sum, 4) OR {(numlil AND 17E);
numbin:=sum
END;
/% NUMBIN %/

(IR R R RS R R KRR R R RHH KRR R IR E K XRKEHHN )
(% ADDRESSES *)
CHERRHRERRH LR R KRR KRR KRR RN KKK R KWK K AR KR )

(%

X

FROCEDURA ANLIZUJE CONTROL addresses. SPRAWDZA POPRAWNOSC SYNTAKTYCZNA
% addresses - BLAD POWODUJE WYJSCIE Z BLEDEM.

DLA DANYCH SEGMENTOW (KLAS) WYKONUJE:

- JEZELI SEGMENT (KLASA) NIE WYSTEOUJE W ‘order’ TWORZY ODFOWIADAJACA

x X

¥ MU POZYCJE W TABLICY s@clist,

¥ ~ JEZELI SEGMENT (KLASA) WYSTEFUJE W CONTROL ‘order’ UZUPELNIA POZYCJE
¥ W TABLICY s@clist (JEZELI FOZYCJA ZOSTALA JUZ UZUPELNIONA, T.J.

¥  NAZWA FOWTARZA SIE W addresses — BLAD

%  WE: curchar = NUMER PIERWSZEGO ZNAKU ANALIZOWANEGD TEKSTU

* (PIERWSZEGO ZA ‘addresses’)

% curchar = NR PIERWSZEGO ZNARKU ZA TEKSTEM

*)
FROCEDURE addresses:
VAR

nameabs: nazwas

(RERHRERRRRERK TR XRRRRERERRRRRERRERIHRHRER )
(% SETARS *)
(HERERKH KN K IR IR KR RK KR KIKH KRR KK H KN )

%
| FROCEIURA ANALIZUJE DEKLARACJE ADRESOW SEGMENTOW LUB KLAS W CONTROL
| addresses. WYRONUJE DZIALANIA OPISANE DLA PROCEDURY addresses

| DLA KOLEJNYCH SEGMENTOW (KLAS) WYSTEPUJACYCH ZA SLOWEM ‘SEGMENTS’

| ¢’St’) LUR ‘CLASSES’ (‘C8').

| WE: segs = TRUE - LEKLARACJE SEGMENTOW

| Css TRUE - DEKLARACJE KLAS
|

|

|

]

]

|

|

il

]

namesn = ZMIENNA ZAPISYWANA JARKD NAZWA SEGMENTU
namecs = ZMIENNA ZAPISYWANA JAKO NAZWA KLASY
(FROCEDURA ODCZYTUJE NAZWE Z LINIT WYWOLANIA
0 ZMIENNEJ nameabs)
tabs = TYP ZLECENIA ODNOSZACY SIE DD TWORZONYCH (UZUFELNIANYCH)
FOZYCJI .
arerr = NUMER BLEDU Z JARIM NALEZY WYJSC Z FPROCEDURY
| GDY ADRES DLA SEGMENTU (KLASY) JEST FODANY WIELORROTNIE
¥)
FROCEDURE setabs(segs, css: boolean; VAR namesm, namecs: nazwas
tabs: order; nrerr: integer): N

VaR _
same: boolean: : Z 8)

st e e aes - B TR S PR




curptr: posptrs
BEGIN
curchar :=curchar~13
REPEAT
curchar :=curchar+ls;
copy{nameabs); /% NAZWA SEGMENTU (KLLASY) %/
chetrl(’(’)s /% ANALIZA ZAPISU ADRESU %/
number;
IF over
THEN skokl(7);
chectrl(’)’);
curptrai=séclist; /% FRZESZURKAJ JUZ ZAPISANE SEGMENTY (KLASY) #*/
same:=falses
WHILE NOT same AND (curptr”.ptr{ONIL) D0
WITH curptr™ IO
IF (segs AND (seg=namesm)) OR (css AND {kl=namecs))
THEN
sames=true
ELSE
curptra=ptr;
WITH curptr ~ DO
IF some
THEN /% ADRES PODANY DLA ZAFISANEGO SEGMENTU (KLASY) %/
BEGIN
IF aabs{’no
THEN /% ZAFISANA POZYCJA JEST ARSOLUTNA %/
BEGIN
errorl:=nameabs;
skokl{nrerr)
END
ELSE /% ZAPISZ ADRES DLA POZYCJI RELOKOWALNEJ %/
BEGIN
aabs:=tabs;
ap.par:=numbin(5,2);
ap.offs=numlld;
END
END
ELSE /% ADRES FODANY DLA NIEZNANEGOD SEGMENTU (KLASY) %/
sets@c (namesm, namecs, no, tabs, numbind(S,2), numCll, 0, @, ‘G’)
UNTIL line(curchar) () ’,7:
chetrl() ")
END;
/% SETABS %/

/RHHAKERXR XN XX POCZATEK FROCEDURY ADDNRESSES XX¥XREREERKAN%R/
REGIN
chetrl(();
curchars=curchar-1;
REFEAT
curchar:=curchar+l;
IF seaments
THEN /% TERST ZA SL KLUCZ ‘SEGMENTS’ #/
setabs (true, false, naweabs, txtnull, sm, 44)
ELSE
IF classes
THEN /7% TEKRST ZA SL KLUCZ ‘CLASSES’ =/
setabs (false, true, txtnull, nameabs, cs, 43)
ELSE /% BLAD SLOWA KLUCZOWEGD %/
skokl(4)
UNTIL line (curchar) <> 7,’:
chetrl(’) ")
ENDiy
/% ADDRESSES %/

(HXRERKRRRRRRHLRRERHHERRREWR R XRRERHRHENHH )

(% RESERVE *)
(HREREREIHRHK KRR R IR R H I RK R IR KRR RHRWHAR )

29




(

E 3

* FROCEDURA ANALIZUJACA TEKST CONTROL RESERVE. SFRAWDZA FOFRAWNOSC
¥ SYNTARTYCZNA - ELADI FOWODUJE WYJSCIE Z BLEDEM NR 2. ZAFISUJE FOZYCJE
* PRZEDSTAWIAJACE ZAREZERWOWANE POLA W TABLICY s@clist. DLA TAKICH
¥ POZYCJI:
¥ ap.par = PARAGRAF ADRESU POCZATKOWEGO FOLA
¥ ap.off = OFFSET ADRESU POCZATKOWEGD POLA
¥ dl = PARAGRAF ADRESU KONCOWEGO FOLA
¥ sy = OFFSET ADRESU KONCOWEGO FOLA
*)
FROCEDURE reserves
VAR
low, high: adress
BEGIN
chetrl{’¢");
curchar:=curchar-1;
REFEAT

curchar:=curchar+l;

seps=sep+l’T 1y /% PO 1-SZYM ADRESIE NASTEFUJE ‘TO’ %/
numbers /% ANALIZA 1-GO ADRESU =/
seps=sep-L'T/1;

IF over

THEN skoki(7);
low.pars=numbin{(3,2);

low.of f2=numl1l;

chetrl(’T’ ); /% SLOWO ‘TO’ %/
chetrl(’07);
numbers; /% ANALIZA 2-G0 ADRESU %/

IF over

THEN skokl(7);
high.parzs=numbin(5,2);
high.offs=numC1];

IF gt( low, high )

THEN /7% 2-GI ADRES < 1~-8ZY ADRES %/
skokl(24);
setsdc (txinull, txtnull, no, res, low.par, low.off,

high.par, high.off, ‘@%)
UNTIL line (curchar) <Y “¢':
chetrl(’)’)
END3
/% RESERVE %/

(606090 2 36206 36 63696 903696 9696 3 I06 6 36 36 36 96 96 36 3636 36 36 2 H K K )

(% BOOTSTRAP *)
CHRRHHKERNRERKHHHRHH KRR KRR REXRRR LK KRR )

(%
¥ FROCEDURA OBSLUGUJACA CONTROL ‘bootstrap’. ZAPISUJE FOZYCJE
# ODPOWIADAJACA SEGMENTOWI Z ROZRAZEM SKOKU DD STARTU PROGRAMU
¥ I USTAWIA ZMIENNA GLOBALNA startboot.
*)
FROCEDURE bootstrape
BEGIN
startboot:=true;
sets@c (txtnull, txtnull, no, boot, 177777R, @, 4, 0, ‘G@‘)
END3
(*BOOTSTRAF *)

(AR HH RN I IEH K I IEH I3 I 0006 96 0606 2 26 336 )

(% START *)
(HREHRKREHK KRR HK KR HEHRKRERRR AR E KRR NNK )

(%

% PROCEDURA ANALIZUJE TEKST ZA SL. KLUCZ. start. SFRAWDZ FOFRAWNOSC
SYNTAKTYCZNA. ZAFISUJE DANE O ADRESIE STARTOWYM DO ZMIENNYCH GLOBALNYCH
WE: curchar = NR PIERWSZEGO ZNAKU TEKSTU %%fi)

L

WY: startctrl = OBECNOSC FODANEGO CONTROLEM ADRESU STARTOWEGO
NAZWA ZMIENNEJ PUBLIC GDY MA BYC ONA ADRESEM STARTOWYM

Ctarww gmes eatar G g s di s b
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U U,

* LUEB startpubllil = 7 GDY ADRES JEST PODANY EXFLICITE

* startadr = ADRES STARTOWY (GDY FODANY EXPLICITE)
¥ curchar = NR PIERWSZEGO ZNAKU ZA TEKSTEHM

*) .

PROCEDURE start;

BEGIN

chetrl (/%)
IF line(curchar) INC'0’..79°1
THEN /% ADRES STARTOWY FODANY EXFLICITE %/
BEGIN
number; /% ANALIZA BASE */
IF over OR (numl53<>9)
THEN
skokl(9);
startadr.pars=numbin{(4,1):
chctrl(’,");
number; /% ANALIZA OFFSET-U %/
IF over OR (numL53<(>®)
THEN
skokl1(9);
startadr.of f i=numbin{4,1);
startpubs=txtnully /¥ BRAK NAZWY ADRESU STARTOWEGO %/
END
ELSE
copy(startpub); /% NAZWA ADRESU STARTOWEGO %/
chetrl(/)’);
startctrls=trues
END3
(% START =)

{REHHHRERERREH SR RNR KRR SR H KA REEH R RK KR KRR )
(% SEGSIZE *)
(HERRRRREEREREHRKERRERRRERRRRRHRRRRLHERKR )

(%

% PROCEDURA ANALICUJACA CONTROL segsize. SPRAWDZA FOPRAWNOSC SYNTARTYCZNA

¥ DANE Z CONTROL ZAPISUJE DO TABLICY POZYCJI. MODYFIKUJE FOZYCJE JUZ
* ZAPISANA ( JEZELI MODYFIKACJA DOTYCZY SEGMENTU WYMIENIONEGO W LINII
# WYWOLANIA)Y LUB TWORZY NOWA FOZYCJE.
*)
FROCEDURE segsizes
VAR
name: nazwas
chng: chars
sames boolean:
curptr: posptrs
BEGIN
chetrl{’¢ );
curchar:=curchar~1;
REFEAT
curcharz=curchar+l;
copy(nane); /% NAZWA SEGMENTU %/
chetrl(’(’);

IF line(curchar) IN L/+7,~’1 /% ANALIZA TYPU OKRESLENIA SEGSIZE */

THEN
REGIN
chng:=line(curchar);
curchar:=curchar+l
END
ELSE
chngz=* '3
number; /% ANALIZA WARTOSCI DLA SEGSIZE =/
IF over OR (numLS53(>0)
THEN
skokl1(9);
chetrl(’)’);
samez=false; /% SZUKAJ SEGMENTU POMIEDZY JUZ ZAFISANYMI */
curptri=sdclists 23,{

SO U U P VUV U IPR D e




WHILE curptr”.ptr{ONIL D0
WITH curptr™ DO
BEGIN
IF name=seg
THEN /% SEGSIZE ODNOSI SIE D0 ZAPISANEGO WCZESNIEJ SEGH %/
BEGIN
ssce=chng;
ssve=numbin{(4,1)s
same s=true;
EXIT
EiND;
curptra=ptr
ENIte
IF NOT same /% SEGSIZE DLA NIEZNANEGO SEGMENTU %/
THEN
setsdc (name, txtnull, no, no, 9@, 9, 9, numbin(4,1), chng)
UNTIL line{curchar){}’,’;
chetrl(’)”)
END3
(% SEGSIZE *)

CRHIMIIH NI IIT IR R WK MW N K IR K I N W RN N ¥ )
(% REMEMBER #)
(RERMIERNRIHIHRNRRHHIHHIN IR RN HNN RN RHHSR )
(% i
* PROCEDURA ZAFAMIETYWANIA FOCZATRU I OMIJANIA TEKSTU CONTROLA
* PRZEZNACZONEGO DO POZNIEJSCEJ ANALIZY
¥ WY: charno = NUMER 1-G0 ZNAKU OMIJANEGO TEKSTU
*)
FROCEDURE remember (VAR charno: integer):
BEGIN
charno:=curchor;
WHILE NOT (line(curchar) IN L'/, ‘Z’1) DO
curchar:=curchar+1;

END3

(Ft+trtt+H4++4P0CZATER PROCEDURY DYRERTYWA++H+44+ddtdbtt bbbttt bbb bbb o%)
BEGIN )

(% USTAWIENIE WARTOSCI POCZATROWYCH )

SBP:=[',,, I/I, I=I, I)I, I(I’ szj;
listing:s=false;
startboot:=false;
startctrl:=false;
FOR i:=1 TO dls DO
txtnulllfils=’ ‘3 P
plwys=txtnull:
(% 0DCZYT LINITI DYREKTYWY *)
czytajs
curchar 2=
(% ANALIZA DEKLARACJI PLIKOW W WIERSZU DYREKTYWY %)
IF NOT (line(curchar) IN LC’=’, /,’D])
THEN
(% ANALIZA PLIKU WY =)
IF NOT plik(plwy, ‘T%)
THEN
skok1(48);
IF line(curchar)=’,’
THEN
BEGIN (¥ ANALIZA FLIKU LST %)
curchar:=curchar+1;
IF NOT plik(pllist, ‘M7
THEN
skol1{48);
listing:=trues
END3:
IF line{curchar){}‘=’

THEN 3 ‘;2,
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skok1(48);
curchars=curchar+l;
(% ANALIZA PIERWSZEGO PLIKU WE %)
new{obiekty);
filptr:=chiekty;
filptr~.next:=NIL;
IF NOT plik({filptr~.spec, ‘07)
THEN
skokl1(3)s
(% " OKRESL PLIK WY GDY NIE BYL WYSPECYFIKOWANY EXFLICITE *)
IF plwy = txtnull
THEN
BEGIN
i2=0;3
REPEAT
ir=i+1s
plwylils=filptr~.speckil
UNTIL pluwyLil=".":
pluyli+1d=='T’;
pluylLi+21:="8;
pluyCi+3lz="6"3
ENDs
WHILE line(curchar)=‘,’ 0
BEGIN (% ANALIZA NASTEFNYCH PLIKOW WE %)
curchar:=curchar+l;
new(filptr~.next);
filptre=filptr*.next;
filptr*.nexts=NIL;
IF NOT plik{filptr~.spec, ‘07)
THEN
skokl1(48)
ENIt;
(¥ ANALIZA CONTROLS %)
charaddr =03
charsegs:=@;
newl(sdclist); /7% INICJALIZUJ LISTE POZYCJI SEGMENTOW I KLAS */
curptrz=s@clisty
WITH curptr”™ 0
BEGIN
ptra=NIL;
kla=txtnulls
sega=txtnull;
END;
WHILE line(curchar)=’/’ 10D
BEGIN /% ANALIZUJ ROLEJNE SLOWA CONTROLNE =/
curchars=curchar+l;
FOR iz=0 TO 8 DO naweconCilz=’ ‘;
FOR iz=0 TO 8 DO
BEGIN /% PRZEFISZ SLOWO KONTROLNE =/
IF line(curchar) IN sep
THEN EXIT:
nameconlils=line{curchar);
curchar:=curchar+l
END;
IF (namecon=’ANDRESSES’) OR (namecon=’AD )
THEN remewmber {(charaddr)
ELSE
IF (namecon='0RDER ’) OR (namecon=’0D )
THEN conorder .
ELSE
IF (namecon='RESERVE ‘) OR (namecon=’RS )
THEN reserve
ELSE
IF (namecon=’SEGSIZE ‘) OR (noamecon=’8S )
THEN remember (charsegs)
ELSE
IF (namecon='BOOTSTRAF’) OR (namecon='RES ‘)
THEN bootstrap
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ELSE

IF {namecon=’'START ‘) OR (namecon=’ST )
THEN start
ELSE skok1(2)

"END;

IF line(curchar){}’%’ /% ZNAKI NIEFRAWIDLOWE %/

THEN

skoli1(48);

IF charaddr(>0 /% ANALIZA CONTROL ADDRESSES PO INNYCH (PO ORDER) %/
THEN
REGIN
curchar:=charaddr;
addressess
IF NOT (line(curchar) IN £‘//, ‘2’1
THEN
skoli1(2)
ENDy .
IF charsegs{>0 /% ANALIZA CONTROL SEGSIZE PO ORDER I PO AIDRESSES %/
THEN
BEGIN
curchar:=charsegs;
segsize;
IF NOT (line(curchar) IN L'//, ‘Z'D
THEN
skok1(2)
END3
END;
(¥ DYREKTYWA =)
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FROCEDURE skoki{nrerror: integer); EXTERNAL:

FUNCTION gt(VAR adresl, adres2: adres): boolean; EXTERNAL:
(%BE+%)

CHRMERIWH KNI NI K H K I RHII KKK I I 22K 2 )
(% INVOCATIONCHECK *)
(R HRHREHRHRKKH R KIEH KRR KRR HHERRHKNRR )

Vg
+ PROCEDURA KONTROLUJE POFRAWNOSC DANYCH W LINII WYWOLANIA FROGRAMU.
+ SFRAWDZA UNIKALNOSC NAZW KLAS I SEGMENTOW ORAZ MONOTONICZNOSC ADRESOW
+ DLA SEGMENTOW (KLAS) 0 OKRESLONEJ KOLEJNOSCI LOKOWANIA (order}.
*/
FROCEDURE invocationchecks
VAR
curaddr: adres;
currentptr, baseptr: posptr;
sncstype, nameseg, nameclass: booleans
BEGIN
currentptra=s@clist; /% KONTROLA MONOTONICZNOSCI ADRESOW %/
curaddr.par==@;
curaddr.of f :=0;
WHILE currentptr~.ptr{dNIL DO
WITH currentptr™ 0O
WITH curaddr DO
BEGIN
IF (aabs{’no) AND (zord{’no)
THEN
IF gt( curaddr, ap)
THEN
BEGIN
errorl:=seg;
error2a=kl;
IF aabs=sm
THEN skokl1{42)
ELSE skok1{41)
END
ELSE
curaddrz=aps
currentptra=ptr
END3
baseptri=s0clist; /% KONTROLA UNIKALNOSCI NAZW %/
WHILE baseptr~.pir{ONIL BD
BEGIN
WITH baseptr™ DO
BEGIN
errorl:=seg;
error2s=kl;
namesegs=erroriLiI{}’ ’;
nameclass:=error2L11¢}’ '3
smcstyper=rord=cmcs;
baseptrai=ptr;
currentptre=ptr;
ENI;
WHILE currentptr”.ptr{dNIL DO
WITH currentptr™ 0
BEGIN
smestypes=sncstupe AND (zord=smcs) AND (error2=kl):
IF nameseg AND (errorl=seg)
THEN skok1(45);
IF NOT smcstype AND nameclass AND (error2=kl)
THEN skok1(46);
currentptri=ptr
END
END

END;
/% INVOCATIONCHECK =/ égésv
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(%eE+%)

FPROCEDURE. errorcom(i: integer); EXTERNAL:

FUNCTION inc(VAR ch: charj; VAR sum: lonum): integer; EXTERNAL;
FUNCTION equ(VAR adresl, adres2: adres): boolean; EXTERNAL:
FROCEDURE longrec(VAR dlv,sum: lonum); EXTERNAL;

FROCEDURE rewrec({VAR sum: lonum); EXTERNAL;

FROCEDURE skokl{nrerror: integer); EXTERNAL:

(ERERRRERER RS RIHHKHKHHHK KW H KK KW KRR KRN )
(% MODUL *)
CHER KRR HHR KRR KR RK KRR T KKK KR H KR HHRHN )

{%

PROCEDURA ORCZYTUJE MODUL WEJSCIOWY. SEGMENTY Z MODULU SA WSTEFNIE LINKO-
WANE I DOFISYWANE DO TABLICY segwe. EXTERNALE I PUBLICI SA DOFISYWANE DO
TABLICY glob. POPRAWNOSC MODULU WE JEST FRAGMENTARYCZNIE SFRAWDZANA.

+ WE: nrmodwe = NUMER KOLEJNY MODULYU WE

+ +

+

+ we = FLIKN WE USTAWIONY NA FOCZATEK
+ plik = NAZWA FLIKU WE

*) '

PROCEDURE moduls

VAR

chs chars

i, sum, dir: lonum}

ir, iz: integer;

n2: NOZWRS

idnt: ARRAYLZ2..ms1 OF nazwa;
glptr: globalptr:

(RXRERIHRRARREHXEEEERRERNER KR ERKE RN RN X )

(% INNANME . %)
(REXRHRHRH R IH ISR KR IR KNI H KRR H KKK KRN K )

(%
¥ PROCEDURA ODCZYTUJE I SPRAWDZA FOFRAWNDSC NAZWY Z MODULU we. MODYFIKUJE
¥ sum I i (NR ZNARU W RERORDZIE).GDY EOF -~ BLAD.
* WE2 UWSK we = 1-SZY BAJT NAZWY
* WY: WSK we = 1-5ZY BAJT Z6 NAZWA
¥ nz = NAZWA, OGRANICZONA L0 dls ZNAROW, EW. UZUPELNIONA SPACJAMI
*)
PROCEBURE inname: -
VAR
k, j, m: integer;
BEGIN
(a=inc{ch,sum)s /% DLUGDSC NAZWY %/
le=i+l;
FOR jz:=1 TO k DO /% ODCZYT NAZWY %/
BEGIN
me=inc{ch,sum);
IF j{=dls
THEN
nzljls=ch;
iz=i+ls
END;
IF NOT (nz=C1d IN C’A‘..7Z7, ‘87, ‘7?7, ‘_‘1) /% KONTROLA FOPRAWNOSCI %/
THEN shkok1(12):
FOR Jj:=k+1 TO dls DO /% UZUPELNIENIE NAZWY SPACJAMI %/
nzCjle=’ ‘3
ENDs
(% INNAME x)

CHRHNH I KHIH R H KRR IEK KKK KRR HHERKHEHRRKN )
(% IDENTIFIERS ¥)
(REHRAREKXRERERERRERERERERRRRRRERRXRRKK )

(% g(g

¥ PROCEDURA ODCZYTUJE REKORD NAZW SEGMENTOW I KLAS. SFRAWDZA FOPRAWNGSC
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¥ REKORDU (SUME KONTROLNA I DLUGOSC.
* WE: WSK we NA 1-5ZY BAJT ILOSCI ZNAKOW REKORDU
* ‘sum = SUMA KONTROLNA FO ZNAKU TYFU REKORDU
* WY: WSK we NA 1-SZYM BAJCIE NAST REKORDU
#* idnt = TABLICA NazZW
*)
PROCEDURE identifierss
VAR
n: integer:
BEGIN
longrec(dlr,sum);
IF inc(ch,sum)<>@ /% 1-SZY ZNAK REKORDU = 0 %/
THEN skok1{12);

is=2;

ni=2;
WHILE iddlr-1 DO /% ODCZYT KOLEJNYCH NAZW %/
BEGIN
innames
IF nims
THEN shkoki(10):
idntLnli=nz; /% NAZWA DO TABLICY idnt %/
n:=n+l
ENDs
n:=inc(ch,sum); /% SUMA KONTROLNA %/
IF (i{Xdlr) OR (sum{)9)
THEN shkok1(12);
END;
(% IDENTIFIERS *)

CHHIK KK I I RN KRR H IR IEE KKK KK KRN HHKRH )
(% SEGHMENT *)
CRAIRKKRHRRW KK I KKK KRR IR KKK IR K AR HRRRHK )

(x

FROCEDURA ODCZYTUJE REKORD DANYCH SEGMENTU. OTRZYMANY SEGMENT WSTEFNIE

LINKUJE Z ODFOWIEDNIM SEGMENTEM Z TABLICY segwe (JEZELI TAKI ISTNIEJE)

LINKOWANIE: WSTAWIENIE POZYCJI LINKOWANEGO SEGMENTU ZA FOZYCJA SEGMENTU
DO KTOREGO JEST LINKOWANY, Z segCil='%’.

JEZELI SEGMENT NIE JEST LINKOWANY JEGD POZYCJA JEST DOFISYWANA

D0 TABLICY séclist NA POZYCJE OKRESLONA WG CONTROLS LUB WG KLASY.

DLA WSTAWIANEJ POZYCJI nug:=nrmodwe I nuss=ir.

KONTROLA REKORDU we, SUMA KONTROLNA I WSK we - TAK JAK DLA identifiers.

KoK ¥ K O A X

b 3

*)
PROCEDURE segment:
LABEL '
23
VAR
reX: pozycCjas
curptr, sspir, lastptr, classptr: posptr;

CHRARERRBHHRERKIRK KRN KK EEKHRHR R AR RRRHHK )
(% TAKENAME *)
CHRRH KRR RHRK K RRR WK IR RRHI KR HHK KKK R R KRN KN )

(%
| PROCEDURA OKRESLA NAZWE SEGMENTU (KLASY) NA PODSTAWIE JEJ NUMERU
| I ZAPISUJE DO FOZYCJI SEGMENTU W TABLICY s@clist. KASUJE ZAFIS NAZWY
| W TABLICY idnt
*)
FROCEDURE takename(VAR name: nazuwal;
BEGIN
IF NOT (iz IN [2..ms1)
THEN skok1(12);
names=idntlizl;
idntlizle=nz:
END;
/% TAKENAME =/
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(HHRHRERRHRHHKRRIHIRN R RKH KRR RN ERENR KR )

(% INSEGMENT *)
CHE RN I KRR IR KRN HK IR KK R R WK H IR KRN K )

(% ‘
} PROCEBURA ODCZYTUJE REKORD DANYCH SEGMENTU. DANE TE SA ZAFPISYWANE
0 rex.
KONTROLA RERORDU we, SUMA KONTROLNA I WSK we - TAK JAK DLA identifiers.
*)
PROCEDURE insegments
BEGIN ’

longrec(dlr,sum);
FOR izz=1 TO dls DO
nzCizle=’ '3
WITH rex DO
BEGIN
typss=inc{ch,sum)s /% TYF SEGMENTU %/
IF typs AND at = atat /% ADRES SEGMENTU ARSOLUTNEGD %/
THEN
BEGIN
longrec(ap.par,suml);
ap.offs=0;
IF (inc(ch,sum){>®) OR (dlr{>19)
THEN shkokl1(12);
aabsi=sm}
END
ELSE
BEGIN
ap.pars=os;
ap.offs=0;
aabs:=no;
IF dlr()7
THEN shkoki(12)
ENDs
longrec(dl, sum); /% DLUGOSC SEGMENTU %/
izz=inc(ch,sum);
takename(rex.seg); /7% NAZWA SEGMENTU */
ize=inc{ch,suml)}
IF i={)1
THEN takenamel{rex.kl) /% NAZWA KLASY #/
ELSE
kl:=nz;
iz=inc(ch, sum); /7% ‘1’ W REKORDZIE %/
izz=inc(ch, sumd; /% SUMA KONTROLNA %/
IF (i{>1) OR (sum(>@)
THEN skok1(12);
IF (seg="7?75EG ‘) AND (d1=0)
THEN
GOTO 2;
zord s=no;
pustys=false;
nus:=irs
nugs=nrmnodwes;
ssce=’@/
END3
END3
/% INSEGMENT %/

(I I I H KK IEI X W I N MK IENNH I N W N RN HRSRR)

(% TABSEGHM *)
(HHRRRERKKIRRHHRRHERHR KR ERRHRE XX RRRRHNR )

Vs
| FROCEDURA ZAPISUJE DANE Z POZYCJI rex DO TABLICY soclist
| UZUPELNIAJAC ODFOWIEDNIA POZYCJE LUB TWORZAC NOWA

%/
PROCEDURE tabseams g
LABEL 99
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35

VAR

cursegs: boolean;

26369636 36963696 36 36 36 26 3636 96 36 39636 96 36 K636 96 3696 96 36 36 96 6 % K %36 )

(% LINKSM *)
CHMHH KR IR HH K IR KKK HHH KK KKK KRR W H KK HKR )

FROCEDURA LINKUJE SEGMENT Z we Z SEGMENTEM O TYCH SAMYCH seg T Kkl.
SPRAWDZA ZGODNOSC C.T., BRAK ZGODNOSCI - BLAD FRZERYWAJACY
LINKOWANIE: WSTAWIENIE FOZYCJI LINKOWANEGO SEGMENTU ZA POZYCJA
SEGMENTU DO KTOREGO JEST LINKOWANY Z seglll=‘#’.

¥ az w3 a3z 3

*)
FROCEDURE linksm:
VAR
ctrex, ctrob: integer;
la /% NIEMOZNOSC LINKOWANIA SEGMENTOW JAKO COMMON Z MEMORY %/,
1b /% JEDEN Z SEGMENTOW ABSOLUTNY %/ : boolean:
BEGIN
WITH curptr” IO
IF kl=rex.kl
THEN
BEGIN
/% SPRAWDZ POFRAWNDSC C.T. I A.T. %/
ctrex:=rex.typs AND ct;
ctrobe=typs AND ct;
la:=NOT memory OR (ctrex{)ctmem) AND (ctrex{)ctcom);
laz=la OR (ctrob{}ctcom) AND ((ctrob{jctmem) OR (zord=mem)):
lb:z=(typs AND at=atat) OR (rex.typs AND at=atat):
IF {(ctrex{>ctrob) AND la OR 1b OR {(ctrex=ctno)
THEN
BEGIN
error2:=rex.seg;
errords=rex.kl;
skokl1(11);
END;
/% WSTAW POZYCJE REX ZA POZYCJE ROR I KONTYNUACJE
DO LISTY SEGMENTOW %/
WHILE (curptr”.ptr{INIL) AND (curptr *optr”.seglll="%") 10
curptra:=curptr*.ptr:
rex.ptri=curptr.ptr;
rex.seglllz="%';
new(curptr™.ptr);
curptr®.ptr a=rex:
GOTO 2
END
END;
(% LINKSH ¥*)

(RERREEEREERERERREXRRRRE KRR RERRERRERKRR )

(% LOADFOZSH *)
G KK NI I I I I I K636 0636 0636 966 96 26 6 X6 36 4 %6 5¢ )

(%
FROCEDURA WYPELNIA FOZYCJE Z DYREKTYWY ODCAD) SM(SMCS) DANYMI

*)
PROCEDURE loadpozsms
BEGIN
WITH curptr™ DO

- BEGIN

IF (k1Crex.kl) AND (KIC13<)° °)

THEN skok1(47)s; /% NIEZGODNOSC KLAS %/

IF rex.anbs=sm /% SPRAWDZ ZGODNOSC ADRESOW */
THEN

IF ((aabs=sm)OR((zord=smcs)AND(aabs=cs)) YAND NOT equirex. ap, ap)

SEGMENTU Z we. GDY SEGMENT MA PODANE 2 ROZNE ADRESY ABSOLUTNE - BLAD.

THEN /% 2 ADRESY FODANE LLA SEGMENTU ABSOLUTNEGO %/ Eg€;7 ‘
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BEGIN
errorls=segs
skok1(27)

END

ELSE

BEGIN
anbsi=sms
apPs=rex.ops

END3

nuss=rex.nus; /% WYPELNIJ POZYCJE curptir %/
nugE=rex.nug;
kla=rex.kl;
typss=rex.typs;
pusty:=false;
dls=rex.dl;
GOTO 2
END;
END;
(% LOADPOZSH *)

CHRRRHRERRRERFERH KRR RHHEX KRR RRHRRHKRRRKNH ] )
(% FOZYSS *)
o CHRERRERERRR KRR RER KR RRRHHER KK KRR KRR RHEH KRR )

(% .
PROCEDURA ORSLUGI POZYCJI SEGSIZE. POZYCJA JEST USUWANA Z TABLICY I
UZUFELNIANA DANYHI Z we.

*®)

FROCEDURE pozyss;

BEGIN
IF lastptr=NIL
THEN
sdcliste=sOclist™.ptr
ELSE
lastptr”.ptri=curptr®.ptr;
ssptra=curptr;
curptri=curptr*.ptr;
WITH ssptr™ IO

BEGIN
rexX.55C =880
TEX.55VE=EEV]
ENDI;
ssptri=rexs
GOTO 3
END;
(% POZySsS =)
/¥ FOCZATEK FPROCEDURY TABSEGHM
REGIN

curptra=s@clist;
septre=NIL;
lastptra=NIL;
classptr:=NIL;
WHILE curptr™.ptr{dNIL DO
WITH curptr”™ DO
BEGIN
cursegss=pusty AND (zord=no) ANDI (aabs=no);
IF (seqCil='#’) AND {(classpir=lastptr)
THEN (¥ OMIJANIE SEGMENTOW LINKOWANYCH %/
classptri=curptr
ELSE
IF rex.seg=seg
THEN
BEGIN
IF curseags
THEN
pozyss /% PORIERANIE POZYCJI SEGSIZE */ }

R o
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IF pusty
THEN
loadpozsm /% WYFELNIJ FOZYCJE NA& SEGMENT %/
ELSE
linksm /% LINKUJ SEGMENT DO JUZ ZAPISANEGO x/
END
. ELSE
IF NOT cursegs AND {rex.aabs{>sm) AND (rex.kl=kl)
AND (zord IN Csmcs,cs,nol) AND (aabs IN Lcs,nol)
THEN /% USTALANIE POZYCJI KLASY SEGMENTU RELOKOWALNEGO #/
classptri=curptr;
lastptra=curptr;
curptra=ptr;

END;
IF {(memory OR (rex.typs AND ct{)ctmem)) AND (classptr{)NIL)
THEN
WITH classptr™ DO
IF pusty AND (zord{)smcs)
THEN
BEGIN
/% LADOWANIE SEGMENTU RELOKOWALNEGO NA FUSTA FOZYCJE KLASY %/
NUSI=PEX.NUs:
NUgs=rex.nugs;
SEYIETIEX.569;
typs:=rex.typs:
pusty:=falses:
dls=rex.dl
END
ELSE
IF gssptr{}NIL
THEN
BEGIN
/% LADOWANIE WCZESNIE.J POBRANEJ I UZUPELNIONEJ
POZYCJI SEGSIZE NA KONCU KLASY %/
sspir.zord:=zord:
ssptr*.aabss=aabs;
ssptro.ptre=pir:
classptr”.ptre=ssptr
END
ELSE
BEGIN
/% TWORZENIE NOWEJ FPOZYCJI NA KONCU KLASY
I LADDWANIE TAM SEGMENTU =/
rex.zord:=zord;
rex.aabs:=aabs:
rex.ptra=ptr;
new{classptr™.ptr);
classptr™.ptrs=rex '
END
ELSE
IF ssptr{NIL
THEN
BEGIN
/% LADOWANIE NA KONCU TABLICY POBRANEJ WCZESNIEJ
I UZUPELNIONEJ POZYCJI SEGSIZE SEGMENTU MEMORY LUR ARSOLUTNEGO
LUE SEGMENTU NIE MAJACEGD SWOJEJ KLASY =/
IF NOT memory AND (rex.typs AND ct=ctmem)
THEN
BEGIN
nemorys=trues
sspir®.zordi=men
END;
ssptr”.ptri=curptr:
IF lastptr=NIL
THEN
s0clist:=sgptr /

B .




lastptr~.ptra=ssptr
END
ELSE
BEGIN
/% TWORZENIE NOWEJ POZYCJI NA KONCU TABLICY I LALOWANIE TAM
SEGMENTU ABSOLUTNEGD, MEMORY LUE NIE MAJACEGO SWOJEJ KLASY %/
IF NOT memory AND (rex.typs AND ct=ctmem)
THEN
REGIN
memorys=true;
rex.zordr=nem
END3
rex.ptrizcurptr;
IF lastptr=NIL
THEN
REGIN
new({sdclist);
s0clist”i=rex
END v
ELSE
BEGIN
newl{lastptr~.ptr):
lastptro.ptre=rex
END
END
ENDg
/% TABSEGM %/
/RERERRRERRRXXRRXR%%% POCZATERK PROCEDURY SEGMENT %KM HIEHHH ¥R KKK R/
BEGIN
insegments
IF ir)moxs
THEN skolk1(18);
toabsegm;
23
END:
€3 SEGHENT %)

CHRHXRNHRRERHRRERERRRNRERRE R LR RRRERNAN X )

(% INSTALLNAME *)
CHRH IR KN RHH IR HIK I I KK RK N KR HRRRHKEHK )

(%
* PROCEDURA ODCZYTUJE NAZWE GLOBALNA Z REKORDU we. SFRAWDZA, CZY NAZWA
¥ JUZ WYSTAPILA , JEZELI NIE DOPISUJE JA DO ROZPROSZONEJ TAELICY glob.
*)
FROCEDURE installname:;
VAR
a: booleans
searchpir: globalptr:
BEGIN
inname; /% nz:=NAZWA GLOBALNA %/
searchptr:=globlnz=C113;
as=false;
glptr:=NIL;
WHILE NOT a AND (searchptr{ONIL) DO /% SZUKAJ NAZWY W glob =/
BEGIN
a:=nz=searchptr”.etykietas
alptrai=searchptry
searchptri=searchptr~.gptr

END:
IF NOT a /% DOPISZ NAZWE DO glob %/
THEN
BEGIN
IF glptr{INIL
THEN
BREGIN
new(glptr*.gptr)s )} 7,

glptr:=glptr~.gptr o' bl

g T T,




END
ELSE
BEGIN
new(globln=L111);
glptri=globlinz[11]
END:
WITH glptr~ DO
BEGIN
etukietaz=nz;
publicz=false;
gptra=NIL
END
END;
END;
/¥ INSTALLNAME %/ ‘

(***************************************)

(% EXTRNS *)
CHBHREHHR R RB RN IR RS R KN KR KWK I B H R HRHAKKRH )

(%
* PROCEDURA ODCZYTUJE REKORD we Z NAZWAMI EXTERNALI. JEZELI DANA NAZWA ‘
¥ NIE WYSTEPUJE W TABLICY glob ZOSTAJE 00 NIEJ DOPISANA.

* RONTROLA REKORDU we, SUMA KONTROLNA I WSK we - TAK JAK DILA identifiers.
*)
PROCEDURE extrnss ‘

VAR
m: integers
BEGIN
longrec{dlr,sum);
iz=1; ‘
ma=l;
WHILE i<dlr-1 DO |
BEGIN
installname; /% ODCZY NAZWY EXTERNALA %/
IF mmaxe /% GDY ZA WIELE NAZW (WYMIARY TABL. externals) %/
THEN skok1(29); |
externalsinraodwe, mlz=glptr:
me=mtls
END;

ms=inc(ch,sum); /% KONTROLA DLUGOSCI I SUMY KONTROLNEJ REKORDU %/ |
IF (i¢>d1r) OR (sum{)0)
THEN skok1(12) |
END;
(% EXTRNS %) |

(HRHEREE KRR ERK KRR KRR R HH RN R HRER TR K REKR )

(% FUBLICS ®)
CHERKERH RSN KRR IR KK KK KK RN HHHHRKKEK )

(%

FROCEDURA ODCZYTUJE REKORD Z NAZWA PUELIC. JEZELI DANY FUBLIC JUZ BYL W
¥ glob — KOMUNIKAT O BLEDZIE I BIEZACA DEKLARACJA JEST IGNOROWANA. JEZELI ‘
% NAZWA WYSTAFILA JAKO EXTRN - JEJ POZYCJA ZOSTAJE UZUFELNIONA. JEZELI
¥ NAZWA NIE WYSTAFILA - W TABLICY glob ZOSTAJE UTWORZONA JEJ FOZYCJA. ‘
¥ RONTROLA REKORDU we, SUMA KONTROLNA I WSK we - TAK JAK DLA identifiers. ‘
¥)
FROCEDURE publicss
VAR
nrsg, Jjeden: integery
BEGIN

longrec(dlr,sum);

IF inc(ch,sum)<{>0 /% 0" W REKORDZIE %/

THEN skok1(12):

nrsg:=inc(ch,sum}; /# NR SEGMENTU FUBLICA %/

is=3s

installname; /% ODCZYT NAZWY FULICA =/ £< 9} |

WITH glptr” DO /:)
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IF NOT public
THEN
EBEGIN
longrec(offset, sum)s
nrgs=nrmnodwe;
nrsa=nrsg}
publics=true
END
ELSE
BEGIN
longrec(nrsg, sum):
error2:s=nz;
errorcom(lé)
ENDig
i:=i+3;
Jedens=inc{ch, sum)y
nrsge=inc{ch,sum);
IF (jeden{}1) OR (i{}dlr) OR (sum{}®)
THEN skaok1(12)
ENDs
(% PUBLICS *)

(I IIH IR R KK II NI I IEK I I 6K 236 3636 9636 36 29896 3 9636 396 )

(% MODEND *)
CHRRARHRHRHH SRR RRRRRERREHERKR R R RHRRKH RN )

(*

¥ FROCEDURA ODCZYTUJE REKORD KONCA MODULY.
*)
FROCEDURE modend;

REGIN

rewrec{sum)
END3
(% MODEND %)

Gkttt bbb bbb - POCZATER. PROCEDURY  MODUL4-++4-+4d bbb bbb bbb bbb bbb+ )
BEGIN
SUM:=03
errorls=plik;
FOR i2=2 TO ms DO
idntLilC1d:=" ‘3
izs=inc{ch,sum);
IF i=(>200R .
THEN skoki(12); (% 80H -~ REKORD NAZWY MODULU *)
rewrec(sum);
izs=inc{ch,sum);
IF 1z(>210B
THEN skoki(12); (% 88H ~ REKORD WERSJI ASM *)
rewrec{sum);
izs=inc{ch,sum);
IF 1=(>226R
THEN skok1(12); (¥ 96H - REKORD NAZW SEGMENTOW I KLAS  x)
identifierss
irs=1;
izs=inc(ch,sum) s
IF iz{)230R
THEN (¥ 98H - REKORD DANYCH SEGMENTU *)
skok1(12); (% MUSI BYC CO NAJMNIEJ 1 REKORD 98H ¥)
WHILE i==23@E DO
BEGIN (% REKORDY DANYCH SEGMENTOW #*)
segments
irs=ir+l;
izs=inc{ch,sum)
END3
FOR irz=2 TO ms DD (% CZY WSZYSTKIE NAZWY OFISANE? *)
IF idntCirdC13¢3° 7
THEN shkok1{12);

I$Hé§=2163 Zf [/
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BEGIN (% 8EH -~ REKORD NIEZNANY #)
rewrec(sum);
izs=inc{ch,sun);
END3
IF iz=214K
THEN
BEGIN (% 8CH - REKORD EXTERNALI %)
extrnss;
izs=inc(ch,sum);
END;
WHILE 1z=22@E 10
BEGIN (% 9¢H — REKORDY PURLIC-0W *)
publics;
izs=inc(ch,sum);
END;
WHILE (iz=240F) OR (i==242R) (¥ QAOH,0A2H — REKORDY DANYCH I DUP %)
Do
BEGIN
rewrec(sum);
izs=inc(ch,sum);
IF i2=234R
THEN
BEGIN (% 9CH -~ REKORD INF O RELOKOWALNOSCI%)
rewrec(sum);
izs=inc(ch,sum)
END
END3
IF i={>212R
THEN (*¥ 8AH - REKORD KONCA MODULU %)
shkok1{12);
modends
END3
(% MODUL. %)

1




{¥5E+%)

FROCEDURE errorcom(i: integer); EXTERNAL:

FROCEDURE skokl{nrerror: integer); EXTERNAL:

FROCEDURE alitaddr (ad: adres; typ: integer; VAR delta: lonum): EXTERNAL:
FUNCTION sumator (skl, sk2:2 lonum; nrerror: integer): lonum: EXTERNAL;

(HRUERHEERKERRERRRERK RS K AR RARERX RN R RRLRR)

(% LINKER *)
CHHRHRINH KR KR KN KRR IR N NN HH K H KRN N )

{*¥ PROCEDURA SFRAWDZA ZGODNOSC DANYCH Z MODULOW WE Z CONTROLAMI INVOCATION
+ LINE, LINRUJE SEGMENTY ZAFISANE W TABLICY sOclist. WYPELNIA TABLICE
+ segments. %)

FROCEDURE linker;
VAR
a, b: booleans
curptr, lptr, cptr: posptr;
c: chary
glptr: globalptr:

(REREXREXRERRHRFRIRR RN HNHRRK NN R R RNRRH )

(% LINK *)
CRMAWH WK KRR KRR I KA KKK KK HHH KR KRR RN KHHHERKK )

(% FROCEDURA OSTATECZNIE LINKUJE (LACZY) SEGMENTY WSTEFNIE LINKOWANE FRZEZ
* modul. OKRESLA ALIGN TYPE POWSTALEGO SEGMENTU, JEGO DLUGDSC (EW. MODY-
* FIKOWANA PRZEZ CONTROL SEGSIZE), JEZELI SEGMENT JEST ABSOLUTNY SPRAWDZA
¥ ZGODNOSC ADRESU Z ALIGN TYPE, JEZELI BRAK ZGODNOSCI - ADRES SEGMENTU

* JEST IGNOROWANY I SEGMENT STAJE SIE RELOKOWALNY. %)

FROCEDURE link;
VAR
len, offset: lonum;
atb, ctb, inp, atc, mat, gap: integer:
first: booleans
curad: adress
BEGIN
curptra=sdclists
Iptra=NIL;
WHILE curptr”.ptr(ONIL DO /% PRZESZURUJ LISTE I LINKU. SEGMENTY %/
WITH curptr™ DO
BEGIN
errorli=geqs
errorl:=kl;
cptra=ptr;
atbs=typs AND at:
ctba=typs AND ct;
inps=typs AND ati;

/7% OKRESL. ALIGN TYPE LINKOWANEGO SEGMNTU */
WHILE (cptr™.segfll="%’) AND (cptr®.ptr{INIL) DD
BEGIN
atc:=cptr~.typs AND at;
inps=inp OR cptr™.typs AND ati;
IF atclath
THEN
BEGIN
typss=atc OR ctbs
atb:=atc
ENDg
cptra=cptro.ptr
END; ’
typss=typs OR inp;
/% SPRAWDZ ZGODNOSC ALIGN TYPE Z ADRESEM ABSOLUTNYM SEGMENTU %/

IF 1ptr(NIL
THEN é




[P S,

firsti=(Iptr . k1K) OR (lptr~.aabs=sm) OR (lptr~.zord=sm)

ELSE
first:=truess
IF ({aabs=sm) OR (first AND (aabs=cs))) AND
{
((atb=atpg) AND ({(ap.off (38} OR (ap.par AND 17E{>0)))
OR ((atb=atpr) AND (ap.off{}9))
OR {{(atb=atwo) AND (ap.off DIV 2 {}0))

)
THEN
BEGIN
errorcom(49):
aabs:=no
END;

/% OKRESL DLUGOSC SEGMENTU ZLINKOWANEGO %/
curadz=aps /% ORRESL ADRES BIEZACY - ODL OD POCZATKU SEGMENTU %/

IF ctb=ctpub
THEN
curad.of fs=sumator{curad.of'f, dl, 33);

cptra=ptr;
WHILE (cptr~.seglil="%") AND (cptr~.ptr{NIL) DO
BEGIN
IF ctbh =ctpub
THEN
EBEGIN
alitaddr (curad, cptr”.tups, gap):
curad.of f s=sunator{curad.of f, gap, 33);
cpir”.api=curad;
curad.off z=sumator(curad.off, cptr~.dl, 33)
END
ELSE
BEGIN
IF ctb=ctsta
THEN
dls=sumator(dl, cptr*.dl, 33)
ELSE
IF dl{cptr~.dl
THEN
dlz=cptr~.dl;
cptr™.ap:=curad;
END;
cptre=cpir~.ptr
END3
IF cib=ctpub
THEN
dl:=curad.off-ap.off;

/% MODYFIKUJ DLUGOSC SEGHENTU O PODANE SEGSIZE %/
lena=dl; /% PIERWOTNA DLUGOSC %/
CASE ssc OF
4 I=
dl:=gsvs
l+l=
91:=sumator(d1, ssv, 22)3
ll
IF dl-sgv)dl
THEN skok1(23)
ELSE dli=dl-ssvy
ENDs
IF len)dl /% SYGNALIZACJA ZMNIEJSZENIA DLUGOSCI SEGMENTU %/
THEN
errorcom(28);

/% RONTROLA SEGMENTU INPAGE %/
IF (inp=ati) AND (d1>256) f

THEN ,
BEGIN f\[-ﬁf-




errorcom{28);
tups:=typs AND atinot
ENDg
curptra=cptr
END
ENI;
(% LINK *)

(¥t b b4 +44FOCZATER PROCEDURY LINKER+++4+tt+t bbbttt dbdeb b bbb bbb %)

.BEGIN

a:=false; (¥ RONTROLA OBECNOSCI SPECYFIKOWANYCH SEGMENTOW I KLAS
ORAZ ILOSCI SEGMENTOW MEMORY *)
curptre=sdclist;
WHILE curptr.ptr{:NIL DO
WITH curptr™ DO
BEGIN
errorli=seg;
error2a=kl;
IF pusty
THEN
IF segf11<)"
THEN
skok1(35)
ELSE ‘ '
skokl1(34);
s={typs AND ct=ctmem) AND (seglC11{)’%'):
IF a AND b
THEN
errorcom(13);
a:=q OR b;
curptra=ptr
END;

a:=false; (% KONTROLA ROZWIAZANIA EXTERNALI %)
FOR c==/?2 TO ‘_7 10O
BEGIN
glptr:=globlcl:
WHILE glptr{3NIL DO
WITH glptr~ 1O
BEGIN
IF NOT public
THEN
BEGIN
nrga=ly
nrss=9;
of fsets=0;
a:=true;
ENDs
glptr:=gptr
END
END;
IF o
THEN
BEGIN
errorcom(32);
new (segments [1, ©1);
segments [1, 01 .ap.par:=0:
segments [1, 901 .ap.off:=0:
ENDig

link; /% LINKUJ SEGMENTY %/

curptra=sOclist; (% UTWORZ TABLICY WSKAZNIKOW IO SEGMENTOW segments %)
WHILE curptr”.ptr{ONIL DO WITH curptr”™ 0O
BEGIN

segmentslnug, nusls=curptr;

curptre=ptr .
END g;?




ENII;
(%

LINKER #)

49



(RuE+%)

FUNCTION equ (VAR adresl, adres?: adres): boolean: EXTERNAL;

FUNCTION gt (VAR adresl, adres2: adres): boolean: EXTERNAL:

FUNCTION shiftr (x, c: integer): integer; EXTERNAL:

FUNCTION sumator (skl, sk2: lonum; nrerror: integer): lonum; EXTERNAL:
PROCEIURE alitaddr (ad: adres; typ: integers VAR deltazlonum); EXTERNAL:
PROCEDURE skokl (nrerror: integer); EXTERNAL:

PROCEDURE errorcom (nrerror: integer); EXTERNAL:

CHRERERIHHRK KR KRR RRF NI RIH KRR ER R ER LK)

(% EOS %)
€ it s I T I T T T LSV TEvveTe)

~

¥ oK K XK K K

FROCEDURA OBLICZA ADRES KONCA SEGMENTU (ADRES OSTATNIEGO BAJTU CIALA
SEGMENTU. |
WE: stads ADRES POCZATRU SEGMENTU (BASE I OFFSET)
len: DLUGOSC SEGMENTU
WY: spadz ADRES OSTATNIEGO BAJTU SEGMENTU (RASE I OFFSET)
¥ GDY OBSZAR SEGMENTU FRZEKRACZA ORSZAR ALRESOWY 8084 WYJSCIE
¥ PROCEDURY DO ETYKIETY 1 W MAIN
%/
FROCEDURE eos (stad: adres; len: lonum; VAR spad: adres):
VAR
ls, lo: integer:
BEGIN
IF len=0
THEN
spad:=stad
ELSE
REGIN
lenz=len-1;
lss=shiftr(len,4):
los=len AND 17B+stad.off:
spad.pars=stad.par+ls+lo DIV 14;
IF spad.par{stad.par
THEN
skok1(37):
spad.offs=lo MOD 14
END
ENDy
/% EQS */

CHRHRK KNI IR IR KRN R BRI W KRR RNRKK )
(% ADADDR *)
CRRHHHRHERHIHNKH R RH I H KRR IRWH I KX HERKK )

/% PROCEDURA ZWIEKSZA DANY ADRES O ZADANA WIELKOSC.
% SFRAWDZA CZY OTRZYMANY ADRES MIESCI SIE W ORSZARZE ADRESOWYM 80864.
# WE: adr -~ DANY ADRES
* delta - WARTOSC ZWIEKSZENIA
¥ WYz adw — OTRZYMANY ADRES
*/
PROCEDURE adaddr (adr: adres; delta: lonum: VAR adw: adres);
BEGIN
IF delta¢>’0
THEN
deltas=delta+ls
eos (adr, delta, adw)
END;
/% ADADDR %/

(***************************************)

(% FINDEND ¥)
CHIRWHHKRRHSNRRIK KKK KKK KN KRR K FHK KRR HRRKKRERK )

)




¥ OKRESL. ADRES KONCOWY FOZYCJI ULOROWANEJ

¥ WE: cptr = WSK POZYCJI
¥ WY: ak = ADRES KONCOWY POZYCJI
*/
FROCEDURE findend (cptr: posptr; VAR ak: adres):

BEGIN

IF cptr”*.aabs=res

THEN

BEGIN

ak.par:=cptr”.dl;
ak.af f2=cptr.ssv
END
ELSE
eos(cptr™.ap, cptr™.dl, ak):
END3
/% FINDEND %/

CRIHHRKRHH R AR R KRR KRR KR RN H KRR ERHRXEH )
(% MOVS #)
€I HH I TR IR TR B R REHHRHE KKK KRR KK )

VL
* POBIERANIE SEGMENTU (JEDNEJ LUE, GDIY LINKOWANY - KILKU FOZYCJI)
* Z LISTY s0clist DO LISTY 1td Z ZA FPOZYCJI source ZA POZYCJE dest
*/ A
PROCEDURE movs {(source, dest: posptir):
VAR
curptr, lastptr: posptrs
BEGIN
IF source=NIL
THEN
curptra=s0clist
ELSE
curptri=source”.ptr} /7% curptr = WK 1-8ZEJ FOZYCJI SEGMENTU %/
lastptra=curptr;
WHILE (lastptr .ptr .ptr(3NIL) AND (lastptr”.ptr”.segll1l=‘%’) DO
lastptra=lastptr®.ptr; /% lastpir = WSK OSTATNIEJ POZYCJI SEGMENTU %/
IF source=NIL
THEN /% USUN SEGMENT Z LISTY s@clist */
s@cliste=lastptr™.ptr
ELSE
source™.pirs=lastptr~.ptr;
IF dest=NIL
THEN
BEGIN /% WPROWADZ SEGMENT DO LISTY 1td %/
lastptr~.ptra=1td;
ltdz=curptr
END
ELSE
BEGIN
lastptr .ptri=dest™.ptr;
dest”.ptre=curptr
END
ENDg
/% MOVS */

CRERREHHRHRERR KRR R RRRERREEKRE XK RRKR )
(% MEMTOEND *¥)
€ g e s s I B 2t 2 2 )

/%
* PROCEDURA PRZEMIESZCZA FOZYCJE SEGMENTU MEMORY NA RONIEC LISTY séclist
®/

PROCEDURE memtoend;

VAR
curptr, lastptir, memptr, mlptr: posptr:

memory: booleans .
EEGIN 5//
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curptri=sdclist;
memptrs=NIL;
mlptrs=NIL;
lastptrz=NIL;
nemory:=false;
/% SZUKAJ FOZYCJI SEGMENTU MEMORY %/
WHILE curptr~.ptr{>NIL IO
WITH curptr™ 1O
BEGIN
memory :=memory AND (seglll="%");
IF {memptr=NIL) AND {(zord=wnen)
THEN
REGIN
memptri=lastptir;
memory:=true
ENDip
IF memory
THEN
mlptra=curptr;
lastptroi=curptr;
curptra=ptr
ENIi;
/% memptr = WOK POZYCJI PRZED SEGMENTEM MEMORY,
mlptr = WSK OSTATNIEJ FOZYCJI KONTYNUACJI SEGMENTU MEMORY %/
IF (mlptr{)NIL) AND (lastptr{) mlptr)
THEN
/% SEGMENT MEMORY JEST NIE NA KONCU LISTY */
BEGIN /¥ PRZESUN FOZYCJE SEGMENTU MEMORY %/
IF memptr=NIiL
THEN
BEGIN
curptre=soclist;
s@clists=mlptr~.ptr
END
ELSE
EBEGIN
curptri=memptr”.ptr;
memptr.ptri=mlptr-.ptr
ENLig
mlptr .ptre=lastptr .ptr;
lastptr.ptri=curptr
END
ENDg
/% MEM TO END */

CHERHHRIRERER KRR KR RH KRR IR R RH R KRR )
(% LOCRES *)
CHERHH I HHR KRR KKK R H R H KT KN KRR HK R KK H KRR )

/%
#* FROCEDURA LORUJE NA LISCIE 1td POZYCJE res OPISUJACE POLA ZAREZERWO-
* WANE OBSZARU ADRESOWEGO 8086 ORAZ NUMERUJE FOZYCJE, DLA KTORYCH JEST
% ORRESLONY PORZADER LOKOWANIA (CONTROLEM order) I FOZYCJE RELOKOWALNE
* LOKOWANE W KOLEJNOSCI NAFPOTRANIA NA WEJSCIU.
*/
PROCEDURE locress;
VAR
curptr, lastptr, gtptr, ltptr: posptir;
nrord: integers;
REGIN
curptra=sdclist;
nrord:=0;
lastptre=NIL;.
WHILE curptr”.ptr{>NIL DO /% SZUKAJ FOZYCJI OBSZAROW ZAREZERWOWANYCH =/
WITH curptr™ IO
BEGIN
IF (zord=no) ANDI (aabs=no)
THEN /% KONIEC FOZYCJI UTWORZONYCH NA FODST. LINII WYWOLANIA */f;;é;




EXIT;
IF aabs=res
THEN
BEGIN /% LOKOWANIE RES %/
ltptrz=NIL;
gtptra=ltd;
/¥ ODSZURANIE MIEJSCA W LISCIE 1td DLA DANEJ FOZYCJI RES %/
WHILE gtptr".ptr()NIF Lo
BEGIN
IF gt(gtptr~.ap, ap)
THEN
EXITs
Itptra=gtptr:
gtptra=gtptr .ptr
END3
/% WSTAW POZYCJE RES Z s@clist DO OKRESLONEGO MIEJSCA W 1td %/
movs (lastptr, ltptr)s
IF lastptr=NIL
THEN
curptri=s0clist
ELSE
curptra=lastptr”.ptr
END
ELSE
BEGIN
IF (zord{)no) AND (segCll()}’*’)
THEN
BEGIN /% NUMEROWANIE FOZYCJY WG ORDER #/
nrord:=nrord+l;
nord:=nrord
END;
lastptra=curptr;
curptra=ptr
END
END3
curptre=sclists
WHILE curptr~.ptr{ONIL D0 /% NUMERUJ POZOSTALE FOZYCJE %/
WITH curptr” 00
BEGIN
IF (zord=no) AND (aabs=no)
THEN
BEGIN
‘nrordz=nrord+1;
nord:=nrord
ENDiy
curptra=ptr;
END
ENDip
/% LOCRES =/

CRERHHEHRAWIN RN K IR KRBT KKK KK HRN KRN )
(% LOCSMARS %)
CHRMHHR KRR RRIH IR KRR KR RRIHKR R HHHK K R HHWHR )

Vs

* PROCEDURA LOKUJE SEGMENTY ABSOLUTNE NA LISCIE 1td
®/

PROCEDURE locswabs:

VAR

ak, akl: adress
curptr, lastptr, lckptr, llckptr, plptr: posptr:
got: boolean:
BEGIN
curptrai=s0clist;
lastptra=NIL;
WHILE curptr”.ptr{ONIL 1D /% SZUKAJ SEGMENTOW ABSOLUTNYCH %/

WITH curptr™ DO
IF aabs=sm f;;%
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THEN

BEG

IN

/% ORKRESL ADR KONCA SEGMENTU ABSOLUTNEGO %/

cosl{ap, dl, ak);

/% ODNAJDZ MIEJSCE DLA SEGMENTU ABSOLUTNEGO N& LISCIE 1td %/
lekptre=1ids

llckptra=NIL;

gota=false:

WHILE lckptr~.pter{NIL IO

BEGIN /% PRZESZUKUJ LISTE SEGMENTOW ULOKOWANYCH %/

END

ELSE

ENDs

BEG

IF NOT got AND gt(lckptr”.ap, ap)
THEN
BEGIN /% PlLptr = WSK FOZYCJI FOPRZEDZAJACEJ ODSZUKANE MIJSCE %/
plptre=llckptr;
gots=true
END;
IF gt{lckptr~.ap, ak)
THEN /% DOSYC MIEJCSA NA SEGMENT %/
EXIT:
findend (lckptr, akl):
IF gt (akl, ap) OR equ (akl, ap)
THEN /% SYGNALIZACJA BLEDU GDY UBSZARY FOZYCJI FOKRYWAJA SIE %/
BEGIN
IF lckptr®.aabs=res
THEN
skok1(37);
errorl:=seg;
error2:=lckptr .seg;
IF gt(ap, lckptr~.ap)
THEN
lovad:=ap
ELSE
lowads=lckptr™.ap:
IF at(ak, akl)
THEN
highads=akl -
ELSE
highads=ak:
errorcon(34);
END3
llckptrz=lckptr; /% FRZEJSCIE DO NASTEFNEJ FOZYCJI ULOKOWANEJ %/
lckptre=lckptr~.ptr

END:
IF NOT got

TH
pl

EN
ptra=1llckptr:

/% PRZENIES POZYCJE SEGMENTU ABSOLUTNEGO %/
movs(lastptr, plptr):
IF lastptr=NIL

TH

EN

curptra=godclist

EL
cu

IN

St
rptre=lastptr*.ptr

lastptrz=curptr;
curptr:=ptr

END

/¥L.0C SM ABS*/

/%

(%
(€.3
(%

HRRERERXRRE KRR LRRURHRRRE KRR ERIERRRR)

LOCCSARS %)
FRRRKRHFIHRRIHRERERRERRRRHHERR KRR LR )

* PROCEDURA LOKUJE KLASY ABSOLUTNE FOBIERAJAC JE Z LISTY s@clist I %;Z{
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¥ UMIESZCZAJAC JE NA LISCIE 1td
*/
PROCEDURE loccsabs:
VAR
curptr, lastptr, lesptr, lckptr, llckptr: pospir;
akk, akl: adres:
typ, gap: integer;

CFH IR R IR K I I I I3 K096 362 6 3 I M3 2 )
(% EOC *)
CHH KIS I NIRRT I I IEIEIE I 6 966 30636 369656 26 26 3 236 9 )

/%
| FROCEDURA OBLICZA ADRESY DLA SEGHMENTOW KLASY ABSOLUTNEJ I ADRES
| KONCOWY KLASY.

WE: curptr = WSK DD 1-GO ELEMENTU KLASY

|
| WY: ak = ADRES KONCA KLASY
| lesptr = WSK DO OSTATNIEGO ELEMENTU KLASY
*/
FROCEDURE eoc (VAR ak: adres):
VAR

posad, curad: adres;
gap: integer:
csptr: posptr:
BEGIN
posad:=curptr-.ap;
eos(posad, curptr~.dl, curad); /% ADRES KONCA SEGMENTU »/
csptra=curptr-.ptr;
lespire=curptr:
WHILE (csptr”.ptr{INIL)
AND (({csptr-.ambs=cs) AND (csptr*.kl=curptr~.kl))
OR (csptr”.seglild="%')) DO
WITH csptr”™ DO
BEGIN /% LOKUJ KOLEJNE SEGMENTY KLASY %/
errorl:=cegs
error2a=kl;
IF segl11(>’*’
THEN
BEGIN /% OBLICZ ADRES FOCZATKOWY SEGMENTU %/
adaddr (curad, 1, curad); /% curad=ADR KONCOWY POFRZ. SEGMENTUx/
alitaddr (curad, typs, gap); =
adaddr (curad, gap, posad); /% posad = AR FPOCZ SEGHMENTU =/
eos (posad, dl, curad);
END3 .
/% ZAPISZ ADRES FOCZATKOWY DO POZYCUI %/
ap.par:=posad.par;
ap.of f s=sumator (posad.off, ap.off, 33):
lespiri=ceptr:
csptra=ptr
END
END;
/% EQC %/

SERRERRX XX XPOCZATER FROCEDURY LOCCSABS EHRRE KRN R HRKR KR KA HH NN R ERREH KRR/
BEGIN
curptri=sfclists
lastptra=NIL:
WHILE curptr”.ptr{INIL DO /% PRZESZUJ LISTE séclist »/
WITH curpter™ 00
BEGIN
IF (aabs=no) AND (zord=no)
THEN - /% DALEJ NA LISCIE NIE MA KLAS ABSOLUTNYCH »/
EXIT;
IF aabs=cs
THEN
BEGIN /% LOKUJ KLASE AESOLUTNA %/

eoc {akk); -
/% curptr = WSK POCZATKU KLASY, ij}




lesptr = WSK OSTATNIEJ FOZYCJI KLASY
ap = ADRES FOCZATRU KLASY, akk = ADRES KONCA KLASY %/
/% FRZESZURKUJ LISTE POZYCJI ULOROWANYCH */
lckptre=1td;
1lckptra=NIL;
WHILE lckptr”.ptr{dNIL DD
BEGIN
IF gt{lckptr~.ap, akl)
THEN /7% ZNALEZIONE MIEJSCE NA KLASE ABSOLUTNA %/
EXIT:
/% KONTROLA NIE NARKLADANIA SIE KLASY I FOZYCJI %/
findend (lckeptr, akl); /% ADRES KONCOWY FOZYCJYI UL %/
IF gt{akl, ap) OR equfakl, ap)
THEN /% NAKLALDANIE - WYJSCIE 7 BLEDEM %/
IF lckpir“.ocabs=res
THEN
skok1(37)
ELSE
BEGIN
errorlz=kl;
skok1(53);
END; )
/% PRZEJDZ [0 NASTEPNEJ POZYCJI ULOKOWANEJ %/
llckptre=lckptr:
Ickptra=lckptr~.ptr;
ENI;
/% WFROWADZ KLASE ABSOLUNA NA LISTE POZ. ULORKOWANYCH 1td =/
IF lastptr=NIL /% USUN KLASE Z sOclist %/
THEN
s@clists=lcsptr~.ptr
ELSE
lastptr~.ptre=lcsptr®.ptr:
IF 1lckptr=NIL /% WFROWADZ KLASE DO 1td %=/
THEN
BEGIN
lesptr.ptre=1id;
1td:=curptr
END
ELSE
BEGIN
lcsptrt.ptre=llckptr~.ptr;
llckptr™.ptri=curptr
ENDs
/% PRZEJDZ DO NAST FOZYCJI NA LISCIE s@clist %/
IF lastptr=NIL ’
THEN
curptr:=sdclist
ELSE
curptra=lastptr™.ptr;
END -
ELSE
BEGIN
lastptre=curptr;
curptr:=ptr
END

END
ENDs
/% LOC CS AES */

CRERREHRHRERREHEHRHERER KRR RR RN KRR R KK )
(% LOCREL ¥)
CH A RHHK RN R RN KRR KK KRR R HH KRR ERKR KR NREKR )

/%
*® LOKOWANIE SEGMENTOW I KLAS RELOKOWALNYCH
*/

PROCEDURE locrel:;
VAR é;é;

[PORENYY - e e s P e g o A A e T b - e s s e Br e e A mmaam Wiktee 3 LeaE L s .



curad, endrel, stad: adress
lckptr, llckptr, curptr, lastptr: posptr:
nrlok, gap: integers;
BEGIN
stad.para=40K;
stad.of f:=0;
curads=stad:
Ickptra=ltd;
llckptra=NIL;
curptri=g@clist;
lastptra=NIL;
nrlok =0y
WHILE curptr.ptr{dNIL DO /% SZUKAJ FOZYCJI RELOKOWALNYCH =/
WITH curptr™ IO
BEGIN
alitaddr {(curad, typs, gap); /% dopasuj adres do A.T. ¥/
adaddr (curad, gap, curad):
eos (curad, dl, endrel);
WHILE lckptr®.ptr{INIL DO /% ZNAJDZ MIEJSCE DLA SEGMENTU REL %/
BEGIN
IF lckptr~.segl13¢) %’
THEN /% OPUSZCZANIE SEGMENTOW RONTYNUACJI #=/
BEGIN
IF (nord=nrlok+l) AND gt{(lckptr~.ap, endrel)
THEN /% JEST MIEJSCE DLA SEGM REL FRZED POZ. UL. %/
EXIT;
/% PRZEJDZ DO NASTEPNEJ FOZYCJI ULOKOWANEJ %/
IF lckptr”.zord{lno
THEN /% KONTROLA ZACHOWANIA ORDER %/
BEGIN
nrloks=lckptr~.nord;
IF nrlokinord
THEN
BEGIN
errorl:=lckptr™.seg:
error2:=geg;
,skok1(39)
END
END;
findend (lckptir, curad); /% RONIEC NASTEPNEJ FOZ. UL. %/
adaddr (curad, 1, curad); /% PIERWSZY WOLNY ADRES %/
alitaddr (curad, typs, gap); /% DOPASUJ ADRES DO A. T. %/
adaddr (curad, gap, curad);
IF gt (stad, curad)
THEN
curad:=stad;
eos {(curad, dl, endrel);
END:
llckptre=lckptr:
lekptra=lckptr~.ptr
END3
/% LORKUJ SEGMENT RELOKOWALNY %/
movs{lastptr, llckptr):
ap:=curad;
llckptre=curptr:
lastptre=ptr; /% ZAPISZ ADRESY D0 SEGMENTOW - KONTYNUACJI %/
WHILE (lastptr”.ptr{)NIL) AND (lastptr~.segll1l=’%') DO
. BEGIN
lastptr”.ap.par:=curad.par;
lastpir”.ap.off :=sumator (curad.off, lastptr”.ap.off, 40);
lickptra=lastptr; /% PRZESUN WSK OSTATNIEJ FOZ UL %/
lastptrai=lastptro.ptr
END?
nrlok:=nord;
adaddr (endrel, 1, curad):
lastptra=NIL:

curptre=s0clist
END f;r{L




END;
/% LOCREL %/

(HXRRHRHRRKI RN KK KRR ERTH IR RN ERRHRER)

(% OFFSET GLOR *)
CH K RAH KB IKIIH R KR H R IR IR N KR HIHHKRR )

{%
¥ PROCEDURA OBLICZA OFFSETY ORIEKTOW GLOBALNYCH UWZGLENIAJACE
¥ OFFSETY POCZATROWE SEGMENTOW ZAWIERAJACYCH DANE ORIEKTY,
¥ ORRESLONE W PROCESIE LORACJI
*)
FROCEDURE offsetglobs
VAR
c: chary
gp: globalptr;
BEGIN
FOR cz="2' TO ‘_’ 1O
BEGIN
gp:=globlcl;
WHILE gp{>NIL IO
WITH gp™ DO
BEGIN
offset:=sumator (offset, segmentslnrg, nrsl*.ap.off, 40);
gp:=gptr
END
END
ENDs
/% OFFSET GLOB x/

X KM MR H RN IR IR IR RN HRE R ERREREERK )
(% LocC %)
(HHRHXERRRRRERRRERREERR R R ERRRRRRRRERRNR)

/%
+ FROCEDURA OTWIERA LISTE SEGMENTOW I POZYCJI ULOKOWANYCH 1td,
+ LOKUJE SEGMENTY I OBSZARY ZARAZERWOWANE, SFRAWDZA FOFRAWNOSC LOKACJI
+ (POKRYWANIE SIE ULOKOWANYCH OBIEKTOW I ZACHOWANIE ZADANEJ KOLEJNOSCI)
*/
FROCEDURE locs
BEGIN
new(ltd)s
memtoends
locres;
locsmabs; <
locecsobs:
locrel;
of fsetglob;
ENDs
/% 1L.0OC %/




(¥RE+%)

FUNCTION inc (VAR ch: char; VAR sum: lonum): integer; EXTERNAL:
FUNCTION sumator (x, y: lonums nrerror: integer): lonum; EXTERNAL 3
FPROCEDURE lobin (1d: lonumy VAR 1b: tablbin); EXTERNAL;

FUNCTION shiftr (x, c: integer): integer; EXTERNAL:

FUNCTION shiftl (x, cz integer): integer; EXTERNAL:

FPROCEDURE binlon (VAR lbin: tablbin; VAR 1dl: lonum): EXTERNAL:
PROCEDURE sumbin (11, 12: tablbin; VAR suma: tablbin): EXTERNAL
PROCEDURE subbin (11, 12z tablbin; VAR 1: tablbin); EXTERNAL:

FROCEDURE subsbin(11, 12: tablbin; VAR 1: tablbin: VAR ok: boolean);

FROCEDURE addrbin (par, off: lonum; VAR lb: tablbin): EXTERNAL s
PROCEDURE longrec (VAR dlr, sum: lonum); EXTERNAL:

FROCEDURE rewrec (VAR sum: lonum); EXTERNAL:

PROCEDURE skokl (nrerror: integer); EXTERNAL:

FROCEDURE errorcom(is integer); EXTERNAL:

PROCEDURE outbyte(i: integer); EXTERNAL:

€l i I T e i T R T PSP ))
(% MOD2 *)
(I I J K HIIEIN K K 6K IIE I R )

(%

EXTERNAL 3

+ PROCEDURA ODCZYTUJE W 2 PRZEBIEGU MODUL we. PRZETWARZA REKORDY DANYCH A0
+ ZGODNIE Z DANYMI O RELDhUUALNUSCI I UZYSKANYMI W CZASIE LOKACJI ADRESAMI

+ PRODURUJE MODUL WYJSCIOWY NA PLIKU wy W FORMACIE HEXALDECYMALNYM.
+ (HEXADECIMAL OBJECT FILE FORMAT INTEL’A) Z BITEM FARZYSTOSCI.

*)
FROCEDURE mod2s
VAR

ch: chars

il, sum, dlr, stoff: lonum:

nrseg, curch, lastch: integer:

datn: ARRAY[D9..10231 OF char:

CIRAEHHH KRNI J KR KRNI R KA KR KN KK )
(% CODEIN *)
(I IR RN 6T I6 36363636 36 36 3606 36 26 00 06 360696 96 96 36 36 36 36 26 26 36 363¢ )

PROCEDURA ODCZYTU REKORIU DANYCH AQ® DO TABLICY data.
PROCEDURA KONTROLUJE FOFRAWNOSC REKORDU A®
(DLUGOSC I ODNIESIENIE DO ISTNIEJACEGO SEGMENTU).
WY: data = TABLICA Z DANYMI REKORDU

nrseg = NUMER SEGMENTU ZAWIERAJACEGO DANE

stoff = OFFSET 1-GO BAJTU DANYCH REKORIU

~
* kK ¥ K XK XK X

ou

*)
FROCEDURE codein:
VAR
i,Ju integer:
BEGIN
longrec(dlr, sum);
IF dlr>1028
THEN
skok1(12)s
ile=dlr-4;
nrseg:=inci{ch, sum);
IF nrsegimaxs
THEN
skokl{12);
IF segmentsCnrmodwe,nrsegl=NIL
THEN
shokl1(12):
stoff :=(inc{ch, sum) AND 377B) OR shiftl (inc(ch, sum), 8);
FOR i2=0 TO dlr~5 D0
BEGIN
Ja=inc{ch, sum):
datalil:=ch




END;
is=inc(ch, sum):
IF sum{>@
THEN
skok1(12)

END;

€ CODEIN =)

(*****************%********%************)
(% REL *)
(***************************************)

€
¥ PROCEDURA ODCZYTUJE REKORD 9C I MODYFIKUJE DANE W TAELICY data
¥ NA PODSTAWIE INFORMACJI O RELOKACJI ZAWARTYCH W REKORDZIE 9C.
* KONTROLA REKORDU we, SUMA KONTROLNA I WSK we TAK JAK DLA rewrec(sum).
*)
FROCEDURE rels
VAR
n, nrch, ccval: lonums:
sptr: posptrs
eptr: globalptr;

G K269 I AN T I I I I 6 I 26 266263606 6 26266 )
€ FRINT ERR EXT *)
CHHHRIR I RH IR H IR R ICHNHH HH NI KNI HRN )

(%

| PROCEDURA DRUKUJE KOMUNIKAT O BLEDZIE W WYPADKU ODWOLANIA
| DO NIEROZWIAZANEGO EXTERNALA. ATRYBUTY TAKIEGO EXTERNALA
| (SEGMENT, OFFSET) SA ROWNE ZERU.

*)
FROCEDURE printerrext (eptr: globalptr):

BEGIN

datl:=stoff+n;
errorl:=segments Cnrmodwe, nrsegl*.seg:
error2:=eptr .etukietno;
errorcom (31)
END;
/7% FRINT ERR EXT %/

CHRRER KRR HRERERI AR IIIRHR RN ERH RN HHANK% )
(% TAKE PTR SEG *)
CHHHHRHRI I RN R IR NN IR RN HHINIIH KK RN XK )

(%
| PROCEDURA ODCZYTUJE ZNAK Z REKORDU 9C, REDACY NUMEREM
| SEGMENTU. SFRAWDZA, CZY SEGMENT O TYM NUMERZE ISTNIEJE
| I PORIERA JEGO POINTER.
| WY: sptr — POINTER SEGMENTU
*)
FROCEDURE takeptrseg:
BEGIN
ccval:=inc {ch, sum);
nrchi=nrch+l;
IF cocvalimoxs
THEN
skokl (12);
sptri=segments [nrmodwe, ccvall:
IF gptr=NIL
THEN
skokl ¢12)
END3
/% TARE PTR SEG %/

CHXRHRREEF I NHH KR RN RN X KRR HF KR NER )

(% TARE PTR EXT *)
CHIRIHRMEIHR KK IR HH NN SR INH R R KRB HRHAK ) C)




(%
| FROCEDURA ODCZYTUJE ZNAK Z REKORDU 9C, BEDACY NUMEREM EXTERNALA.
| SFRAWDZA, CZY EXTERNAL O TYM NUMERZE ISTNIEJE, CZY JEST
| ROZWIAZANY I POBIERA JEGD FOINTER.
| WY: eptr - POINTER EXTERNALA
*)
FROCEDURE takeptrexts
BEGIN
cevalz=inc {(ch, sum);
nrchz=nrch+l;
IF ccvallmaxe
THEN
skokl (12);
eptri=externals Cnrmodue, cocvalls
IF eptr=NIL
THEN
skokl (12):
IF eptr”.nrs=¢
THEN /% EXTERNAL NIEROZWIAZANY %/
printerrext (eptr)
END;
/% TARE PTR EXT %/

(X IHH R KWW R R LR H IR IR NN U WX IR HHHKR )

(% RELOFF *)
(RERHRRH R EERRHERERRRHEHRERRK R RR AR AR )

(%
| PROCEDURA ODCZYTUJE DANE O OFFSET RELOKOWALNOSCI Z REKORDU 9C
| I MODYFIKUJE ZGODNIE Z NIMI 2 BAJTY TAELICY data.
| WE: ccval = 1~5ZY BAJT INFORMACJI O RELOKOWALNOSCI
| WSK we NA 2-6I BAJT INFORMACJI 0 RELOKOWALNOSCI
| WY: WSK we NA BAJT ZA INFORMACJA O RELOKOWALNOSCI
| FROCEDURA MODYFIKUJE SUME KONTROLNA sum I ILOSC BAJTOW ODCZYTANYCH
| REKORDU 9C.
*)
FROCEDURE reloff;
VAR
relval, ofval: lonum:
BEGIN
ne={ccval-304R)*¥256+inc(ch, sum);
IF n)il
THEN
skokl(12);

coval:=inc{ch, sum);
IF (ceval)=130R) AND (ccval{=133R)

THEN (% S98H - WG ASSUME #)
WITH assumelceval-130R1 DO
IF ex
THEN
WITH externals Cnrmodwe, nexd™ DO -
EBEGIN
IF nrs = @
THEN

printerrext (externals [nrmodwe, nexl );
ofval:=offset
END
ELSE
ofval:=segmentsinrm, nrasl”.ap.off
ELSE
IF ccval=122R
THEN
BEGIN (% S52H - WG NK EXTERNALA %)
takeptrext;
ofval:=eptr”.of fset
END
ELSE

i
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IF ccval=120R
THEN .
BEGIN (% S50H — WG NR SEGMENTU %)
takeptrsegs
ofval:=gptr™.ap.off;
END
ELSE
skok1(12);
nrchs=nrcht4;
longrec (relval, sum):;
IF relval{’@
THEN
relval :=sumator (relval, ofwval, 40)
ELSE
BEGIN
relval z=@-{(ord(datalnl) AND 3778} OR shiftl (ord{dataln+il), 8)):
IF relvallofval
THEN
skokl1(40);
relval i=ofval-relval
END;
datalnl:z=chr( relval AND 377B);
databnt+ll:=chr( shiftr( relval, 8))
END3
(% RELOFF %)

CHRREIHHRRWHREERRER MR RHRR RS RHR RN RN RH N )

(% RELEASE *)
(HRHERHHRERRE SRR KK ERERER KR EERERRRHR KR )

(%
| PROCEDURA ODCZYTUJE DANE O BASE RELOKOWALNOSCI Z REKORIU 9C
| I ZGODNIE Z NIMI MODYFIKUJE 2 BAJTY ¥ TABLICY data.
| WE, WY - F. PROCEDURA reloff
*)
FROCEDIURE relbases
VAR
relval, basval:s lonum;
BEGIN
n:={ccval-3108)%¥256+inc(ch, sum);
IF n}il
THEN
skok1(12)s
ccval:=inc{ch, sum):
IF (cevall)=134B) AND (ccval{=137R)

THEN (¥ SC-5FH ~ WG ASSUME %)
WITH assume Lccval-134B1 00
BEGIN
IF nrus=0
THEN

printerrext (externalsCnraodwe, nexl):
sptri=segmentsinrm, nrmsl
END
ELSE
IF cocval=124E
THEN (¥ S4H - WG NR SEGMENTU =)
takeptrseg
ELSE
IF ccval=126R
THEN (% S6H ~ WG NR EXTERNALA *)
EEGIN
takeptrext:
sptri=segmentsleptr®.nrg, eptr”.nrsl
END
ELSE

shkok1(12);
basval:=gptr .ap.par; Qg 67
relval:=(ord(datalnl) AND 377E) OR shiftl (ord{dataln+1l1), 8);\J/e/
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relval:=basval+relval;
datalnl:=chr( relval AND 377B); -
datafn+llz=chr{ shiftr( relval, 8));

nrchs=nrch+2

END;
(% RELBASE %)

(R BRI I IH R IRIEHW KRN R H N R RN, H KK )

(% RELDISF *)
CRREHRERERFHRHRXREH R R ERRERRRARRE KRR EREKR )

(%
| FROCEDURA ODCZYTUJE DANE O DISFLACEMENT RELOKOWALNOSCI
| Z REKORDU 9C I ZGODNIE Z NIMI MODYFIKUJE 2 BAJTY W TABLICY data.

| WE I WY - P. PROCEDURA reloff.

¥)
FROCEDURE reldisp;

VAR
ext, dispok: boolean;
destpar, destoff, srcpar, srcoff, relval, disp: lonum:

dest, relbin, destm, src, dispbin, stsegbin, curoffbin: tablbing
BEGIN
na={ccval-204R)%256+inc (ch, sum): /% TYP REL 84H %/

IF n)il -
THEN
shkokl (12):

ccvale=inc {(ch, sum);
/% OBLICZ ADRES CELU destpar, destoff %/

IF (ccval)=210R) AND (ccval{=213R)
THEN 7% 88H - WG ASSUME x*/
WITH assume Cceval-210R1 DO

BEGIN
extei=ex:

IF ext
THEN /% ASSUME SEG EXTERNAL %/

WITH externals Cnroodwe, nexd™ L0

BEGIN
IF nrs=9

THEN
printerrext (externals Cnrmoduwe, nexl):

destpars=segments [nrg, nrsi”.op.par:
destoff:=of fset

END
ELSE /% AGSUME SEGMENT */

BEGIN
destpar:=segments Lnrm, nrmsl*.ap.par;

destoff:=segments [nra, nrmsl*.ap.off

END
END

ELSE

IF ccval=200R
THEN /% 80H - WG NUMERU SEGMENTU %/

BEGIN
takeptrsegs
ext:=falses
destpar:=sptr”.ap.par;
destoff i=sptr”.ap.off

END
ELSE
IF ccval=202F
THEN /7% 82H - WG NUMERL EXTERNALA %/
BEGIN
takeptrext;
exti=true;
WITH eptr™ DD
60

BEGIN
destpar:s=segments [nryg, nrslt.ap.par;

destoffs=offset




END
END
ELSE
skokl (12);
/% QBLICZ WARTOSC RELOKOWANIA %/
IF ext
THEN
BEGIN
relval:=inc (ch, sum)+inc (ch,sum); /7% PRZEWIN 2 ZNAKI %/
relval:=(ord (data L[nl) AND 377H) OR shiftl (ord (data Cn+il), &)
END
ELSE
relval:=(inc {(ch, sum) AND 377B) OR shiftl (inc (ch, sum), 8):
nrchz=nrch+4;

/% ADRES CELU = ADRES CELU + WARTOSC RELOKOWANIA %/
addrbin (destpar, destoff, dest):
IF relval AND 100000B{>0
THEN /% WARTOSC RELOKOWANIA UJEMNA */
REGIN
relval:=0-relval;
lobin (relval, relbin);
subbin (dest, relbin, destm)
ENII
ELSE /% WARTOSC RELOKOWANIA DODATNIA %/
BEGIN
lobin (relval, relbin);
sumbin {(dest, relbin, destm)
ENDg
/% OBLICZ DISPLACEMENT %/
WITH segments [nraodue, nrsegl™ L0
addrbin (ap.par, ap.off, stsegbin):
lobin (stoff+n+2, curoffbin):
sumbin (stsegbin, curoffbin, src):
subsbin (destm, src, dispbin, dispok):;
IF NOT dispok
THEN /% GDY DISPLACEMENT FPOZA ZAKRESEM %/
skokl (51):
binlon (dispbin, disp);
data Enl:=chr (disp AND 377R):
data Cn+ldz=chr (shiftr {(disp, 8))
ENIip
/% REL DISP %/

(RBERRRRKINHERHRRRRII R R HNH R R IR R HANE HK )
(% ASSSEG *)
(HARRERRERHEREREXKRRERERRERKRHHRRRLRARRR)

(%
| PROCEDURA ODCZYTUJE DANE O ASSUME WG SEGMwNTU Z DANEGD MODULU
| I ZAPISUJE JE W TABLICY assume.

| WE I WY - P. PROCEDURA reloff

*) -

PROCEDURE assseg;

VAR

rejseg: integer;
BEGIN
rejsegi=ccval-1008:
takeptrsegs
IF rejseg(linc{ch, sum)
THEN
shkokl(12):
IF cocval{rinc{(ch, sum)
THEN
skokl1(12);
nrchi=nrch+2;
WITH assumelrejsegl DO }}
BEGIN és

s o rm o T warr e A fro




nrms=nrmodwes;
nrms:=ccvals;
exs:=false
END
END?
€ ASSSEG %)

(IR IIHHRHIEHH IR RN IR II KWW IR R HICH RN, N HN )

(% ASSEXT *)
(HRERRRERERRREHRERHE KSR KRR B RRRRERE KRR )

(%
| FROCEDURA ODCZYTUJE DANE O ASSUME WG SEG EXTERNAL
| I ZAPISUJE JE W TABLICY assume. WE I WY - P. PROCEDURA reloff.
*)
PROCEDURE assext;
VAR
rejseg: integers
BEGIN .
rejsegr=ceval-1198;
takeptrext;
IF rejseg{rinc{ch, sum)-8
THEN
skokl(12);
IF cocvallrinc(ch, sum)
THEN
skokl(12)3
nrcha=nrch+2;
WITH assumelrejsegl DO
BEGIN
nruns=eptr*.nrg;
nrms:=eptrt.nrss
ex:=trues
nex:=ccval
END
ENDi
(% ASSEXT %)

(R HRXRRRHAXRAXXAXXRXAXRPOCZATER FROCEDURY REL%¥3H6XHHHNHNREXREENRIRRRRRRRNR )
BEGIN

longrec(dlr, sum):

nrcha=1;

cevalei=inc(ch, sum):

WHILE nrch{dlr 010

REGIN
IF (ccvall»=304B) AND (ccval{=307R)
THEN (% QC4H *)
reloff
ELSE
IF (ccval)=310B) AND (ccval{=313R)
THEN (% oC8H %)
relbase
ELSE
IF (ccval?=100B) AND (ccval{=103R)
THEN (% 40H *)
asssey
ELSE
IF (ccval?=11QR) AND (ccval{=113R)}
THEN (% 48H *)
assext
ELSE
IF (ccval»=204B) AND (ccval{=207R)
THEN (% 84H %)
reldisp
ELSE
skoli1(12);

cevalz=inc{ch, sum);
nrchi=nrch+l égf;,




END;
IF {nrch{>dlr) OR (sum{}®)
THEN
skok1(12)

ENDy

(% REL *)

(RERRHRRRHKERRERERAE R R RERERRRERERRRERKER)

(% CODEQUT %)
CHRHRRIKKRHRRIRIIH IR SR HH KRR KRR KRR, H )

(%

¥ PROCEDURA WYFROWADZ DANE Z TABLICY data NA PLIK wy W POSTACI REKORDOW
¥ HEXADECYMALNYCH.

¥ WE: il = ILOSC BAJTOW W TABRLICY DATA

* nrseg = NUMER SEGMENTU DO KTOREGO NALEZA DANE

1}

¥ stoff = OFFSET 1-GO RAJTU DANYCH
% usha = AKTUALNY UFFER SEGHMENT BASE AIDRESS
*)
FROCEDURE codeout;
VAR
i,Jjsk,ar: lonums
BEGIN

ar:=segmnentsinrnoduwe,nrsegl™.ap.par;
IF usba{ar
THEN
BEGIN (% WYFROWADZ EXTENDED ADDRESS RECORD ¥)
usbha:=ary
writel{wy,chr(72R)); (% ‘e’ %)
chksumz=0;
outbyte(2):;
outbyte(d);
outbyte(d);
outhyte(2);
outbhyte{usba DIV 256);
outhyte(ushba MOD 256);
outbyte(~chksum);
writeln{uwy):
END;
ars=stoff+segments [nrmodwe, nrsegl™.ap.off:
ie=0y
REFEAT (% WYFROWADZ DATA RECORDS *)
IF il~-i)maxob
THEN
Ja=maxob
ELSE
Je=il-is
IF j>@
THEN
BEGIN
writelwy,chr(728));
chisumz=9;
outbhyte(j):
outbyte(ar DIV 258
outbytel(ar MOD 2954
outbyte(d):
FOR k:=0 TO j-1 100
outbyte(ord(datali+kd));
outbyte(~chksum)
writeln(wy);
1i=itjy
ars=ar+tj
END
UNTIL i=il
END;
(% CODEQUT %*)

)
)3

CRHEHEHERH NN R R R R HH KRR R RN R IR R R RHKR) 6 6




(% [UPQUT ®)
(HHHHR KRR N R HHHIH RN HKRRH I NI HHR KKK )

/%

FROCEDURA DERONUJE REKORD A2 ZAFPISANY W TABLICY data I ZMODYFIKOWANY
INFORMACJAMI O RELOKOWALNOSCI Z REKORDU 9C.

DANE ZADEKLAROWANE FRZY FOMOCY dup ZOSTAJA WYFROWADZONE

NA FLIK wy W FOSTACI REKORDOW HEXADECYMALNYCH.

# WE: data = TABLICA ZAWIERAJACA ZMODYFIKOWANY REKORD A2

E A S S

* il = ILOSC BAJTOW W TABLICY data

* nrseg= NUMER SEGMENTU D0 KTOREGO NALEZA DANE
* stoff= OFFSET 1-GO BAJTU DANYCH W RERORDZIE
* usba = AKTUALNY UFFER SEGMENT BASE ADDRESS

* wy = PLIK WYJSCIOWY

* WY: usba = AKTUALNY UFFER SEGMENT BASE ADDRESS
*/

FROCEDURE dupout;

VAR

i,pm,bo: integer;

ar: lonum;

rechex: ARRAYLO..maxobl OF integer;

count, ctuw, nump, ip: ARRAY[L®..81 OF integer;

(3R RN F NI I I IR IIENH NI HH N N IR N )
(% FIELD %)
€ 96 36 96 36 9636 36 6 3036 36 36 36 96 36 696 36 3 696 3696 36 7 36 30 16 36 369636 96 96 36 3638 )

/%
| FPROCEDURA WYFROWADZA BAJTY WG OFISU FOLA W REKDRDZIE A2
| DO BUFORA RECHEX WG WSKAZNIKA bo.
| GIY RUFOR ZOSTAJE ZAPELNIONY JEST WYPROWADZANY NA FLIK WY
| W FOSTACI REKORIDU HEXADECYMALNEGO.
*®/
PROCEDURE field;
VAR
J.k,1l: integers
BEGIN
l:=ord{datalil);
IF i+13il
THEN
skok1(12);
FOR Jj:=1 TO 1 IO
BEGIN
rechexCbol:=ord{datali+jl);
boz:=bo+l;
IF bo=wnaxob
THEN
BEGIN
writel{wy,chr(72B));
chksums=0;
outbytel(bo);
outbyte(ar DIV 256);
outbyte(ar MOD 254);
outbhyte(o);
FOR k:=0 TO bo-1 IO
outbyte(rechexCkl);
outbyte(~chksum);
writeln(wy)l;
ars=ar+ho;
bo:=¢
END
END3
ie=itl+ls
pme=pm—1s
ctwlpmle=ctwlpml+l
ENDiz

/% FIELD %/ , 6 %2'.




(HRERRRRERERREHRIRHRH RN H KRR YRR R ENRLN)

(% FOSD ¥)
(REERHREREREERHERERRR KRR RS HERWH KRR K )

/%
| PROCEDURA ODCZYTUJE ILOSC DUPLIKACJI NOWEGO FOZIOMU
| I ILOSC FOZYCJI NA TYM FOZIOMIE. SPRAWDZA SFELNIANIE OGRANICZEN
| NA WIELKOSC TABLICY data I ILOSC EAJTOW REKORDU A2 ZAPISANYCH
| W TABLICY data ORAZ NA FOZIOM ZAGNIEZDZENIA NIE WIEKSZY OD 8.
*/
FROCEDURE posd:
REGIN
pma=pmtly
IF (pm)8) OR (i)il-4)
THEN
skokl1{12);
countlpmIz=Cord{datalil) ANDI 377B) OR shiftl (ord{(datali+il1), 8):
nump[zm]:=(ord(duta£i+2]) AND 377B) OR shiftl (ord{datali+31), 8):
ies=it4y
ipLpmla=is
ctwlpmls=0;
END
/% POST x/
/EER% #3032 % % ¥ ¥ XPOCZATER FROCEDURY DUPDUT %% %% %36 X 363035 56 1636 36 36 36 36 36 K 3 R H K XN R K2/
BEGIN
ar:=segnentshnrmodwe, nrsegl™.ap.pars
IF usba{’ar
THEN
BEGIN (#* WYFROWADZ EXTENDED ADDRESS RECORD #)
usbhaz=ar;
writelwy,chr(728)); (% ‘et ¥*)
chksumz=0;
outhyte(2)s
outbyte(0);
outbyte(d);
outhyte(2);
outbytelusba DIV 258);
outbyte(usha MOD 256):
outbyte(-chksum);
writeln(uwy)s
ENDgy
ar:=stoff+segments Cnrmodwe, nrsegl”.ap.off;
boz=0;
i:=03
pme=0s
posds
WHILE pw{29 DD
IF numplpml=0
THEN
BEGIN
fields
WHILE (ctwlpmI=numpCpml) AND {pm>0) AND (countlpml=1)
o
BEGIN
pws=pm-1;
ctwlpmlz=ctwlpml+l;
END3
IF (ctwlpmI=numpCpul) AND (pm>@)
THEN
BEGIN
ctwlpml:=0;
countipalz=countipnl-1;
is=iplpml;
END
END
ELSE

posds .
IF bo>09 g?




THEN
BEGIN
write(wy,chr(728));
chksumz=0s
outbyte(bo)l;
ovtbyte(ar DIV 256);
authyte{ar MOD 256);
outbhyte(@);
FOR pmz=0 TO bo-1 LD
ouvthyte(rechexCpnl);
outbyte(-chksum};
writeln(wy)
END3
IF 11471
THEN
skokl(12)
END; (
/% DURQUT %/
(bbb POCZATEK PROCEDURY MOD2  ddddbbdtbbb bbbt bbb bbb 45 )
BEGIN
sums=0;
curcha=inc(ch, sum);
IF curch{>200R
THEN (% BOH — RERORD NAZWY MOIWLU ¥)
skokl1(12);
rewrec{sum) ;
curchzz=inc{ch, sum);
IF curch{>21¢R
THEN (% 88H ~ REKORD WERSJI ASM ¥)
skoki1(12);
rewrec{sum)s
curches=inc{(ch, sum);
IF curch{>226R
THEN (# 964 ~ REKORD NAZW SEGMENTOW I KLAS %)
skok1(12)s
rewrec(sum s
curch:=inc(ch, sumd;
IF curch{>23@E

THEN (¥ 98H - REKORD DANYCH SEGMENTU %)

skok1(12); (% MUSI RYC CO NAJMNIEJ 1 REKORD 98H ¥)
WHILE curch=230E DO

EEGIN (% REKORDY DANYCH SEGMENTOW ¥)

rewrec{sum);
curche=inc(ch, sum)
ENDi;
IF curch=214B
THEN
REGIN (% BEH - REKDRD NIEZNANY %)
rewrec(sum);
curchz=inc{ch, sum);
END
IF curch=214R
THEN
REGIN (¥ BCH ~ REKORD EXTERNALI #)
rewrec(sum)
curch:=inc{ch, sum);

ENDg
WHILE curch=220E D0
REGIN (% 90H - REKORDY PURBLIC-OW *)

rewrec(suml;
curch:z=inc(ch, sum);
ENID
WHILE (curch=240B) OR {(curch=242E) 10
REGIN (% 0A0H,0A2H ~ REKORDY DANYCH I DUFP %)
lastchz=curch;
codein;

curchs=inc(ch, sum):
IF curch=234R 6 9




bt ) e

THEN

BEGIN (¥ 9CH - RERORD INF O REL %)

rels
curch:=inc{ch, sun)
END;
IF lastch=240R
THEN
codeout
ELSE
dupout
ENDIs
IF curch{>212B
THEN (% 8AaH ~ REKORD KONCA MODULU
skokl1{(12);
END;
(% MOD2 *)

*)




FUNCTIDN shiftr(x, c:z integer): integer; EXTERNALj;

FPROCEDURE errorcom(is integer); EXTERNAL;

FROCEDURE num4 (VAR lst: text; i: lonum); EXTERNAL:

FROCEIURE numS{VAR lst: text: i: lonum; k: integer); EXTERNAL:
(%=E+%)

(RAXREREERREH RN RRERRERERERRRWEHERAERRRHR)

(% HEADER ¥)
CHRHHFH RN R KRR R W RRH R RRHR R HRERHR)

(%+ PROCEDURA LISTUJE NAGLOWEK LISTINGU NA PLIK lst. +%)

PROCEIURE header;
VAR
i,J: integer;
EEGIN
writeln{lst);
writeln(lst,’ PIAF GRL84/SM LINKER-LOCATER’);
writeln(lst); ;
writeln(lst,’ INVOCATION COMMAND:);
FOR i2=0 TO 20 DO /% WYDRUK LINII WYWOLANIA tlin %/
BEGIN
IF t1inCil=NIL
THEN EXITs
write{lst,’ ‘)s
J=0s
WHILE (j<¢=dlw) AND (tlinCiJ~CJ3<>‘%7) DO
BEGIN
write(lst,tlinCil"*Cj1);
Jr=g+l
ENDs
writeln(lst);
- ENDI3
writeln(lst)
ENDis
(% HEALIER %)

(HHRR RN R IR H KR W IR N M ]R3 36 )
(% MAF %)
{5339 3 KX H WKW IE R H I 26 I I KR H K HWRIH)

(%+ FROCEDURA LISTUJE TABLICE SYMBOLI FUBLIC I MAPE FAMIECI. +%)

PROCEIURE maps
VAR
i1,J2 integers;
c: chars
nl: boolean;
gl: globalpte;
curptr: posptirs
length: lonum;
REGIN
writeln{lst);
nl:=falses;
FOR c2=’7?" TO ‘_’" DO /% SPRAWDZ CZY SA GLOBALE %/
nl:=nl OR (9lobLcl{>NIL);
IF nl /% WYDRUK LISTY GLOBALY */

THEN
BEGIN
writeln(lst,’ SYMEOL TABLE’): /% NAGLOWEK LISTY GLOBALI %/
writeln(lst);
FOR i:=1 TO 2 DO
BEGIN
write(lst,’ BASE OFFSET TYFE SYMBOL’);
write(lst,’ ‘s

END's

writeln(lst)s t]/,{
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writeln(lst);
nls=trues
FOR c2=’?’ TO ‘_‘ 00 /% LISTUJ GLOBALE Z ROZFROSZONE.J TABLICY glob %/
BEGIN
gls=globlcl;
WHILE gl{>NIL DO WITH 91~ DO
BEGIN
write{lst,’ ‘);
IF nrs=90
THEN
num4(lst, @)
ELSE
num4(lst, segmentsinrg,nrsl”.ap.par); /% BASE %/
write(lst,’ ‘Ys
num4(lst, offset); /7% OFFSET %/
write(lst,’ FUB ‘)3 /% TYP %/
nlz=NOT nl; /7% nl = PIERWSZA KROLUMNA W DANYM WIERSZU %/
FOR is=1 TO dls DO /% NAZWA =/
BEGIN
IF nl AND (etykietalil=" )
THEN EXIT; /% KONIEC LINII =/
write (lst,etykietalil)
ENDy
IF nl
THEN writeln{lst);
gl:=gptr
END
END; ’
IF NOT nl /% KONIEC OSTATNIEJ NIEFELNEJ LINII =/
THEN writeln(lst)
END3
writeln(lst);
writeln(lst,’ HMEMORY MAP’)s /% NAGLOWEK MAFY PAMIECI %/
writeln(lst):
write{lst,’ START STOF LENGTH');
writeln{lst,’ ALIGN NAME CLASS )3
writeln(lst)s
curptrz=1td;
WHILE curptr”.ptr{dNIL DO WITH curptr™ DO /% LISTUJ SEGMENTY %/
"BEGIN
IF segll1l{)’x’
THEN
BEGIN
write(lst,’ s
nunS(lst, ap.par, ap.off): /% ADRES FOCZATKU SEGMENTU %/
write(lst,’ ’):
IF dl1=0 /% OBLICZ ADRES KONCA SEGMENTU =/
THEN
lengthz:=dl
ELSE
lengthz=dl-1;
iz=(length AND 17B)+ap.off';
Je=i DIV 163
iz=i MOD 163

nunS{lst, ap.part+shiftr{length, 4)+}, i)s/% LISTUJ ALIRES RONCA SEGME

write(lst,’ ‘s
numalst, dl); /7% DLUGDSC SEGMENTU %/
iz=typs ANDl at AND atinot; /% ALIGN TYFE SEGMENTU %/

CASE i OF
atat: c:='A’:
atwo: cz='W';
atpr: c:='G’':
atpg: c:='FP’;
ELSE ce='R’
ENDs

write(lst,”’ ‘)
IF typs AND ati=1 /% SEGMENT INPAGE %/ %
THEN
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write(lst,’'R . %)
‘ELSE
writef(lst,” ‘)3
FOR iz=1 TO dls D0 /% NAZWA SEGMENTU %/
BEGIN
IF (segCil=’ ‘) AND (k1[13=’ %)
THEN EXIT: /% KRONIEC DRURKU NAZWY SEGMENTU*/
write(lst,sealil)
END: B
write(lst,’ )
FOR i=:=1 TO dls DO /% NAZWA KLASY SEGMENTU %/
BEGIN
IF k1Cil=" '’
THEN EXIT; /% KONIEC WIERSZA %/

write{lst, k1Lid)
END3
writeln{lst);
ENDj
curptras=ptr
END
END;

(% MAF *)

p




PROCEDURE errorcom(i: integer); EXTERNALj
FPROCEDURE durektywa; EXTERNAL:

PROCEDURE invocationcheck; EXTERNAL;
FROCEDURE linker; EXTERNAL;

FROCEDURE loc; EXTERNAL:

FROCEDURE modul; EXTERNAL;

PROCEDURE mod2; EXTERNAL;

PROCEDURE header; EXTERNAL:

PROCEDURE mop; EXTERNAL:

PROCEDURE outbyte(i: integer); EXTERNAL:

CHRERRRKRRKRHHHR KRR ER KR KRR KRR RHRR RN KR XK )
(% SKOR1 ¥)
(RRERARKRRRKRXRE KRR KR KRR RRRRRRHHRERNH )

(%
* FROCEDURA WYJSCIA Z BLEDEM Z PODPROGRAMOUW. JEST TO PROCEDURA
¥ GLOBALNA. DRUKUJE KOMUNIKAT O BLEDZIE O DANYM NUMERZE
% I WYRONUJE SKOK DO ETYRIETY 1 W PROGRAMIE GLOWNYM ORL
*)
{®9E+%)
PROCEDURE skokl (nrerror: integer);
BEGIN
errorcom (nrerror);
GOTO 1;
END3
/% SROK1 %/
(XpE-%)

/%GRRACAERRARRRAAARRAREREAAEE PROGRAM MAIN LINKER - LOCATER - OH GRRGEEGRREx/

BEGIN
listopens=false;
wyopen:=falses
rewrite(ti, ‘TI: );
durektyway /% ODCZYT LINIX WYMOLANIA */
IF listing
THEN /% OTWORZ PLIK LISTINGOWY I DRURU.J NAGLOWEK */
BEGIN )
rewrite(lst,pllst, , len)s
IF len=-1
THEN
BEGIN
errorlz=pllst;
shkokl (20)

ENDiy
header;
listopenz=true
END;
invocationcheck; /7% KONTROLA LINII WYWOLANIA %/
FOR nrmodwes=1 TG maxm DO (% ZERUJ TABLICE SEGMENTOW *)

FOR len:=1 TO maxs D0

segmentsCnrmodwe, lenls=NIL; )

FOR nrmodwes=1 TO maxm 0O (% ZERUJ TABLICE EXTERNALI *)

FOR len:=1 TO wmaxe L0

externalsCnrmodwe, lenls=NIL;

FOR len:=¢ TO 3 IO

BEGIN (% ZERUJ ASSUME ¥)
assumellenl.nrms=maxmns
assumellenl.nrms:i=maxs -

END;

usba:=0; (% ZERU.J USBA *®)

nrmodwes=1;

/% 1 PRZEBIEG QGRL - ODCZYT DANYCH O SEGMENTACH I ZMIENNYCH GLOBALNYCH %/
plikptrs=obiektys

WHILE plikptr{dNIL DO Q_f(.,L/
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iz

BEGIN
IF nrmoduwemaxn
THEN
skokl (17}
pliks=plikptr~.spec;
reset(we,plik, . len);
IF len=-1
THEN
BEGIN
errorlis=pliks;
skokl (20)
ENDy
moduls /% ODCZYT DANYCH Z FLIKU WE %/
closel{uwe)s
nraodwes=nrrnoduetls
plikptre=plikptr~.next
END3

linker: /% LINKUJ SEGMENTY Z PLIKOW WE =/
locy /7# LORUJ SEGMENTY W OBSZARZE ADRESOWYM 8086 %/
rewrite(wy,pluy, . len)y /7% OTWORZ PLIK WY %/
IF len=-1
THEN
BEGIN
errorl:=pluy;
skokl (20)
END;
wyopens=trues
/% 2 PRZERIEG OGRL — GENERACJA KODU BINARNEGO ABSOLUTNEGO %/
nruodwes=1;

writelwy,chr(72B))s (% WYPROWADZ EXTENDED ADDRESS RECORD (@) )

chksum:=0;
outbyte(2);
outbyte(d);
outbyte(®);
outhute(2);
outhyte{d);
outbyte(d);
outbyte(-chksun);
writeln(uwy)s
plikptri:=obiekty;
WHILE plikptr{>NIL DO
BEGIN
pliks=plikptr".specs
reset{we,plik,,len);
IF len=-1
THEN
BEGIN
errorle=plik;
skokll (2¢)
ENDs
mod23
closel{walds;
nrunodwes=nranoduetls
plikptrz=plikptr~.next
ENDy
write(wy,chr(728));
FOR len:z=1 TO 3 DO
outbyte(d);
outbyte(l);
outbyte{3778);
writelnfuwy)s
IF listopen
THEN /% DRUK MAFY FAMIECI %/
map 3

/% ZAKONCZENIE PROGAMU %/

(¥ WYPROWADZ ENDN OF FILE RECORD %)

Y
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IF listopen
THEN
close{lst);
IF wyopen
THEN
closeduwy)

END.
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