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1. WPROWADZENIE. 

Symulator panelu programowania dla szafy sterowniczej robota PR-02E ma 

zastapic rzeczywisty panel programowania w przypadku jego braku lub awa-

rii. Program symulatora został napisany w jezyku C. pod systemem -IURROC. 

Symulator znajdzie zastosowanie podczas tworzenia programu sterujacego 

robota PR-02E oraz badan tego robota. Program symulatora zestal tak na-

pisany, aby mozna go byle przystosowac do symulacji innych typow Paneli 

programowania robot ow. 

2. ZAKRES PRACY. 

Symulator panelu programowania umozliwia: 

1). tworzenie i edycje programu uzytkowego 

2). sterowanie wykonaniem programu uzytkowego, 

3). wspolprace z pane/ern operacyjnym (a wiec proyramem sterujacym) 

zakresie: 
- recznego sterowania robotem we wspolrzednych wewnetrznych, 

- synchronizacji robota, 
- przepisywania programu uzytkowego z PK do RAM oraz z RAM dc PK. 

2.1. Tworzenie programu uzytkowego. 

Tworzenie programu uzytkowego robota obeimu2e programowanie nastepuja-

cych instrukcji: 
1). instrukcja pozycjonowania typu PTP z programowalna predkocia ru-

chu i sposobem osiagniecia polozenia zadanego (zgrubne/dokialne), 

2). instrukcja zmiany predkosci liniowej, 

3). instrukcja skoku bezwarunkowego, 
4). instrukcja czekania hezwarunkowego, 

5). instrukcja poczatku petli programowej, 

6). instrukcja konch petli programowej. 

2.2. Sterowanie wykonaniem programu uzytkowego. 

Sterowanie wykonaniem proaramu uzytkowego obejmuje: 

1)r start od pierwszej instrukcji programu. 

2). start od biezacej instrukcji programu, 

3). prace krokowa, 
4). zatrzymanie .wykonywania programu. 

3. OPIS PROGRAMU. 

Program zrodlowy symulatnra sklada sie z nastepuiacych zbiorow: 

- ppsym.c - modul glownyl zajmujacy sic ponadto obsluga bledow, 

- paut.c - moduł zajmuiacy sic obsługa wykonywania programu uzytko-

wago, 
- ins.c - moduł zaJmujacy sic obsługa tworzenia procr-amu .tzykowego, 



Powyzsze 
mem 

- edy.c modul zajmujacy sic obsluoa edycji programu uzytkowego, 

- syn.c modul zajmujacy sic- synchron- zacia robota, 

- opc.c modul zaimujacy sie przepisywaniem programu uzytkowegn do 

PK oraz z PK, 

- przes.c modu: ohslugujacy odbior przesylek z panelu operaoyjnepo i 

wysylanie przesyle,. do panelu operacyjnego, 

moduly programowe zostaly sompilowane i zlinkowane poo sA,ste-

TURBOC, program wykonawczy umieszczony zastal w zbior7e ppsym.exe. 

4. OPIS DZIAŁANIA PROGRAMU 

Po uruchomieniu prooramu, poprzez wywolanie go dyredAtywa ukazLue 

sie glowne menu: 

1. Syncnronizacia 
?. Praca automatyczna 

7. Przelacz 
4. Programowanie instrukcji 
J. Edycja 
6. Reczne operowanie ysterem 

7. Koniec pracy panelu 

Wyboru stanu pracy dokonuje sic poprzez wcisAliecie odDowiedniej c"y"fry. 

Wybranie pozycji 7 (koriec pracy p.anelu) powoduje zai,onczenio dziaiania 

programu i przejscie dn systemu operacyineou. :azda z podanycil powyze2 

opc i posiada w;asne menu. 

4.1. Meru synchronizacji. 

Synchronizacja robota, w przypadku, gdy robot nie jest zsylir_hrorizowany, 

rozpoczyna sic po wcisnieciu odnowiedniego'klawisza (cyf-y '1') w menu 

glownym. Zatrzymanie procesu synchronizacji i powrot do menu olLwneou 

nastepuie po wcisrieciu klawisza

4.2. Menu pracy automatycznel. 

Praoe automatyczna mozra rozooczao w przyo=dku, gdy; 

- robot jest zsynchronizowany, 
- w pamieci RAM systemu zrajduje sie program uzytkowy 

Podczas pracy robota, na monitorze w okierwu edycy.nym, wyswietiana jest 

aktualnie wykonywana instrOcia. 

Mena pracy automatycznej wyglaca nastepuJaco: 

1 - start od pierwsze; instruk ii programu 
- start od ak'Lualnie pokazanej ins4 rukcji 
- wykonanie aktualnie pokazanej instrukcJi 
- zaLrzymanie wykonywania programu 

Woisniecie odpowiednio : 

- cyfry '1' - powoduje wystartowanie programu uzytkowego ( 4'72zLii tah 

istnieje) od pierwsze instrukcji, 



- cyfry '2 - powoduje wys'artowanie programu od instruc'i, kto a jest 

aktualnie wyswietlona w okiengu edycy:r,ym, 

- cyfry - wykonanie instrukcji wyswiecionej w okienku edycyinym; 

praca krokowa, 

- litery 's' - powodule zatczymanie wykonana programu, 
- aw..i L i .. sza 'Esc' - powocule powrot DO menu olowneoo (Klawisz 325f niea-

ktywny, podczas pracy manipulatora r000ta). 

4.3. Menu stanu przelacz. 

Menu stanu "przelacz" wygi ada nastepuiaLo: 

1 - Ruch w poiedynczyLh incrementach 

2 - Uklad wspoirzednych wewnetrznyL'n 

Fsc powrot do menu glownego 

Wcisniecie odpowiednio : 

- cyfry '1' - powoduje ukazanie sic wewnetrzneco, nas4epujaceop menu: 

Poruszanie manipulatorem pojedynczymi inkrementami 

(klawiatura numeryczna): 

UP 
DOWN 
LEFT 
RIGHT 
INS 
DEL. 
SPACE 
Esc 

- cyfry 

na kisc (przelarz na ram-e) 

nowrot do menu glownego 

- powoduje ukazanie sic wewnetrzn,euo, nasteviacego nerw: 

Poruszanie man,pulatorem we wspoirzeonych wewnet-znych 

(klawiatura numeryczna): 

UP 
DOWN 
LEFT 
RIGHT 
INS 
DEL 
SPACE 
Esc 

-X 
+Y 
-Y 
47 
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przelacz na kiec (przelacz 

powrot oo menu dlownego 

4.4. Menu programowania instrukcji. 

ramie) 

Menu programowania instrukcji programu uzytkoweon jest pokazane ponizo : 

1 - pozycionowanie 
2 - zmiana predkosci liniowe' 

3 - skok bezwarunkowy 
4 - czekanie bezwarunkowe 

5 - poczatek petli propramowei 

6 - koniec petli programowe: 
Esc - powrot do menu glownego 
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Wcisniecie odpowiednio : 

- cyfry '1' - umoz"iwia zaprogramowanie instrukc)i pozycionowanla. Do 

konuje sic okreslenia wartosci predkosci (7. p-edkosci pod-

stawowej) i sposobL doiscia do zadanego polozenla, 

cyfry '2 - umozliwia oKres:enie wartosci predkosci podstawowe) i ma-

ksymalnej, 

- cyfry '3' - umozliwia okreslenie numeru instrukcil procramu, df, qtu-

rej ma nastapic skok, 

- cyfry '4' - okreslenie czasu czekania (w sek.), 

- cyfry '5' - umozliwia otwarcie w programie petli, 

- cyfry '6' - umozliwia zamkniecie petli, 

- klawisza "Esc' umozliw:a powrot do menu g;ownego. 

4.5. Menu edycji. 

WE'i5C1U w stan edycji progam.., powndujP wyprowadzenie na Werw nonito-a 

- napisu " EDYCJA PROGRAMU

- informacji o biezacei instrukcii programu w postaci: 

numer instrukcji, kod instrukcji, Cparametry instrukcji3, 

- menu stanu edycji programu. 

Menu stanu edycji programu zawiera: 

1 - instrukcja w przod 
2 - instrukcja w tyl 
3 - usun instrukcje 

- wstaw instrukcje 
5 - poczatek programu 

6 - koniec programu 
/ - zmiana instrukcji 

8 - ustawianie numeru instrukcji 

Esc - powrot do menu glownego. 

Wcisniecie odpowiednio : 

- cyfry '1' - powoduje pokazanie nastepnei, wzuledem diezarPj, 

cii. Jezeli nastepna instrukcja nie istniele poJawi ale 1-x,-

munikat: "nie ma nastepnei inst-ukcji - Koniec lrocirawl", 

- cyfry '2' - powoduje p0ka7anie poprzedniel, wzgledem biezace:, ins-

trukcji pronramu. Jezeli instrukcja ta nie istnieje, pojawi 

sic komunikat: "n_e ma poprzednie nstrukci - poczatek 

programu", 
- cyfry '3' - powoouie usuniecie biezacej instrukcJi Programu, pozosta-

wiajac tylko je_ numer, 

- cyfry '4' - powoduje wstawieni numeru instrukcji programu, pomiedzy 

numerem instrukcji biezacei i nastepnej. Nowy numer instru-

kcji lest wyswietlony na ekranie. 

- cyfry '5' - powoduJe skok do poczatku programu, 

- cyfry '6' - powoduje skok do konca programu, 

- cyfry '7' - pozwala na zmiale parametrow numerycznych biezacej ins-

trukcji, 

- cyfry '8' - powoduje podanie zawartosci instrukcji a podanym numerze, 

- klawisza 'Esc' - umozliwia powrot oo menu giownego. 
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4.6. Menu recznecn operowania systemem. 

Mena recznego cperow,Rnia systemem jest nasepuiace: 

1 - przepisanie programu 7 PR do RAM - 

2 - przepisanie programu z RAM do PK - 

s - zatrzymanie przepisywania, 
Esc - powrot do menu glownego, 

Wcisniecie odpowiednio : 

- cyfry '1 - powoduje rozpnczecie przepisywania programu uzytkowroo z 

pamieci kasetowej do pamieci RAM systemu sterowania, 

- cyfry '2' - powoduje rozpoc'erie przepisywania vooramu azytowPrn 7 

pamieci RAM dn pamieci 
- litery 's4 - powoduje zatrzymanie przepisywaia programu, 

- klawisza 'Esc' - umoz iwia powrot do menu glownegn. 
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