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System RTMT jest wielozadaniowym systemem operacyjnym
czasu rzeczywistego, przeznaczonym dla mikrokomputera M1 0.
System umozliwia sterowanie programami - zadaniami w zaleznosSci
od czasu, wzajemnych uwarunkowan oraz zdarzen zewnetraznych.
Ponadto system zapewnia komunikacjg oprogramowania uzytkowego
z monitorem ekranowym, drukarksg znakowo-mozaikowg, czytnikiem I
dziurkarka tasmy péﬁierowej oraz pamigcig kasetowag. System posia-
da ekstrakody umozliwiajgce sterowanie zadaniami i urzagdzeniami
zevmetrznymi.
W sktad systemu wchodzi program inicjacji i restartu automatycz-
nego oraz monitor przerwan., Pod kontrola systemu moze pracowad
jako zadanie program monitora operatorskiego.
Dzigki modutowej budowie mozliwe jest dla minimalizowania zaje-
toéci pamiecl 1 czasu dziatania, generowanie wersji systemu odpo-

wiedniej dla konkretnej aplikacji. -
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2. Eksploatacja systemu RTMT

2.1+ Zarzagdzanie zadaniami

Zasadniczé czgScig systemu jest koordynator zarzadzajacy
praca zadan. Koordynator uruchamia zadanie zgodnie z zasada

priorytetdéw wzglednych. Zgtoszenie do wykonania zadania o wyzsSzym
priorytecie w trakcie wykonywania sie zadania o priorytecie niz-
szym, nie powoduje przerwania wykonywania sie tego zadania.
Nastepuje jedynie ustawienie odpowiednich wskafnikéw i zadénie
zostanie uruchomione po zakoﬁczeniu wykonywania sie zadania
aktualnie pracujacego. Istnieje mozliwo$é zmiany zasady uruchamia-
nia zadani przez koordynator 'z priorytetdw wzglgdn&ch na priorytety
bezwzgledne przez odpowiednie napisanie programdw obstugi przerwa-
nia uzytkownika.

Koordynator moze obsktugiwaé do 31 zadan o numerach od 1 do
31, przy czym zadanie nr 1 na priorytet najwyzszy, a zadanie 31
priorytet najnizszy. Ilo$é zadand obsktugiwanych przez koordynator
moze byé ustalona na etapie -generacji systemu.

W trakcie pracy systemu koordynator wyszukuje zadanie o naj-
wyzszym priorytecie, ktdére jest zgloszone do wykonania /lub do
kontynuacji po zawieszeniu/ i uruchamia je. Po zakodczeniu pracy-
tego zadania koordynator ponownie wyszukuje do wykonania zadanie
0 najwyzszym priorytecie.

2.2+ Budowa zadania

Aby dowolny program mégt pracowaé pod kontrola systemu opera-

Cyjnego, konieczne jest nadanie mu formatu programu-zadania.
Zadanie musi gaczynaé sie ustawieniem wskaZniks stosu na

niezastrzezony obszar RAM-u wewnetrznego lub RAM uzytkownika.
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2.5. Obstuga urzadzei zewnetrznych

Komﬁnikacja zadai uzytkownika ze wezystkimi urzadzeniami
zewnetrznymi dokonywana jest za pomoca ekstrakoddw i podprogramdw
systemowyche

Zadanie moZe korzystaé z urzadzenia zewngtrznego pod warun-
kiem, Ze urzgdzenie to nie jest\zaj@te przez inne zadanie. Jezeli
urzgdzenie jest wolne) to pierwéze uzycie ekstrakodu -obstugujacego.
to urzgdzenie przydziela je;do zadanla wywotujgcego ekstrakod. .
Gdy w chwili uzycia ekstrakodq, urzadzenie jest prazydzielone do
innego zadania, zadanie wywotujace 'ekstrakod %awiesza sié\w,ocze-
kiwaniu na zwolnienie urzadzenia. Z chwilg zajecia ﬁrzanenia
pbrzez dane zadanie, urzadzenie jest przydzielone do tego zadania,
az do momentu uzycia ekstrakodu zwalnlagqcego to urzqdzenle.
Mozliwe jest wtedv zajecle tego urzadzenia przez zadanle 0 naj-
wyzszym priorytecie sposréd czekajacych na to urzadzenie.

Nalezy pamigtaé,'Zg nie zwolnienie urzadzenia uniemozliwia dostep
do niego dla innych zadan. Jedynym wyjatkiem jest podstawowe
urzadzenie operatorskie /uriqdzenie nr 0/, na kitdre mozna- Wypro-
wadzaé¢ komunikaty alarmowe /przy uzyciu ekstrakodu ALARM/ nieza-
leznie od faktu gaj@cia tego urzadzenia przez inne zadanie.

2.6. Warunkowe zawieszanie gzadan

Uzytkownik moZe przy uiyciu ekstrakodéw systemowych zawiesid

wykonywanie bieZacego zadania w oczekiwaniu na spetnienie okreslo-
nego warunku zewnetrznego. Sprawdzanie, czy dany warunek jésf

spelniony, moze by¢ realizowane dwojako: przez system lub za pomo-
cg odrgbnego programu uzytkownika uruchamianego przez koordynator.

Ilosé warunkow obu typdw jest ustalana na etaple generacji systenu.

Maksymalna ilo8¢ warunkdw kazdego typu wynosi 12?.

1< simimpre e s e
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DtugosSé stosu ustala uzytkownik na podstawie analizy swojego
oprogramowania pamietajgc o tym, Ze zadanie moZe byé przerwane
przez przerwanie zewngtrzne /do & przerwan/.
Zadanie musi kolczyé sie skokiem do adresu okieélonego
w systemie etykieta KOZAD.

2.3. Wigczanie oprogramowania uzytkownika

Cprogramowanie systemowe umieszczons jest w pamigei typu
"EPROMN, ﬁami@ci jednostki centralnej od adresu 0 do adresu 1FFFH.

Po wtagczeniu zasilania, system startuje automatycgnie i po
wykonaniu niezbednych dziatan inicjujacych , uruchamia przy nie
wtgczonych przerwaniach zadanie Nr 1, o ile znajduje sie ono na
pamieci statej typu EPROM,. Zédanie to powinno byé wykorzystane
przez uzytkownika do zainicjowania wkasnego oprogramowania, to
znaczy wykonania takich czynnosci jak: zainstalowanie zadaiq,
podanie adresdéw programdéw obstugl przerwan, ustawienie wiasnych
obszardw roboczych itp. Zadanie nr 1 inicjacji uzytkownika musi
mieé budowe typowego zadania uzytkownika, to znaczy musi ustawiadé
wskaZnik stosu i korczyé sie¢ skokiem do systemowej etykiety KOZAD.
Zakonczenie zadania nr 1 powoduje wkaczenie przerwan instrukcjg EI
i rozpoczecie pracy koordynatora.

Zadanie nr 1 inicjujgce oprogramowanie uzytkownika zainstalo-
wane jest przez system od statego adresu okresSlonego na etapie
generacji systemu etykietg INICU,

) JeZe}i pod adresem okresSlonym etykietg INICU nie ma pamieci
statej, to znaczy jest pamieé typu RAM lub brak jakiejkolwiek
pamieci, system nie-uruchamia zadania inicjacji uzytkownika lecz
po wykonaniu swojej inicjacji przechodzi przy wtaczonych przerwa-

niach do koordynatora. Wéwczas zadaniem inicjujacym oprogramowanie

(\f
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uzytkownika /jesli jest niezbedne/ moZe byé dowolne zadanie uru-
chamiane dyrektywa monitora operatorskiego

2.4+ Obsktuga przerwan

Uzytkownik moze wykorzystywaé w swoich zadaniach wszystkie

pfzerwanhxnie uzywane przez zastosowana przez niego wersje systemu.

Po inicjacji systemu wkaczone sag tylko przerwania wykorzysty-
wane przez system. Usytkownik moze wkaczad i wyktaczalé wszystkie
pozostate przerwénia w swoim programie inicjacji 1lub w dowolnym
miejscu swojego oprogramowania wytagcznie za pomoca maskowania
stowa priorytetu przerwan w uktadzie programowalnego sterownika
przerwan 8259. Nie moze jednak, w Zadnym wypadku, zmieniaé bitéw
maskl przerwan dotyczgcych przerwan uzywanych przez system.
Operowanie na poszcéegélnych bitach s%owa priorytetu przerwan
mozliwe jest jedynie przy pomocy ekstrakoddéw systemowych. .

Program obstugi przerwania uszytkownika musi konczyé sie¢ sko-
kiem do adresu okreslonego w systemie etykieta WYODT, co zapewnia
kontynuacje¢ programu przerwanego przez to.przerwanie. W ten
sposdb jest zrealizowana zasada priorytetdw wzglednych uruchamia-
nian zadan.

Kofczac program obstugi przerwania skokiem do adresu ckres$lo-
ﬁego etykietg systemowg WYKOO mozna zapewnié realizacje zasady
priorytetdw bezwzglednych uruchamiania zadai. Oznacza to, ze
w momencie zakolczenia obstugl tego przerwania, koordynator spraw-
dza, ozy jest zgkoszone do wykonania zadanie o priorytecie wyzszym,

niz zadanie przerwane i ewentualnie uruchamia je.




3+ Ekstrakody systemowe

’ . :

Ekstrakody systemowe stanowig jedyne Erédlo komunikacji opro-
“gramowania usytkowego =z systemem operacyjnym i urzadzenlami zew-
n@trznymi; Zrealizowane sg one w oparciu o instrukcje mikroproce-
sora RST 3 o kodzie heksadecymalnym ODFH. W nastepnej komérce na
pamieci po kodzie instrukeji RST 3 znajduje sie parametr okresdla-
ﬂﬁqcy typ ekstrakodu, a w kolejnych ewentualne dalsze paranetry.
Wezystkie ekstrakody zachowujg rejestry i stowo stanu procesora
ﬁiezmienione i dziatajg przy wkaczonych przerwaniach.

W oprogramowaniu uZytkOWym.Wygodﬁie jest zdefiniowaé wszystkie
. uzywane ekétrékody systemowe jako makrorozkazy.. VW punkitach opisu-
jacych poszczegdlne ekstrakody.systemowe podend ich przyktadowe
makrodefinicje. Wazwy ekstrakoddéw nie sa obligatoryjne i uzytlkow--

nik definiujgc makroinstrukcje, moze wprowadzié inne nazwy.

3¢1e Ekstrakod - uruchom zadanie - START

Definicja makroinstrukcji:

~START MACRO  NRZAD

RST 3
DB . 0,NRZAD
ENDM

Opis: _

Ekstrakod START powoduje zgtoszenie zadania o numerze
okbeé;bpym przeﬁﬂparametr NRZAD do uruchomienia. Zadanie zostanie
uruqhomiqne przez koordynator, gdy przestanie dziataé /skodczy
-sie lﬁb zawiesi/ Wykonywaﬁe zadanle, a zadanie zg¥oszone do wy;..
" konania bedzie miato najwysszy priorytet sposrdd zadand czekaja-

. gych na uruchomienie. ZgZoszenie do uruchomienia ekstrakodem
START zadania juZ zgtoszonego , wykonujacego sie lub zawieszonego

Z dowolnégo powodu jest ignorowane. Ekstrakod moze byé uzyty

W dowolnym zadaniu uzytkownika i w programie obsiugi przerwaniai

-~
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Przed uszycicm ekstrakodu START nalesy zadanie zainstalowad
v systemie przy pomocy ekstrakodu INSTZ lub dyrektywg pfogramu ,;
monitor operatorski. ' - -
Przﬁklad uzycias
START 5 =~ zgtoszenie do uruchomienia zadania nr 5

3.2. Ekstrakod - czytaj dane - CZYID

Definicja makroinstrukecji

CZYDD IIACRO NRURZ, BUFVWE

RST 3

DB 1, NRURZ
DV BUFY,
ENDM

Opis:

Ekstrakod CZ¥Tbpowoduje zawieszenie Wykonywénia zadania
g0 usywajacego do czasu wprowadzenia z urzadzenia podktaczonego
do interfejsu V-24 o numerze NRURZ ciggu znakéw'zakoﬁczonego
gnakiem powrotu karetki <LCR>». Znaki te, kacznie ze znakiem CR
zogtaja wprowadzone do bufora'zdefiniowanego przez uzitkownika
od adresu BUFWE. Na etapie generacji systemu definiuje sig¢ para-
metr DLUGT okreslajgcy maksymalng d*ugosé bufora dla wprowadzanego
tekstu. Zapeznienie bufora tekstu znakami wprowadzonymi z urza-
dzenia zewnetrznego jest rdéwnoznaczne z zakonczeniem tekstu zna-
kiem {CR) to znaczy powoduje kontynuacje dziakania zadania od
miejsca bezposrednio za ekstrakodem CEZYID. Pierwsze uzycie ekstra-
kodu CZYTD lub ekstrakodu pisania na to samo urzadzenie PISZD
i PISZZ powoduje przydzielenie urzadzenia do tego zadania az do |
czasu ugycila ekstrakodu ZWOLN. Jezell urzadzenie jest przydzielone
do innego zadania, fo zadanie bileZace zawiesza sie do czasu zwol-

nienia urzgdzenia.
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wpisywane ] do'komérek uzyta zostanie cyfra nie hex; lub "
adres poczatku bedzie wigkszy od adresu koxica obszaru pami@qi
nastapi-sygnaliéacja btedu znakiem " ? ", po czym zgtosi sig
program MONITOR. '

Dyrektywa sprawdza przed napisaniem kazdej komdrki, czy jest
ona w pamieci typu RAM. Gdy tak nie jest, sygnalizuje biad
znakiem "!" i adresem pierwszej wykryte] niepopraynej komdérki
po czym przechodzi do programu MONITOR.

4e2.4+ DYREKTYVA Z- Zapis obszaru pamigci

Wywotenie dyrektywy:
Zaaaa {CR)>

gizie aaaa - adres plerwszej zapisywanej komdrki. Jeéeli
w adresie zostanie usyty znak nie bedacy cyfra heksadecymalng
wydrukowany bedzie gnak "?" i zg¥osi sig¢ program MONITOR.
Gdy adres jest poprawny, nastepuje sprawdzenie, czy komdérka
0 podanym w wywozaniu adresie nalezy do pamigci RAM. Gdy nie,
to nastepuje sygnalizacja btedu znakiem "!" i powrdt do
MONITORA.

Jezeli nie zostanie stwierdzony bkad,:drukowany jest
nagtdwek podobnié jak w dyrektywie M. Dane nalezy wpisywad
v kolejnych wierszach pod nagidéwkiem. Kazdy wiersz jest po-
przedzony adresem pierwszej wystepujacej w nim komdrki.

Poszczegdlne dane wpisywane do kolejnych komdrek nalezy od-

‘.dzielaé spacja. Analiza wprowadzonych danych i1 zapis do ko-

mérek dokonywane sg dopiero po nacifnigciu znaku{ CR) .
Dlatego zaleca sig, po wypetnieniu catego wiersza, kolczyd

go znakiem(CR} , mimo Ze dalsze wpisywanie poprawnych danych
/tzn, -giup po dwie cyfry hex rozdzielonych spacja/ nie

bedzie uwazane za bkad.

, A
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Dane w buforze BUFWE sg przedstawione w postaci koddw ASCII.

Przyktad uzycia:

»

CzZYTD 1, POLE1 - czytaj dane z urzgdzenia nr 1 do pamigci
RAM, poczgwszy od adresu okreslonego
etykieta POLE1,

3+3. Bkstrakod - pisz dane - PISZD .

Definicja makroinstrukeji:

PISZD HMACRO  NRURZ, BUFWY

RST 3

DB 2, NRURZ
oW BUWY
ENDM

Opis: ‘

Ekstrakod PISZD powoduje dopisanie do kolejki wyjsSciowej
urzadzenia NRURZ podtaczonego do interfejsu V-24 adresu tekstu
rozpoczynajacego sie od etykiety BUFWY okredlonej przez uzytkow-
nika. Ha urzadzenie wyprowadzane s8g kolejne znaki, bufora BUFWY asz
do znaku NULL /o kodzie O/ konczacego kazdy wyprowadzany tekst.
Ekstrakod nie zawiesza wykonywania zadania uzywajacego go, to zna-
czy tekst jest wyprowadzany réwnoczednie z biegnacym dalej zada-
nieme.

Pierwsze usycie w biezacym zadaniu ekstrakodu PISZD lub ekstrako-
déw pisanie z zawieszeniem PISZZ 1 czytania CZYTD powoduje przy-
dzielenie urzadzenia do tego zadania, azido czasu uzycia w tym
zadaniu ekstrakodu ZWOLNW,. Jezeli urzadzenie jest przydzielone do
innego zadania, to zadanie bieZace zawiesza si¢ na gkstrakodzie
PISZD do czasu zwolnienia urzadzenia.

Dane w buforze BUFWY musza byé przedstawione w postaci
koddw ASCII.
Przyktad uzyclas

PISZD 2, ©POLE2 - pisz na urzadzenie nr 2 dane umiesz-
czone w pamiecl poczawszy od adresu
okreslonego etykieta POLE2.

A%
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3¢4+« Ekstrakod - zwolnij urzadzenie - ZWOLN

Definicja makroinstrukeji:

ZWOLN  MACRO  NRURZ

RST 3
DB 3, NRURZ
ENDM

Opis: -
Ekstrakod ZWOLN powoduje odgczenie /zwolnienie/

urzgdzenia NRURZ od zadania, ktére ten ekstrakod uzyto. Jezeli
zadanie nie uzywako poprzednio ekstrakodéw PISZD, PISZZ lub GZYTD

dotyczacych urzgdzenia NRURZ, do ekstrakod ZWOIIN nie powoduje
zadnej reakcjiw Jezell urzadzenie NRURZ byzZo uzywane w zadaniu
przy pomocy ekstrakoddédw PISZD, PISZZ lub CZYTD to przed zakoncze-
niem zadania /skokiem do systemowej dyrekitywy KOZAD/ naleszy
koniecznie zastosowal ekstrakod ZVOLN, W przeciwnym wypadku nie
bedzie moZna korzysitaé z urzagdzenia w innych zadaniach.
Przykrad uzycia:

ZWOLN O =~ zwolnij /od%acz/ urzadzenie nr O od zadania

3+5« Bkstrakod - drukuj tekst w trybie alarmowym - ALARM

Definicja makroinstrukeji:

ALARM  MACRO  BUFWY

RST 3
DB 4

DV BUIW/Y
BENOM

Opis: ,
Ekstrakod ALARM powcduje dopisanie do kolejki wydrukdw
alarmowych- adresu tekstu rozpoczynajacego sig¢ od adresu BUFWY
okredlonego przez uzytkownika. Ekstrakod ALARI dotyczy zawsze

druku- na urzadzeniu podstawowym systemu o numerze O. Na ufza—

'/l%'
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dzenie wyprowadzane sg koléjne znaki’bufora BUFWY az do znaku
NULi /kod ASCII'O/'koﬁczqcego tekst. Ekstrakod nie zawiesza wy-
konywania zadania uzywajacego go, to znaczy tekst jest Wyprowaaz
dzany rdéwnoczesnie z wykonujacym sie zadaniem. Ekstrakod ATARI
nie bada zajetosci urzadzenia O przez inne zadanie. Oznacza to,
ze tekst drukowany tym ekstrakodem jest wyprowadzany natychmiast
po zakoiczeniu aktualnie drukowanego tekstu i moZze rozdzielid
wydruki pisane_pnmz inne zadanie na urzadzeniu O przy pomocy
ekstrakodéw PISZD i PISZZ.
Dane w buforze BUFWY musza byé przedstawione w postaci
koddéw ASCII,
Przyk#ad uzycia:
ALARM POLE3 - bisz na urzadzenie O poza kolejka tekstdw
dane umieszczone w pamieci od adresu okre 4~
lonego etykieta POLE3,

3.6. Bkstrakod - uruchom zadanie okresowo - OKRES

Definicja makroinstrukejis

OKRES  MACRO  NRZAD, KWANT

RST 3

DB 5, NRZAD
W KWANT
EIDH

" Opis:
Bkstrakod OKRES powoduje takie ustawienie programo-

wanych licznikdéw systemu, Ze koordynator bedzie zgkaszal do uru-

chomienia zadanie NRZAD co okres KWANT sekund. Ekstrakod moze
byé uzyty w dowolnym zadaniu /takse NRZAD/ oraz w programie
obstugi przerwania.

Uzycle ekstrakodu OKRES w stosunku do zadania, ktdre byko jus

uruchomione okresowo powoduje jedynie zmiane czestotliwoseci

WL
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. Wywotywania tego zadania. Zadanie bedzie uruchamiane cyklicz-
nie az do momentu uzycia w dowolnym miejscu oprogramowania
uzytkownika ekstrakodu WYOKR wytaczajgcego zadanie okresowe.
Po uzyciu ekstrakodu OKRES zadanie NRZAD bedzie po raz pierwszy
zgtoszone do uruchomienia po czasie KWANT sekund.
Przyktad uzycia:

OKRES 6,3600 -~ uruchom zadanie nr 6 , co 3600 sekund

3.7+ Ekstrakod -~ wytacz zadanie okresowe -~ WYOKR

Definicja mékroinstrukcji:

WYOKR  MACRO NRZAD

RST 3
DB 6, NRZAD
ENDM

Opisg:

Bkstrakod WYOKR powoduje zakolczenie cyklicznego
uruchomienia zadania WRZAD wiaczonego uprzednio ekstrakodem
OKRES. Préba zastosowania ekétrakodu WYOKR do zadania, ktdére nie
jest wkagczone jako zadanie okresowe, nie powoduje Zadnych reaxc]i
Ekstrakod WYOKR moze byé uzyty w dowolnym zadaniu /takze NRZAD/
lub w programie obstugli przerwania .

Przyktad uzycia:
WYOKR 2 -~ wyiacz zadanie nr 2 - jeS$li bylo uprzednio
wtaczone jako okresowee.

3.8. Ekstrakod - zawie$ zadanie pod warunkiem - ZAWWA

’

Definicja makroinstrukcji:

ZAVNTA MACRO NRWAR

RST 3
DB 7, NRWAR
ENDM

Opis:

Bkstrakod ZAWWA powoduje zawieszenie wykonywania

AH
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zadania go wywotujgcego do czasu stwierdzenia przez koordynator

systemu, Ze warunek nr NRWAR jest ustawiony /speiniony/. Varu-

nek mozna ustawiaé i zerowac przy pomocy ekstrakoddw USTAV

da

i ZERUJ w kazdym innym zadaniu i w programie obs*ugi przerwania.

Przyktad uzycia:

ZAVWA 2 - zawies bieZace zadanie w oczekiwaniu na
spetnienie warunku.nr 2

3.9+ Ekstrakod - zawie$ zadanie pod warunkiem wykonania innego

programu - ZAWPR

Definicja makroinstrukecji

ZAWPR  MACRO  NRPRO

RST 3
DB 8, NRPRO
BNDM

Opis:

Ekstrakod ZAWPR powoduje zawieszenle wykonywania zada-
nia go Wywokujaceéo do czasu stwierdzenia przez dodatkowy prog-
ram uzytkownika, Ze mozna zadanie kontynuowaé. Program dodatkowy
sprawdzajacy ngliWoéé kontynuacji zedania musi byé uprzednio
-zainstalowany przy uzyciu ekstrakodu INSTW. Musi on koldczyd sie
skokiem do systemowej etykiety KOWAR z odpowiednio ustawiona
flagg CY ¢ CY = 0, gdy warunek nie jest speiniony lub CY = 1,
gdy zadanie mozna kontynuowad.

Przyktad uzycia:
ZAWPR 5 - zawie$ bieZgce zadanie w oczekiwaniu na
‘speinienie warunku sprawdzanego przez pro-
gram zainstalowany ekstrakodem INSTW pod ..

nr 5.

16
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3+10. Bkstrakod ~ warunek speiniony -~ USTAV

Definicja makroinstrukecji:

USTAW MACRO  NRVAR
RST 3
DB 9, NRWAR
ENDHM

Opis:
Ekstrakod USTAV powoduje ustawienie warunku nr
NRWAR. Jes8li warunek by wczedniej ustawiony, dziatanie ekstra-
kodu jest ignorowane. Uzycie ekstrakodu USTAV powoduje zgioszeni
do kon%ynuacji zadania zawleszonego pod tym warunkiem.
Przyktad uzycia:s
USTAW (S} - ustaw warunek nr 8

3+.11. Ekstrakod -~ zeruj warunek - ZERUJ

Definicja makroinstrukecji:

ZERUJ MACRO  WRWAR

RST 3
DB 10, NRWAR
ENDHM

Opis:
Ekstrakod ZERUJ powoduje wyzerowanie warunkui
nr NRWAR
Przyktad uzyciai

ZERUJ 2 - - zeruj warunek nr 2
3+12. Bkstrakod - ZAWIES zadanie na czas - ZAWIE

”

Definicja makroinstrukeji :

ZAVIE MACRO KWANIT

RTS 3
DB 11, KWANT
ENDI

........
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Opis:

Ekstrakod ZAWIE powoduje takie ustawienie programo-
wych liemikéw systemu, Ze zadanie uzywajace ten ckstrakod begdzie
kontynuowane od miejsca bezposrednio za ekstrakodem ZAWIE poll
czasie KWANT sekund. Uzycie ekstrakodu ZAWIE w programie obskd@i
przerwania jest zakazane. - E
Przyktad uzycias

ZAVIE 10 - zawieé biezace zadanie na 10 sekund.

3.13. Ekstrakod - uruchom zadanie o godzinie. -~ URUCH

Definicja makroinstrukejis

URUCH  IMACRO NRZAD, GODZ

RST 3

DB - 12, NRZAD
DW GODZ

ENDH

Opis:

Ekstrakod powoduje takie ustawienie programowych
licznikdéw systemowych, Ze zadanie NRZAD zostanie zgioszone do
wykonania o godzinie GODZ.’Ekstrakod moze Byé uzyty w dowlnym
zadaniu usytkownika /takze NRZAD/ oraz w programie obsiugi
przerwania. Jezeli o’godzinie GODZ zadanie NRZAD jas{ zawieszone
lub w trakcie wykonywania ekstrakod jest ignorowany. Parametr
GODZ musi byé podany w.formacie BCD na dwdch kolejnych bajtach,
przy czym pierwszy okres$la minuty, a drugi-godzin@. zgdanego
czasu uruchomienia zadania. Zadanie zostanie zgtoszone do wyko-
nania, gdy godziny i minuty czasu ustawionego w systemie osiggnag
parametr GODZ , a sekundy przyjma wartosé O. .k
Przyk*ad uzycia:

URUCH 9,1235H - uruchom zadanie nr 9 o godzinie
12 minut 35 sekund 00.

S
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3.14. Ekstrakod - czytaj dane z czytnika - CZYTC

Definicja makroinstrukecji:
CZYTC  MACRO ILZNA, BUFWE

RST 3

DB 13, ILZNA
DW BUFVWE
ENDM

Opis: .

Ekstrakod CZYTC powoduje zawkszenie aktualnie wykony-
wanege zadania do czasu wezytania przez czytnik okredlonej przez
parametr ILZNA iloSci znakdéw lub wykrycia we wezytywanych zna-
kach znaku <LF?> o0 kodzie OAH., Znaki te sg wprowadzane do bufora
okreSlonego przez uzytkownika parametrem BUFWE. Po zakoliczeniu
ekstrakodu CZYTC uzytkownik moze sprawdzié, czy dane zostaky
prawidiowo wczytane do bufora. W komdrce okreSlonej systemowsg
etykietg STANC znajduje sig informacja zwrotna ekstrakodu CZYTC
w formacie:

. O ~ poprawne wczytanie danych

o 40H - czytnik nie zgtasza gotowosci

o 80H ~ time-out czytnika - czytnik nie otrzymat nowego znaku
w okresie 2 sekund

Uzycie ekstrakodu powoduje przytgczenie czytnika do zada-
nia. Przed zakoﬁczeniem zadania /skokiem do systemowej etykiety

KOZAD/ nalezy odtgczyé czytnik od zadania ekstrakodem ODLCT.
Przyk*ad uzycia: .
' CZYTC 100, POLE4 - czytaj 100 znakéw z czrtnika do
pamigci RAM poczawszy od adresu

okre$lonego etykieta POLE4.

A9
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3.15. Ekstrakod - odkacz czytnik - ODLGCT

Definicja makroinstrukeji:
ODLCT MACRO

RST 3
DB 14
ENDLI

Opis:

Ekstrakod ODLCT powoduje odtgczenie /zwolnienie/
czytnika tadmy papierowej od zadania, ktdére ten ekstrakod
uzyto. Jezeli zadanie nie ufywato poprzednio ckstrakodu céyta-
nia danyéh 7z czytnika CZYTC, to ekstrakod ODLCT nie powoduje
zadnych reakcji. Jezell zadanie czytato dane z czytnika ekstra-
kodem CZYTC, to przed zakonczeniem zadania /skokiem do systemo-
wej etykiety KOZAD/ nalezy koniecznie uzyé ekstrakodu ODLCT.

W przeciwnym wypadku nie b@dzie mozna E;rzystaé z czytnika
v innych zadaniach /takze w zadaniu monitora operatorskiego/.
Przyktad uzycia:s | 1
ODLCT =~ odtacz czytnik od aktualnie ﬁykonujacego
sie zadania.

3.16, Ekstrakod -~ dziurkuj - dane na dziurkarce - DZIUR

Definicja makroinstrukcji:s
' DZIUR MACRO  TILZNA, BUFVWY

RST =~ 3

DB 15, ILZNA
DW BUFWY
ENDM

Opis:
Ekstrakod ﬁowodujs zawieszenie wykonywania zadania
g0 uzywajacego do czasu wydziurkowania na dziurkarde ilosci
ILZNA zhakdéw z bufora okreslonego- przez uzytkownika parametrem

BUFWY, Po zakonczeniu ekstrakodu DZIUR uzytkownik moze spraw-

20
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'dzié, czy dane zostaty prawidZowo wydziurkdwane. W komérée
okreslonej systemowa etykieta STAND znajduje sie informacja
zwrotna ekstrakodu DZIUR w . formacie:
0 -~ poprawne wydziurkowanie danych
40H - dziurkarka nie zgtasza gotowosSci
E0H - time-out dziufkarki - dziurkarka nie wydziurkowata
nowego znaku w okresie 4 sekund
Uzycie ekstrakodu powoduje przytaczenie dziurkarki do
zadania. Przed zakorczeniem zadania /skokiem do systemowe]
etykiety KOZAD/ naleé& odtaczy¢ dziurkarke od zadania ekstra-
Xodem ODLOT.
Przyktad uzycia:
DZIUR 50, POIES - dziurkuj 50 znakéw z pamieci po-
czawszy od adresu okreslonego
etykietg POLES.

317, Bkstrakod - pisz dane z zawieszeniem - PISZZ

Definicja makroinstrukcji:
PISZZ MACRO  NRURZ, BUFWY

RST 3 -
DB 16, NRURZ
DV BUFWY

ENDM

Opis:
Bkstrakod PISZZ powoduje dopisanie do kolejki wyj-
Sciowej urzadzenia nr WRURZ podtaczonego do interfejsu V-24
adresu tekstu gggggggajqcego sie etykieta BUFWY okreslong przez
uzytkownika. Na urzadzenie wyprowadzane sg kolejne znaki bufora
BUFWY a% do znaku NULL /o kodzie O/ koliczgcego tekst. W buforze
musza znajdowadé sie kody ASCII wyprowadzanych znakéw. Ekstra-

kod zawiesza wykonywanie zadania uzywajacego go az do czasu

wyprowadzenia na urzadzenie ostatniego znaku bufora BUFWY.

U




- 20 -

Ekstrakod przydziela urzadzenie do zadania do czasu uzycia
ekstrakodu ZWOLN.
Przyktad uzycia: . .
| PISZZ 2, POLE6 ~ pisz na urzadzenie 2 dane umiesz-
czone w pamigci poczawszy od adrssu

okres$lonego etykieta POIE6.
3.18. Ekstrakod - od%acz dziurkerke - ODLDT

Definicja makroinstrukeji:

ODLDT  MACRO

RST 3
DB 17
ENDN

Opis:

. Ekxstrakod ODLDT powoduje odkaczenie /zwolnienie/
dziurkarki tasmy paplerowej od zadania, ktére ten ekstrakod
uzyto. JeZeli zadanie nie uzywato poprzednio ekstrakodu per-
forowania danych na dziurkarce DZIUR, to ekstrakod ODIDT nie
powoduje Zadnych reakcji. Jezeli jakiekolwiek zadanie perforo-
wato dane na dziurkarce ekstrakodem DZIUR, to'przed zakonczenie
zadania /skokiem do systemowej etykiety KOZAD/ nalezy koniecz-
nie uzydé ekstfakodu ODLDT. W przeciwnym wypadku nie begdzie
mozna korzystaé z dziurkarki w Zadnym innym zadaniu /ﬁakie
w zadaniu monitora operatorskiego /e
Przyktad uzycia: '

ODLDT - odtacz dziurkarke od aktualnie wykonujacego
sie¢ zadania.

3¢19. Ekstrakod - zainstaluj zadanie - INSTZ

Definicja makroinstrukeji:

2,

P
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INSTZ IMACRO

RST
DB
DW
ENDM
Opis:

Ekstrakod INSTZ powoduje zainstalowanie w systemie”

programu,umieszczonego W pamigei poczagwszy od adresu okreélonegq

WRZAD, ADRES

3
16, NRZAD
ADRES

etykietg uzytkownika ADRES, jako systemowego zadania o numerze

NRZAD.

Przyktad uzycia:

1Stz 5,ZADOS - zainstaluj program zaczynajacy

sie etykieta ZADO5 jako zadanie

nr 5

3.20s Ekstrakod - zainstalu] przerwanie - INSTP

Definicja makroinstrukcji:

INSTP MACRO
RST

DB

DW
ENDM

Opis:

NRPRZ, ADRES
3

19, NRPRZ
ADRES

Ekstrakod IIISTP powoduje zainstalowanie w systemio

programu umieszczonego w pamieci poczgwszy od adresu okreflonego

etykieta uzytkownika ADRES jako programu obsitugi przerwania

nr WRPRZ. Parametr NRPRZ = O oznacza obsiuge przerwania o naj-

wyzszym priorytecie, a odpowiednio NRPRZ=T7 o najnizszym priory-

tecie.

Przykad uzycia:

INSTP 5, PRZER -~ zainstaluj program zaczynajacy sig

etykieta PRZER Jako programu

obstugi przerwania nr 5

K/

5
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3420. Ekstrakod - gzainstaluj przerwanie - INSTP

1

Definicja makroinstrukeji:

INSTP MACRO NRPRZ, ADRES

R3T 3
DB 19, NRPRZ
DW ADRES

ENDII
Opis: '

Ekstrakod INSTP powoduje zainstalowanie w systemie
programu umieszczonego W pamigci poczawszy od adresu okresdlo-
nego etykietg uzytkownika ADRES jako programu obstugi przerwa-
nia nr NRPRZ. Parametr NRPRZ = O ognacza obsktuge przerwania
0 najwyzszym priorytecie, a odpowiednio NRPRZ = 7 o najnizszym
priorytecie.

Przyktad uzycias
INSTP 5, PRZER - gzainstaluj program zaczynajacy
si¢ etykietg PRZER jako programu-
obs@ugi przerwania nr 5

3.21. Ekstrakod - zainstaluj program sprawdzania warunku -INSTW

Definicja makroinstrukeji:

INSTW MACRO NRWAR, ADRES

RST 3 |
DB 20, NRWAR
DW  ADRES
ENDII

Opis:

Ekstrakod INSTW powoduje zainstalowanie w systemie
programu umieszczonego W pamieci poczawszy od adresﬁ ockreslonego
etykieta uzytkownika ADRES jakﬁ programu nr NRWAR sprawdzania
spe ¥tnienia warunku. '
Przyktad uzycia:

| | 2
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INSTW 2,SPRAW ~ zalnstaluj program zaczynajacy
sie etykietga SPRAW jako program

nr 2 sprawdzajgcy Speinienie

~Warunkue.

a5
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4. Eksploatacja programu monitor operatorski

4.1+ Opis ogdblny monitora operatorskiego

Program MONITOR MM-80 jest to monitor operatorski opraco-
wany dla mikrokomputera LIM-80 przegnaczony do pracy pod syste-
mem operacyjnym RTMT. Program ten jest przeznaczony do przy-
gotowywania i uruchamianig zadal uzytkowych. MONITOR IMi-80
wykonuje typowe dla takich programdéw polecenia operatora doty-
czgce pamigel operacyjnej, dziurkarki, monitora ekranowego,
taém& perforowanej.

'MONITOR IMM-80 jest podiaczony do systemu RTMT jako jedno

z zadal o numerze okreélony@ podczas operacji danej wersji
systemu. Sterowanie programem monitora mozliwe jest tylko
z podstawowego urzadzenia operatorskiego /o numerze @ / i moze
odbywaé si¢ w czasie rzeczywistym podczas pracy na obiekecie
Aby program MONITOR MM-80 mdég® rozpoczaé praceg, urzadzenie
nr § nie moze byé zajete przez Zadne z innych zadan. Gdy
urzadzenie to Jjest wolne, program monitor mozna wywozaé zna-
kiem BTX /CTL,C/. Nalezy pamietacé, 2Ze przez caty czas pracy
zadania MONITOR urzadzenie to jest zajete 1 Zadne inne zadanie
nie mozZe korzystaé z tego urzadzenia. Dopuszczone beda tylko
wydruki alarmowe /wywotywane ekstrakodem ALARM/.
Po wywotaniu monitor zgtasza sie drukujac na urzadzeniu
nr ¢ tekst:

MONITOR MM~-E0

>
Znak ") "™ oznacza oczekiwanie programu na podanie przez
operatora jednej z dyrektyw wraz z jej parametrami. Zbidr

mozliwych do wyboru przez operatora dyrektyw stanowia znaki:

B, D, ¥, G, H, J, K, L, M, O, P, R, S, T, V, W, ¥, Z

b
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Ponadto, gdy byta wczeéniej uzyta dyrektywa B mozliwe Jest
uzycie dyrektyw C i U. .

Operator wybiera jedna z dyrektyw, podaje /jesli sg wymagane /
parametry, po czym kolczy wprowadzanie danych znékiem powrotu
xaretki {CRY . Uzycie samego znaku<CR)> powoduje zwolnienie
urzgdzenia nr ¢, zakonczenie proéramu MONITOR i powrdt do
koordynatora systemu.

Viykrycie btedu w dyrektywie /np. podanie pierwszego
znaku nie ozhaczajqcego zadnej z dyrektyw lub podanie w adresie
cyfry nie hex/ sygnalizowane jest znakiem "?". Natomiast, gdyby
oparator chciak wpisywalé dane lub ustawié putapke do obszaru
nieistniejgcej pamigci albo do pamieci typu PRON nastegpuje
witedy sygnalizacja znakiem "!%", Po zasygnalizowaniu biedu
program MONITOR ponownie zgtasza swoja gotowos¢é znakiem % ) M.
Operator moze zawsze, zanim zakolczy wprowadzad dane znakiem
gowrotu karetid, wyoofad ostatnio wprowadzony znak naciskajac
klawisz DEL /RUBOUT/, Usuniecle znaku sygnalizowane jest
druliaem spacjie.

znaku DEL 'powod.u,'\e BELW AW, ma.s‘tgpmdc\/\,
Kolejne naciskanieYznakdw w kolejnoSci odwrotnej do ich wpro-

wadzaniaa.

4.2+ Opis dyrektyw monitora operatorskiego

W podanym nize] opisie poszczegdluych dyrektyw programu
IIONITOR przyjeto nastepujgce oznaczeniae.
w1 - spacja, ktdra koniecznie musi wystapié miedzy parametra-
.mi dyrektywy .
<CR>

ac0o - cztery zngki hex okreslajace adres

znak powrotu karetki

pppp - cztery znaki hex okreslajace adres poczatku obszaru

pamieci
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kkkk - cztery znaki hex okreslajace adres konlca obszaru
pamieci

ww - dwa znaki hex okresSlajace wartos$é komdrki

dad - dwie cyfry dziesietne

dddd - cztery cyfry dziesietne

Ponijewaz jako podstawowe urzadzenie operatorskie moZe byé
zastosowany zardéwno monitor ekranowy jak i drukarka znakowo-
mozaikowa, dlatego teZ uzywane w tekscieY'"drukuje" i "wyswietlaT

nalezy traktowaé zamiennie.

4.2+.1+ DYRBKTYWA O ~ wySwietlenie i ewentualna zmiana zawarto-

Sci komdérki pamieci '
Wywotanie dyrektywy: |

Ozaaa {CRD>

gdzie: aaaé - adres komérki.
W odpowiedzi program MONITOR wyswietla zawarto$é tej komdrki
poprzedzonej jej adresem i oczekuje /bez sygnalizacji znakiem'
na dalsze dyspozycje operatora. Nacignigcie znaku (CR) spowo-
duje wyéwigtlenie zawartodci komérki o adrGie o 1 wiekszym
od poprzedniej, nacidniegcie znakéw et i-(CR> spowoduje wy-
Swietlenie zawariosci komérk§L§$¥L%hiejszym niz poprzednio.
Aby zakoficzyé dyrektywe nalezy podaé znaki "." i {CR) , zgiosi
si¢ wtedy ponownie program MONITOR znakiem " > ".

Cheagec =zmienié zawartodé aktualnie wyswietlane]
komérki , nalezy podac, bezposrednio po jej dotychczasowej za-
wartodci , dwa znaki hex, tworzace jej nowa zawartosé. Nastepnie
nalezy wybrac¢ dalsze dziatanie dyrektywy w sposéb identyczny
jak podano wyzej tzn. odczyt nastepnej lub poprzedniej komdrki

albo zakonczenie dyrektywy.

28
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Program sprawdza, czy podana nowa zawartosd komérki‘
pamieci zostaia ﬁoprawnie wpisana do pamigci 1 kazdg niezgod-
nos$é sygnalizuje znakiem "!". Uzycie znaku nie bedacego cyfra
hex w adresie lub w nowej zawartosSci komdrki albo podanie
znaku rdéznego od "-¥, ?.",<fCR> powoduje sygnalizacje btedu
znakiem "?", po czym nastepuje oczekiwanie na wprowadzenie
przez operatora poprawnych danych.

4.2.2., DYREKTYWA M - wysSwietlanie zawartosci obszaru pamieci.

Wywotanie dyrektywy.
Mpppp .- kkkk { CR)

W odpowiedzi program drukuje nagidwek, ktéry stanowig ostatnie
cyfry adresu komdrek pamieci, a nastepnie w wierszach po 16
komérek w jednym wierszu ich zawartosci., Kazdy wiersz jest
poprzedzony adresem pierwszej komdrki w danym wierszu.
Btedne wywokanie dyrektywy tj. uzycie cyfry nie hex w ktdrym-.
kolwiek z adreséw lub podanie adresu koica mniejszego od
adresu poczatku powoduje sygnalizacj¢ btedu znakiem "2%, po
czym nastgpuje zgkoszenie MONITORA znakiem "> '". Podobnie
program MONITOR zgtasza swoja gotowosé po wyswietleniu zawar-
toSci catego obszaru z komdrkami o adresach pppp i kkkk
wktacznie.

4.2.3, DYREKTYWA V - zapis statej wartosSci do obszaru pamieg-

¢l o Vywokanie dyrektywy:
Vpppp ., kkkk, ,ww { CR)
gdzie ww - warto$é wpisywana do wszystkich komérek pamigci
od adresu pppp do kkkk wkacznie. Po zapeinieniu podang warto-
$cia komdrek pamieci dyrektywa sama konczy swoje dziatanie

i powraca de programu MONITOR, ktdéry zgiasza swojg gotowosd

znakiem " > ". Gdy w ktérymkolwiek z adreséw lub w wartosdci .

29
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Je%ell podczas podawania danych popeiniony zostanie

btad /zostanie usyta cyfra nie hex/, to podczas analizy
- tekstu Zignovowame

wprowadzonego k2<ow beds

oo~ N

Y =L X A

wszystkie przeznaczone
do wpisania wartosSci, poczawszy od pierwsze] komdérki, dla
ktérej wystapit bkad az do znaku ( CR) . Nastepnie wydruko-
wany bedzie w nowej linii adres pierwszej komdérki wiersza,
w ktérym zostat popeiniony bkad. Jezeli operator przystapi
do dalszego wprowadzania danych,.to beda one zapisywane po-
czawszy od komdrki biednie zapisane].
Przed wpisaniem nowej wartosci do komdrki, sprawdzone jJest,
czy ta komdérka nalezy do pamieci typu RAM. Jezeli nie, to
sygnaligowany jest bigd komunikatem.

azaa !’
gdzie aaaa - adres pierwszej, dla ktdrej stwierdzono bkad,
po czym zgtasza sig¢ program MONITOR znakiem ") ".
VWprowadzanie danych koXczy sie naciskajgc znak "." przed
uZycien <CR> . Nastapi wtedy powrdt -do programu MONITOR.
4.2.5. DYREKTYWA R ~ przesuti blok danych.

Wywotanie dyrektywy:

- Rppﬁp " s kkkk . aaaa {CR)
Dyrektywa .poblera zawartosé komdérek z obszarem pamiegcd
okreSlonego adresami pppp i kkkk wkgcznie i'kaduje je do
kole jnych komérek pamigci poczawszy od adresu aaaa. Zakoficze-
nie dyrektywy powoduje powrdt do prograﬁu MONITOR i zgtosze-
‘nie jego gotowoSci znakiem " > . -
Sygnalizacja biteddw jest taka sama jak w dyrektywie V.

4.2.6. DYREKTYWA L - czytanie %tadmy papierowejs.

ViywoZanie dyrektywy:“‘

L (CR)

50
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Dyrektywa stuzy do czytania tadmy papierowej i zapisu odczy-
tanej informacji do pamigci RAM. Dyrektywa bada, czy znaki
odczytane z tasmy maja parzysta ilo$é jedynek, czy znaki sa
heksadecymalne, czy Jjest poprawna suma kontrolna w rekordach,
czy 'dane na tadmie papierowej majg wkasciwy format oraz czy
informacja zostala poprawnie zapisans do pamieci. Gdy cata
tasma zostanie poprawnie wczytana, drukowany jest komunikat:
OK
po czym zgtosi sle¢ program MONITOR znakiem " »",
W przypadku, gdy zostanie stwierdzony jakikolwiek bXad nas-
tapl sygnalizacja komunikatem:
n BLAD CT
gdzie n cyfra od 1 do 6.
Jedynie gdy stiwierdzona zostanie niezgodno$é informacji
wpisanej do komdrki pamieci z poprawnie odczytanag blad;
sygnalizowany jest komunikatem:
aaaa - !

gdzie aaaa oznacza adres pierwszej komdrki, dla ktdrej wys-
tapit bkad. '
Po zasygnalizowaniu btedu dyrekiywa konczy swoje dziatanie
i zgtasza sie znakiem "D ". program MONITOR.
W komunikacie o btedzie
n = 1 pznacza, ze wystapil koniec tasSmy zanim nastgpit

ostatni rekord informacji lub czytnik zostat wyta-

czony 2z sieci w trakcie czytania informacji.
n = 2 ozhacza, %e odczytany zostat znak o nieprzystej licz-

bie bitdw

n = 3 oznacza, ze vystgpita zta suma kontrolna w rekordzie

A
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=
i

4 oznacza, 2e W rekordzie wystagpit znak nie bedgcy cyfra

hex

n = 5 ozgnacza, %e stwierdzony zty typ rekordu/rdézny od zera
dla rekorddéw informacyjnych/

n = 6 oznacza, %e nastgpiio przekroczenie czasu, tzn. czyinik
w ciggu 2 sek. nie odczytat zadnego znaku. Moze to byd ]
spowodowane np. zacieciem sie tasmy 1lub nie wtaczeniem
zagilania czytnika

Dane na wczytywanej tasmie powinny mieé format zgodny z forma-

tem Intellec Hex.

Istnieje mozliwosé wezytywania danych z tadmy papierowej do

innego obszaru pami@ci niz.podany w rekordach na tasmie. W tym'

celu nalezy wywotaé dyrektywe za pomoca komunikatus
Laaaa ( CR )

gdzie aaaa oznacza przesuniecie danych, tzn. jest to wartosdé

dodawana do kazdego adrésu *adowanie informacji odczytanego

z tasmy. Komunikaty sa identyczne jak w dyrektywie L bez

przesunigcia. -

4247+ DYRBKTYWA S - sprawdzanie tasSmy papierowej.

Wywotanie dyrektywy:

s€CR)
Dyrektywa poréwnuje informacje¢ zapisanag na tadmie pabierowej
z zeviartosScia pamigci. Diagnostyka téémy pépierowej jest iden~
tyczna jakaw dyrektywie L. Jedynie zamiast wpisywania informa-
cji do pamigci pordwnywana jest warto$é odeczytana z tadmy
z zawartoScia komdrki pamieci i w.przypadku niezgodnosci
drukowany jest komunikat:

aaaa . !

po czym zgiasza sig¢ znakiem "> " program MONITOR, asaa oznacza
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adres pierwszej komdérki dla, ktdérej stwierdzono btad. Pozosta-
_ %e komunikaty o biedach sa takie same jak w dyrektywie L.

Gdy dla catej tasmy nie zostanie stwierdzony zaden bkad dru-

kowany jest komunikat
OK

po czym zgtasza sieg progfam MONITOR,'

Podobnie jak w dyrektywie L istnieje mozliwos$é pordwnywania

zawartodcl tasmy z pamigciag o adresach przesunietych o war-

t0éé amaa w stosunku do adreséw tadowania na tasmie papierowej

VW tym przypadku dyrektywe nalezy uruchomié podajac tekst:
Saaaa {CR)

4,2.8. DYREKTYWA D - dziurkowanie tasmy papierowej.

WywoZanie djrektywy:

a/ . Dpppp ,;; kkkk. { CRD

b/ lub Dpppp -, kkkk {CR)

Dyrektywa stuzy do wyprowadzania zawartosci pamieci na tadme
papierowa. Informacja na tadmie jest dziurkowana zgodnie z for
matem Intellec Hex.

Uzywa w wywoZaniu dyrektywy, w ktdrymkolwiek z adresdw, cyfry
nie hex lub podanie adrgsu poczgtku wyprowadzanego obszaru
wigkszego od adresu kofca powoduje sygnalizacje btedu znakiem
"e"y, 1 powrdt do programu MONITOR, ktdry zgtasza sig znakiem

" } ". Podobne dziatanie nastapi, gdy po ostatnim znaku okre-
$lajacym adres koilca wyprowadzanego oﬂgzaru podany bedzie

znalk rézny od-*." lub {CRD. ' |
Jezell -wywotanie dyrektywy nastapi%*o poprzez podanie tekstu
a/'tﬁ po wyprowadzeniu na tasme zawartodei obszaru okreslonego
adresami pppp i kkkk, zostanie wydziurkowany rekord kofca, a
nastgpnie pewien odcinek pustej tesmy, po czym zgktosi sie

- zhakiem "M " program NONITOR.
b
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Jezeli dyrekitywa byta wywoZana tekstem b/ , to po wydziurko
waniu zawartosSci zadeklarowanego obszaru dyrekiywa przechodzl
do oczekiwania na podanie przez operatora w nowej linii dal-

szych dyspozycjie. Operator ma do wyboru nastepujace moZliwoéci:
¢/ pppp kkkk {CRY

4/ pppp kkkk.{CR)

e/ . LCB

Podanie tekstu ¢/ spowoduje wyprowadzenie na tasSme papierowag
kolejnego okreSlonego adresami pppp i kkkk obszaru pamigci

i ponowne oczekiwanie na dalsze dyspozycje operatora. Gdy zos-—
tat podany tekst d/, to po wydziurkowaniu zawartodci zadeklaro-
wanego adresami pppp i kkkk obszaru pamigci zostanie wyprowadzg
ny rekord koiczacy dane na taémie{ nastepnie pewien odcinek
pustej tasmy, éo czym nastgpli zgtoszenie IIONITORA znakiem ' M,
Podanie tekstu e/ spowoduje dziatanie jak wyzej, z tym Ze nie
bedzie wyprowadzona zawartosé komdérek pamieci.

Jezeli, w ktérymkolwiek z tekstéw ¢/, 4/, e/ zostanie
stwierdzony bkad, to nastapi jego sygnalizacja znakiem "7?",
po czym dyrektywa oczekiwaé bedzie na poprawne dyspozycje
operatora.

Jezeli w trakcie dziurkowania tasmy zostanie stwierdzona
niepoprawna praca dziurkarki, wysSwietlany jest komunikat:

n BLAD DT

oznacza, ze dziurkarka jest nie wkgczona do siecil

]
-

gdzie n
lub, Ze skofczyia sig¢ tasma w dziurkarce
n = 2 ozhacza przekroczenie czasu tzn. , Ze dzlurkarka
nie zgrosila gotowoSci przez ok. 3 sek.
Po wysdwietleniu powyzszego komunikatu nastepuje zakorczenie

dyrektywy 1 zgtasza si¢ program LONITOR. -

o4
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4.2.9. DYREKTYWA K - kopiowanie tasmy

Viywozanie dyrektywy:
K{CR)

Dyrektywa stuzy do kopiowania tasmy o dowolnym temacie. Po
wywoaniu dyrektywy tasma czytana przez czytnik bedzie kopiowa
ne na dziurkarce az do konca tadmy w czytniku, a nastepnie zgk
si sie znakiem ")"program IMOWITOR. W razie stwierdzenia nie-
poprawnej pracy czytnika ludb dziurkarkl mosianie wydrukcwsnyl
komunikat: |

1 1ub 6

n BLAD CT gdzie n
lub n BLAD DT gdzie n

1 lub 2

po czym wykonywanie dyrektywy zostanie zakoliczone i zgtosi
si¢ program IONITOR. Znaczenie bteddw jest takie samo jak
podane w opisie dyrekfw L i D.

4.2.10. DYREKTYWA W -~ uruchomienie programu

Vlywotanie dyrektywy:

Vaaaa < CR>
gdzle aaaa adres startu uruchamianego preogramu. Jezelli w ad-
resie bedzie uzyty znak nie bedacy cyfra heksadecymalna , to
wydrukowany zostanie znak "?" i nastapi powrdt do IIONITORA.

Uzycie dyrektywy powoduje, ze system pracuje w ‘vnodzie
jednozadaniowym tzn. wykonywany jest tylko uruchomiony przez

te dyrektywe program.

Zadne inne zadania nie begda uruchamiane, ani wZnowione'

jezeli nie zostanie zakorczony uruchomiony program. W progra-

mie tym mogag b&é uzywane ﬁszystkie ekstrakody systemowe i musi
sie on koﬁoéyé skokiem do okresu okreslonego etykieta systemo-

wa KOZAD.

%)
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4.2.11. DYRBKTYWA I - instalowanie zadania

Wywotanie dyrekitywy:

144 aaaa {CR>
Dyrektywa powoduje przypisanie zadaniu o numerze okreSlonym
parametrem dd adresu startu aaaa. Btad jest sygnalizowany
znakiem "?%" gdy w numerze instalowanego zadania zostanie
uzyty znak nie bedacy cyfra dziesietng lub w adresie stariu
zadania uzyty bedzie znak nie bedgcy cyfrg heksadecymalng.
Po zasygnalizowaniu-bl@du nastqbi powrdt ao programu MNONITOR/
Wieznaczgce zero w numerze instalowanego zadania mozna pomi=
nac.
Po prawidowym wykonaniu dyrektywy zgiasza sig énakiem ")"
program MONITOR.
4.2¢12. DYREKTYWA F -~ usuniecie zadania

Wywotanie dyrektywy:

Fdd {CR)
gdzie dd - dwie cyfry dziesigtne okreslajace nr zadania.
Nieznaczace zero mozna pominagé. Uzycie znaku ‘réznego od
cyfry dziesietne] powoduje sygnalizacj¢ btedu znakiem "2
i powrdét do MONITORA.
Dyrektywa powoéuje usunigcie zadania ze wszystkich tablipﬂ
i kolejek systemowych, zwalnia urzadzenie zajete przez to
zadanie.
Jezeli uguni@cie zadania aktualnie Jest zawieszone, to
hie zostaqie ono juz wznowione. Po wykgnaniu dyrektywy
zglasgiﬁﬁﬁg?"‘y" program MONITOR. |
4.2413. DYREKTYWA ¥ ~ wydruk adresdéw startdw zadai.

Wywolénie dyrektywy:

Y {CR)




- 36 -
Uszycie dyrektywy powoduje wysSwietlenie w kolejnych wierszach
adresdéw startu wszystkich zadan w systemie. Po zakoiczeniu dziata-
nia nastepuje powrdt do programu MONITOR.
4e2.14, DYREKTYWA G - uruchomienie gzadsnisa

Vywotanie dyrektywy:
Gad {CR) -

Dyrekitywa powoduje zgtoszenie do wykonania zadania o numerze
okreSlonym parametrem dd. Musza te byé dwie cyfry dziesietne.
/nieznaczace zero mozna pominad/. Jeéeli, ktérys ze znakdw nie
jest cyfra dziesietna nastgpuje sygnalizacja biedu znakiem "2V
i powrdt de programu LIONITOR.

W przypadku poprawnego wywozania, po dopisaniu zadania do
kolejki zadan oczékujqoych na uruchomienie nastepuje zwolnienie
urzadzenia nr % przez zadanie MONITOR i zakoficzenie tego zadania.

4+2.15. DYREKTYWA P- wigczenie zadania okresowego.

Wywotanie dyrekiywy:
Pdd  dadd {CR) .
Dyrektywa ppwoduje'zgkdszenie zadania o numerze dd do wykonywania

Y sz2¢ wrnchomiente,
okresowo co dddd sekundzadania nastapi po upiywie dddd sekund

od momentu zakolczenia dyrektywy. Jesell zadanie byko wczesnie] -
zgtoszone do wykonywanis okresowo, to uzycie dyrekitywy P spowoduje
zmiang okresu wykonywania zadania.

Uzycie w wywoaniu dyrektywy znaku nie bedacego cyfra dzicsietnag
powoduje sygnalizacje bkedu znakiem "?" i powrdt do programu
IIONITOR.

Nieznaczace zero W numerze uruchamianego zadania mozna pominac.

4.2,16. DYREKTYWA Q - wykaczenie zadania okresowego.

Viywotanie dyrektywy:
Qdd {CR)

Dyrektywa powoduje usuniecie z tablic systemowych zadania o numerze

"
ot
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dd zgtoszonego wezesSniej do okresowego wykonywania. Jezell zadanie
o tym numerze nie byio zgtoszone Jjako okresowe, to wywoktanie dyrek-
tywy Q nie powoduje zadnego dziatania. Gdy w momencie wywoania
dyrektywy usuwane zadanie jest w trakcie wykonywania /zawieszone/,
to wykona sie ono do konca.

Po zakoldczeniu dziatania dyrektywy nastepuje zgtoszenie
MONITORA znakienx") "o Uzycie w wywokaniu znaku nie reprezentujg-
cego cyfry dziesietnej, powoduje sygnalizacj¢ biedu znakiem "7V
i powrdt do programu HONITOR.

nuwmerze

Nieznaczgce zero W semersie wylaczanego zadania mozna

pomingé.

4.2.17. DYREKTYWA H - wigczenie zadania o godzinie.

Vywotanie dyrektywy:

Hdd, dd . ad {CR)
Dyrektywa powoduje zgioszenie do wykonania zadania o numerze gg,
gdy w licznikach systemowych czasu rzeczywistego pojawi sie godzing
dd.dd /pierwsze dwa znaki okreslaja godzing, nastepne minuty/.
‘VWiszystkie cyfry muszg byé déiesi@tne, 2 godziny 1 minuty muszag
byé rozdzielone znakiem kropki ".". Jezeli tak nie jest, to nas-
tepuje sygnalizaéja btedu znakiem "?" i powrdt do MONITORA.
Sygnalizacja btedu znakiem "?" nastapi rdéwniez, gdy podana zos-
tanie godzina wiegksza niz 23 i minuty wieksze niz 59.
Nieznaczgce zero W numerze wiaczanego zadania mozna pominac.
Po wykonaniu dyrektywy nastgpi powrdt do MONITORA.

442416+ DYREKTYWA T - zmiana czasu astronomicznego.

Wywoxanie dyrektywys:
7dd.dd {CR)
Dyrektywa powoduje wpisanie do systemowych licznikdéw czasu rze-

czywistego wartoddé podanych przez operatora v jej parametrach.

58
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Godziny i minuty musza by¢ rozdzielone kropka. Mogg byé uzywane
tylko cyfry dziesietne, a wielko$é godzin musi zawieraé sie
w przedziale 0-23, a minut 0-59. Kazdy biad sygnalizowany Jest
znakiem "?" 1 powrotem do programu LOIITOR.
Prawid¥owe dziatanie dyrektywy konczy sie zgtoszeniem
przez program MONITOR gotowosSci znakiem "> ",

4424719, DYREKTYWA B - ustawienie putapki /break-peint/.

Wywotanie dyrektywy:
Baaaa {CR)

Dyrektywa ta situzy do ustawiania putapki w programie uzytkownika

umieszczonym w pamieci RAM.

Po ustawieniu putapki nalezy spowodowaé wykonywanie programu

npe. usywajac dyrektywy G. Jezeli w trakcie wykonywania programu
dojdzie do adresu ustawionego przez dyrektywe B, zostanie on prze
wany i na urzadzeniu nr $ bedzie wyswietlona zawartosé wszystkich
rejestrédw i wskazZnikdéw procesora w nastepujacym formacie:

PCA B C D E H L SP S Z X AC X P X CY

Program wraca do monitora, ktdry zgiasza gotowosé znakienx")'H
Operator ma do dyspozycji wszystkie dyrektywy oraz dodatkowo
dyrektywy C 1 U. Uzycie teréz ponownie dyrektywy B /wywotanie
identyczne jak poprzednio/ z innym adresem umieszczenia pukapki -
powoduje skasowanie starej putapki, ustawienie nowej i wznowie-
nie wykonywania programu od przerwanego miejsca.

Uzycie przycisku RESET na pulpicie operatora powoduje usuniegcie
ostatnio ustawione] pukapki.

Podanie w adresie putapki znaku nie reprezentujacego cyfry
heksadecymalnej powoduje sygnalizacje¢ biedu znakiem "2% i powrdit

do programu MONITOR.

29
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- Préba ustawienia putapki dyrektywy B w pamieci PRON sygnalizo-

wana jest znakiem ";", po czym ponownie zgiasza sie program
IIONITOR,.

4.2.20. DYREKTYWA U - usuniecie putapkis

Wywozanie dyrekitywy:

U {CR)
Uzycie tej dyrektywy jesﬁ mozZliwe Jedynie w przypadku, gdy
wezedniej byka uzyta dyrektﬁwa B, VW przeciwnym przypadku syzna-

-
-

ticoweny Jest btad znakiem "?" i nastepuje powrdt do MONITORA.

ck

“yrektywa U usuwa ostatnio ustawiona puzapke 1 powoduje kontynu-

A

acje przerwanego programu.

4e2421. DYREKTIWA C ~ kontynuacja programu bez przesunigcia
putapki. ' .
Vywotanie dyrektywy:
¢ {CR)
Uzycie te] dyrektywy Jjest mozliwe Jjedynie w przypadku, gdy
wczedniej byta uzyta dyrektywa B, a program zostak zaltrzymany
W miejscu ustawionej pukapki. Gdy tak nie jest, nastepuje sygna--
lizacja bkgdu znakiem "?" i zgtoszenie programu MONITOR.
Dyrektywa C sZuzy do kohtynuowania progfamu zatrzymanego

v putapce bez zmian miejsca ustawienia pukapkis.
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5. Procedury sprzezenia z pamiecla kasetowa

Usytkownik ma mozliwosSci wykorzystania w swoim oprogramo-

waniu nastepujacych systemowych procedur sprzesenia z pamigcig

kasetowa:

przewill tasme do pokozenia wyjsciowego

zapisz blok danych

odczytaj blok dénych

I

wyszukaj blok .danych

zwolnij pamiel kasetowa

Wszystkie te procedury dziataja w oparciu o s&stemqu obstuge *

przerwania z pakietu sprzgZenia z pamigcia kasetowg.

Po zakonczeniu dziatania procedury-

o poprawnﬁm jej wykonaniu uZytkownik jest informowanhy za pomocag

flagi CY w stowie stanu procesora.

CY = O -~ oznacza poprawne wykonanie procedury

CY = 1 - oznacza niepoprawﬁe wykonanie procedury

0 konkretnej przyczynié niepoprawnego dziatania procedury

uzytkownik moze sig¢ dowiedzieé na podstawie komdrki pamieci

suslewoway

0 adresie okreslonym sy¥usenssa-etykieta INPK#. Znaczenie in-

formacji zwrotnej zawgrtoéci w tej komérce jest nastepujace:

1 - procedura wykonana poprawnie i

2 - wystapit koniec tadmy zanim blok zostat zapisany, odczyta-
ny lub wyszukany

3 -~ btad przy zapisie lub odczycie /np. znak nie hex/

4 - blok zostal zapisany poprawnie 1 jest ostatnim blokiem

ﬁa tadmie - koniec tasmy

5 - przy czytaniu bloku danych wystagpi%o wiece] bajtdéw niz

zadeklarowano w wywoktaniu procedurye. j{
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6 - zty wybdr przewijaka
7 - pamieé nie wtaczono do sieci, nie przydzielono jub brak
kasety
g - w procedurgze . zapisu danych stwierdzono, Ze zapis danych
na kasecie Jjest niedozwolony
80 -~ time-out tzn. dana procedura nie zostara zahamowana
v czasie przewidzianym na jej wykonanie. /np. w wyniku
zablokowania tasmy/

Wystapienie btedu okreslonego w informacji zwrotnej przez 2
jest pokaczone z wyprowadzeniem na urzgdzenie nr @ wydruku
alarmowegos

KONIEC TASKY .
Btad okres$lony w informacji gwrotnej przez 3 jest potaczony
z wydrukiem alarmEWym:

BLAD PRZY ZAPISIE
lub BELAD PRZY ODCZYCIE
Btad okreslony w informacji zwrotne] przez 6 jest pokaczony
7z wydrukiem alarmowym

ZLY WYBOR PRZEWIJAKA
B¥ad okres$lony w informacji zwrotne]j przez T jest polaczony
% jednym z ponisszych wydrukdw alarmowyche

BRAK KASETY

PK NIE PRZYDZIELONA

BEAD PK - gdy pamleci nie wtaczono do sieci
Btad ckreslony w informacji zwrotnej przezf jest poltagczony
z Wydrukiem alarmowyms:

ZAPIS NIEDOZWOLONY .
zwro‘thz‘s

1 hJ

Natomiast wystapienie bledu okreslonego w informacji ke=isies

przez 80 wigzZe sie z wydrukiem alarmowym.

\ 4

PK NIE SPRAVHA




- 42 -

Przed pierwézq komanikacjg z danym przewijakiem, nalezy jego
numer /1 lub 2/ umiedcié w komdrce pamigci okreslonej systemowg
etykiets WYBOR. Procedury komunikacji z pamiecia kasetowa nie
zmieniaja zawartosci tej komdrki.

Wpisanie innej wartosci powoduje sygnalizacje biedu okreSlone go
w informacji zwrotnej przez 6.

5«1+« Procedura ustawiania tasmy w poZoZeniu poczatkowym

Wywotanie procedury nastepuje poprzez uiycie instfukcji
CALL REVND
gdzie: REVAD ~ etykieta systemowa
WV wyniku dzitania procedury tasma ustawiona jest w poioZeniu
wyjSciowym na pierwszym znaczniku kolica tasmy /BET/.

5.2« Procedura zapisu bloku danych

Wywotkanie procedur& nastepuje poprzez uzycie instrukecji:

’ CALL ZAPKS

gdzie: ZAPKZ - etykieta systemowa

Przed wywotaniem procedury nalezy w rejestrach H,L ustawic
adres poczatku, a w D,E adres kolca zapisywanego obszaru.
Informacja jest zapisywana na tasSmie w postaci bloku danych
tzns 2z przerwa migdzy-blokowa przed i1 po danych.

W trakcie zapisu informacji prowadzony Jjest konitrolny odczyt

i nastepﬁje sprawdzanie, czy informacja jest poprawnie zapisy-
wana. Btad sygnalizowany jest w informacji zwrotnej wartoscia 3

5.3+ Procedura odczytu bloku danych

Wywotanie procedury
CALL ODPK{

pd

gdzie:s ODPKP - etykieta systemowa

Przed wywotaniem procedury nalesy w rejestrach H,L ustawic

H3
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adres poczgtku obszaru, do ktdérego majg byé zapisywane dane
szami@ci kasetowej, a w rsjestrach D,@ maksgmalng liczbg baj-
téw, jaka moze mieé odeczytywany blok.

Blok danych z tasmy diuzszy od zadeklarowanej w D,E wielkosSci
sygnalizowany_jest jako b*ad i v informacji zwrotnej ustawiona
jest wartosé 5.

5+4+ Procedura wyézukania bloku danych

Wywotanie procedury

CALL BLOKg
gdzie: BLOKZ - etykieta systemowa
Przed wywolapiem nalezy ustawié w rejestrach H,L liczbe
przexrv qigdzyblokowych zliczonych od aktualnego potozenia
tasmy przy przewijaniu w przdéd, po ktdrych tasmg ma zatrzymad
Sica

55« Procedura zwolnienia pamieci kasectowej

Wywbkanie.procedury:
CALL ZWPK{¢
gdzies ZWPKP - etykieta systemowa
.UZyoie procedury powoduje zwolnienie pamiegci kasefowej
i umozliwia dostep do '‘niej innym zadaniom. Procedura powoduje
tes zwolnienie blokady kasety, co pozwala operatorowl na wyje-
cie kaset& z PK.

6. Podprogramy.systemowe dostepne dla uzytkownika

W opisie omawianych podprogramdéw, jako adresy startdéw poda-
wane sa etykiety systemowe. Wszystkie podprogramy / z wyjat-
kiem RST 4, RST 5 1 RST 6/wywolywane sa instrukcja CALL .

X

Podprogramy oznaczonavéq dostepne dla uzytkownika tylko

H4

razem 2z programem HONITOR.



E7 RST-4 -~ podprogram opdéZnienia programowego. Przed wejsciem
do podprogramu nalezy umiedcié w rejestrze B jednostke opdi-
nienia /1 dla jednostki 1 ms i wartos$é rdizng od 1 dla jednos-
tki 100 ms/, a w rejestrze C;iloéé je@nosték. Viyjscie z RST4
nastepuje po zadanym w rejstrach B,C czasie. Podprogram nie
zmienia zawartoSci rejestréw D,E,H,L.
Przyktad : wykonanie ciggu instrukecjis _
Be IVI B,8¢H ; jednostka 100ms Lx1 B = 274
pE MVI Cy1AH 5 26 jednostek
o RST 4
powoduje opdéZnienie programowe 2,6 sekundy
EFF RST 5 - podprogram czytania pakietu 16-bitowego.
Przed wywolaniem podprogramu w parze rejestrdw H,L nalezy
umiescié adres pakietu. Po wyjsSciu z” podprogramu - informacja
odezytana z pakietu znajdujg_si@ w parze rejestréw D,E. Pod-"
program nie zmienia zawartosSci rejestrdw B,C,H,L.
£7 RST 6 - podprogram pisania do pakietu 16-bitowego

..44...

Przed wywotaniem podprogramu w parze rejestrdw H,L nalez:
& 3 3

U
Fdo

€50

o
o

m ¢ adres pakietu, a w parze rejestréw D,E -~ wpisywana
informacje¢. Podprogram nie zmienia zawartosci rejestrdw

SUMIA -~ dodawanie zawaritosci akumulatora do pary rejestrdw

£ H,L. Podprogram nie zawiera zawartosci B,C,D,E.
AGAE
HZAS1 -zamiana 4 miodszych bitdéw akumulatora na kod ASCII

cyfry heksadecymalne] w akumulatorze. Rejestry niezmienians

B,C,D,E,H, L.

1923 . ,
HXAS?2 ~ zamiana zawartosci akumulatora na kody UASC;I dwoch

cyfr heksadecymalnych w pamigei.,

Przed wywokaniem podprogramu, W parze rejestrdéw B,C nalezy

W5
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unie$cié adres pamigei RAN, do ktdérej maja byé wpisane kody
ASCII.

Do pierwsze] komérki pamieci wpisywany jest kod ASCII

4 starszych bitéw akumulatora, a do nastepnej komdrki wpisywa-
ny jest kod ASCII 4 miodszych bitéw; Na wyjsciu z podprogramy:
zawartosé pary rejestrdéw B,C jest zwigkszona o 2. Rejestry
niezmieniane D,E, H,L.

16 5B
ASHX - zamiana cyfry heksadecymalnej w kodzie ASCII z akumu-

latora na wartosé¢ binarng w akumulatorze.
Jezeli na wejsSciu do podprogramu nie znajduje sie w akumula-
torze kod ASCII cyfry heksadecymalnej, to sygnalizowany jest

b¥ad poprzez ustawianie flagi CY=1 w stowie stanu procesora.
er'c’.ecihhméw\ ) . .
exwser—-przypadku CY=0., Podprogram nie zmienia zawartosci

= e

W

rejestréow B,C,D,E,H,L.
FABJZ . -
DVHX ~ zamiana dwdch cyfr heksadecymalnych w kodach ASCII

z kolejnych komdrek pamigci na liczbe binarna w akumulatorze.

Na wejsciu podprogramu, w parze rejestréw B,C nalesy ustawié
adres pierwsze] komdérki pamieci. Jezeli, ktdéry$ ze znakdw
ASCIT nie reprezentuje cyfry heksadecymalnej, to CY¥=i.

W przeciwnym przypadku CY=0, a zawartos$é pary rejestrdéw B,C
jest zwigkszona o 2. Rejestry niezmieniane: D,H,L.

FACE .
CZHX - zamiana czterech cyfr heksadecymalnych o kodach ASCII

z kolejnych komérek pamigci na dwie liczby binarne w rejes-

trach D,E.

Na wejséciu podprogramu, w parze rejestréw B,C nalezy ustawid

adres pierwszej komdrki pamigci.
Jezell ktdrykolwiek ze znakdéw ASCII nie reprezentuje cyfry
heksadecymalnej, to CY¥=1e. W przeciwnym przypadku CY¥=0, a za-

wartosé pary rejestrdédw B,C jést zwigkszona o 4. Rejestry

nieczmieniane : H,L.

16
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FHE3
xDZHEX - zamiana dziesietnej cyfry w kodzie ASCII z komdrki

pamigcl na wartosé binarng w akumulatorze. Przed wywoktaniem
podprogramu w parze rejestréw B,C nalezy ustawié adres komdrki
‘'pamieci, w ktdérej znajduje sie kod ASCII gzamienianej cyfry,
Jezeli zawartosé komdrki pamieci nie reprezentuje cyfry dzie-
sigtnej, to nastepuje sygnalizacja poprzez ustawienie flagi
CY¥=1 w skowie stanu procesora. Rejestry niezmieniane: B,C,D,E,
H,L.
FB43

xDWDZ - zamiana jednej qub dwéch cyfr dziesigtnych w kodzie

ASCII z kolejnych komdérek pamigci, na wartos$é binarng w aku-
mulatorze. |

Przed wywoianiem podprogramu w parze rejestrdéw B,C nalesy
ustawid adreé pierwszej komdérki pamieci. Jezeli jej zawartoss
nie reprezentuje cyfry dziesietnej, to CY:%, a zawartosé B,C
jest zwiekszona o 1.

Jezeli zawartosSé drugiej komdrki pamieci nie reprezentﬁje
cyfry dziesietnej, to CY¥=0, a B,C jest zwiekszona o.1

/w stosunku do wartosci na wejsdciu podprogramu/. Jezell w obu
komérkach pamieci sg cyfry dziesietne, to CY¥Y=0 , a B,C jest
zwigkszane o 2. Rejestry niezmieniane: H,L.

x%gégg - zamiana dwéch cyfr dziesigtnych w kodzie ASCII

z kolejnych komérék pamieci na liczbe binarna w kodzie BCD

w akumulatorze.

.Dziakanie podprogramu jést analogiczne do DWHX. Rejestry nie

zmleniane: H,L.
FE-8D 156 F

xPOLI - pordwnanie zawartoscl pary rejestrdédw D,E z zawartoscig

pary rejestréw H,L.
Wynik pordéwnania sygnalizowany jest na flagach CY¥ i Z w sktowie

stanu procesoras

"
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gdy D,E = H,L to CY=0 gy

gdy D,B < H,L to C¥=1 Z=0
gdy D, » H,L to C¥=0 2=0

Rejestry niezmieniane: B,C,D,E,H,L.

T. Konfiguracja sprzetowa

System RTMT przeznaczony jest do pracy na mikrokomputerze
MMEO 1 znajduje sié w wewnetrznej pamigeci IBPROM pakietu jed-
nostki centralnej. Obszarem roboczym systemu jest czesé wewne-
trzn@ pamieci RAM pakietu jednostki centralnej.

Do pakietu procesora mozna dokaczyc:

~ do ztacza C dowolne vurzadzenie o interfejsie V-24 sta-

nowiace podstawowe- urzgdzenie operatorskie systemu. Urzadze-

niu temu przyporzadkowany jest zawsze numer logiczny O.

- do z*acza D cz&tnik tasmy papierowej CT2100

- do zZagcza E dziurkarka taémy papierowej DT105S.

Dodatkowo system moze obsitugiwaé inne urzadzenia podigczone

do zestawu mikroprocesorowego poprzez pakiety sprzezenia:

- II24 obstugujacego dwa niezaleZne urzadzenia o inter—-
fejsach V-24

- MI50 obstugujacego ﬁamigé kasetowg PK-1

€. Genéracja systemu

W celu dostosowania systemu do konkretne] aplikacji
oraz w celu minimalizacji zajetoSci pamieci i przyspieszenia
dziatania mozliwe jest generowanie systemu na zadanie
uzytkownikae
Ne tym otapie konieczne jest okreSlenie wartosci pewnych

parametréw, ktdére stanowia informacje wejsSciowa do generacji

43

systemu.
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Okres$lié trzeba konfiguracje sprzetowa oraz:

1. I1loS¢ zadani obsiugiwanych przez system wliczajac.w nia
zadania monitora operatorskiego i inicjacji oprogramowania
uzytkownika. '

2. Maksymalna ilos¢ tekstdw drukowanych w trybie alarmowym
jednoczesnie oczekujgcych na wyprowadzenie na urzadzenieO
/dtugosé kolejki wydrukéw alarmowych/. ‘

3+ lMaksymalng ilo$é tekstdw jednpczednie oczekujacych na
wyprowadzenie na urzadzenie O /d¥ugos$é kolejki wydrukdw
urzgdzenia 0/,

4+ Dtugosé kolejek wydrukdéw na kolejne urzadzenia o inter-
fejsie V-24 /o ile istnieja w systemie/.

5. Ilo8¢ warunkéw zawieszenia zadan ekstrakodem ZAVWA.

6. Ilo$é warunkdw zawieszenia zadan ekstrakodem ZAVPR,

7. Dtugosé bufora dla tekstdw Wprowadéanych z urzadzen
0 interfejsie V-24.

8. Numer i adres startowy zadania monitor operatorski.

9. Numery przerwan wykorzysiywanych przez system.

10. Adresy pakietéw MI24 obsitugujacych urzadzenia o interfejsid
V-24 stanowigcych urzadzenia nr 1,2 itde

11.~Adres pakietu MI50 obsktugujacego pamie¢é kasetowa.

12. Adres zadania nr 1 inicjujacego oprogramowanie usytkowe
/o ile istnieje/.

Zajetosé pamigci EPROM i RAII pakietu jednostki centralne]

IMEO przez system operacyjny i program monitora Operatorskiego

zalezy od wygenerowanej wersji oprogramowania podstawowego.
System obstugujgcy 31 zadan uzytkownika, zawierajady obstu-

ge wszystkich ekstrakoddw systemowych, procedury sprzezenia

z pamigela kasetowa, obsZuge 3 urzadzed w interfejsie V-24,
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obstuge czytnika 1 dziurkarki zajmuje wraz z programem
monitora operatorskiego nie wiecej niz 8k pamieci EPRON
i 2k pamieci RAM. Przy zastosowaniu pamigci typu 2716 cakosé
oprogramowania systemowego miedci sie na pakiecie jednostki

centralnej IMEO.
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