WSTEP. 3.

1. WSTEP.

Praca ta zawiera podstawowe wiadomosci, przydatne podczas pra—
cy z systemem operacyjinym PC DOS w wersjach: 3.10 i 3.20 i zosta—
ta napisana na podstawie instrukcji "Disk Operating System Ver-—
sion 3.20 References" i “/licrosoft MS-DOS version 3.10 Operating
System”. W stosunku do pierwszej wymienionej instrukcji wykonano
nastepujace zmiany:

— dodano rozdziat zawierajacy charakterystyke mikrokompu-—
terdw z rodziny IBM PC, zawierajacy m.in. doktadny opis
funkcijonalny klawiatury,

- scharakteryzowano strukture systemu operacyinego PC DOS,

—- zaieniona ukiad niektdrych rozdziatédw, dotyczy to zwia—
" szcza rozdzialdw pt. *ZBIOR ROZKAZOW PRZETWARZANIA WSA~
DOWEGD* i *PROGRAM KONSOLIDACJI ZBIOROW' LINK?.

- pominieto rozdziat dotyczacy komunikatdw generowanych
przez system operacyiny PC DOS.

Praca nie zawiera szczegditowych informacii dotyczacych wewne—
trznej organizaciji systemu operacyinego PC DOS aoraz danych doty-—
czacych asemblera ASMB&. - Informacie te moZna znaleié w podanej
literaturze. )

W pordwnaniu do wersijii PC DOS 3.10, wersija 3.20 zostata roz-
Szerzona o rozkazy REPLACE i XCOPY. Dodano tak#e program instala-—
cyjny DRIVER.SYS (patrz rozdziai pt. *“KONFIGUROWANIE SYSTEMU GPE—
RACYJINEGD’) oraz rozszerzono zakres czynnofci wykanywanych razka—
zami: ATTRIB, - COMMAND, DISKCOMP, DISKCOPY, FORMAT, SELECT
i instrukcja SHELL. Wszystkie te zmiany zostaty odnotowane
W opisach wymienionych rozkazdw.

Instrukcja moZze by¢ przydatna takZe dla oséb postugujacych sie
systemem operacyijnym MS5.DOS w wersji 3.10, niewiele rézniacym sie
od systemu PC DOS 3.10. RéZnice te zostaly odnotowane w opisach
poszczegdlnych rozkazdw.
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4. SYSTEMY OPERACYJNE: PC DOS 3.10, 3.20 ocraz MS DOS 3.10.

2. CHARAKTERYSTYKA MINIKOMPUTEROW Z SERII IBM PC.

2.1, Wprowadzenie

Mikrokomputer IBM-PC pojawil sie w sierpniu 1981 roku. Posia-—
dat 64kB pamiegeci operacyjnej na pakiecie systemowym i 480kB pa-
migeci na pakiecie dodatkowym. Jako pamied masowa wykorzystywano
poczatkowo magnetofon, a pdéZniej stacje dyskietkowe. Mikrokompu-—
ter IBM-PC/XT pojawil sie w marcu 1983 roku. Posiadat 256kB pa-—
mieci operacyjnei na pakiecie systemowym i 384kB pamieci na pa-—
Fiecie dodatkowym. Zrezygnowano w'nim z wyjidcia magnetofonowego,
a jako pamieci masowej, oprécz staciji dyskietkowych, zaczeto uzy—
wad dyskéw twardych typu WINCHESTER. Koleine ulepszenie stanowii
mikrokomputer IBM PC/AT. Zastosowano w nim szybszy mikroprocesor
INTEL 8086 (poprzednio wymienione modele zawieraty mikroprocesory
INTEL 8088B), pozwalajacy na efektywniejsze wykorzystywanie wszel-~
kich operacji kosc-tem skomplikowania -ukladdw Jednostki
centralnej.

Mikrokomputery z rodziny IBM PC charakteryzuja sie duza rdézno—
rodnoscia zestawu sprzetowego. Do ich standardowego wyposazenia
mozna zaliczyd:

1. Pamiegd operacyina rozszerzona da petnego zakresu wynika-—
jJacego z moZzliwodci adresowych mikroprocesordw: INTEL
80846 i INTEL 8088, tij. do IMB {(z czegao na potrzeby uzyt-—
kownika do 640 kB). W niektérych modelach IBM PC/AT mon-—
towana Jjest rozszerzona pamiedé operacyina, do 4MB.

2. Stacje dyskietkowe jako wymienna pamigd masowa. Moga byd
stosowane stacje dyskietkowe jednostronne, umo2liwiajace
zapis/adczyt 160/180kB na pojedyiczei dyskietce, stacie
dyskietkowe dwustronne, umo2liwiajace - zapis/odczyt
320/360kB i  720kB na pojedyficzei dyskietce oraz stacje
dyskietkowe o dulej gestodci zapisu, pozwalajace korzy-
stad 2z dyskietek o pojemnosci 1.2MB. Najczedciei spoty-
kana konfiguracia w mikrokomputerach IBM PC/XT sa dwie
stacie dwustronnego zapisu 320/340kB, natomiast w mikro-—
komputerach IBM PC/AY: po Jjednej stacji 3I20/3&0kB i
1.2Mb,
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3.

Podstawowe skitadniki komputera z rodziny IBM PC:

Stacije dyskéw twardych typu WINCHESTER jako stata pamigd
masowa o pojemnosci 20MB i wiekszeli.

Koprocesor arytmetyczny INTEL 8087, pozwalaijacy wykony-
waé, w kilku <faormatach danych, podstawowe operacje
zmiennoprzecinkowe takie jak: dodawanie, odejmowanie,
mnozenie, dzielenie, logarytmowanie oraz funkcie tangens
i arcus tangens.

Klawiatura, najczesciej w uktadzie chowiazujacym w USA.

Porty rdéwnolegite typu EPSON-CENTRONICS, umozliwiajace
rownolegie podiaczenie drukarek, porty asynchronicznej
transmisji szeregowej, pozwalaiace na dwukierunkowy
transfer danych =z programoﬁym' ustawianiem parametrdéw
transmisii.

Monitor monochromatyczny o rozdzielczofci 720%348 punk-
téw, tekst 25 linii po BO znakow w linii (znak w matrycy

14%8 kropek).
[}

Monitor kolorowy o rozdzielczoici &40%200 punktow.

Urzadzenia -dodatkowe takie Jjak: giosnik, zegar bateryi-
ny, Jjoystick itp.

1.

Pakiet podstawowy SBC <(ang. 8Single Board Computer).
Zawiera on mikroprocesor INTEL 8088 (80846) i ewentualnie
koprocesar arytmetyczny INTEL 8087, pamiged RAM oraz pa-—
mied ROM z programem BIOS i interpreterem iezyka BASIC,
pakiety obstugi klawiatury, giofnika itp.

Pakiet HGBC (ang. Hercules Graphic Card), przeznaczony do
sterowania monitorem monochromatycznym i drukarka.

Pakiety FDC (ang. Floppy Disk Controller), przeznaczone
do sterowania stacijami dyskidw elastycznych,

Pakiet I0C <(ang.Input/Output Card), przeznaczony do
abstugi uktaddw weiscia/wyiscia oraz zegara.
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2.2, Krétka charakterystyka mxvraprocesoréw INTEL 8086
i INTEL 8088.

Mikropraocesory INTEL 8084 (IBM PC/AT) i INTEL 8088 (IBM PC/XT)
posiadajia 16—b1towy arytmometr i 20-bitowa szyne adresowa (adresy
od 00000H do FFFFFH). Oba wykonuja te same funkcje, oba posiadalia
jednakowy zestaw instrukcii i oba moga wykonywaé te same progra-
my. Podstawowa rdé2nice miedzy nimi stanowi szyna danych: INTEL
B0B8 korzysta 2z szyny B-bitowei, INTEL B084 z 1&-hitowej. Skut-—
kiem tego ukiad elektroniczny wsp&ipracuiacy z mikroprocesorem
INTEL 8088 jest prostszy i tafszy niz w przypadku ukiadu wspsi—
pracujacego 2z mikroprocesorem INTEL 8084, ale jednocrednie jest
znacznie wolniejszy.

Rejestry ogdlne (16 bitowe) ta: AX, BX, CX, DX. MoZna je dzieli¢
na ’porcjie’> 8 bitowe (AH, AL, BH, BL, CH, CL, DH, DL). Dodatkowo
rejestr BX moZe by< uzywany jako rejestr pomocniczy, a reiestr CX
CX iako licznik.

Rejestry wskazZnikowe (16 bitowe) to:

DI - indeks przeznaczenia .
S1 - indeks zrdédiowy
SP -~ wska%nik stosu
BP - wskaZnik bazowy

Rejestry segmentowe (14 bitowe) to:
CS - rejestr segmentu programu
DS -~ rejestr segmentu danych
S8 - rejestr segmentu stosu

ES - rejestr segmentu dodatkowego

Rejestr specjalny IP — wska#nik instrukcii
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Rejestr flag — arytmometr umieszcza w nim informacje dla dekodera
instrukciji. Flagi sa nastepuijaces

O-przeniesienie, 7—-znak,

1-nieuzywany, 8—-praca krokowa,
2-parzystosd, F—-zezwolenie na przerwania,
3-nieuzywany, : 10-kierunek,

4-pomocnicze przeniesienie, t1-nadmiar (przekroczenie
S—-nieuzywany, zakresu),

b—-zera, 12-15—nieutywane.

Pamied qperacyina . jest adresowana przez mikroprocesor szyna
adresowa 20-bitowa. Szesnastobitowy adres efektywny (wynikajacy =z
trybu adresowania) sumuie sie z przesunieta o 4 bity 16-bitowa
zawartodcia odpowiedniego rejestru segmentu, tworzac 20-bitowy
adres fizyczny. Rozkiad oprogramowania w pamieci operacyined
przedstawiono w podrozdziale pt. “Rozkiad oprogramowania w pamie—
ci operacyijnei”.

N
2]

- K1lawiatura

"Mézgiem® klawiatury Jest mikroprocesar INTEL 8048. Zadaniem
klawiatury jest:

- testowanie klawiatury na sygnat z jednostki centralnej,
- przyjmowanie klawiszy,

-~ komunikacia z komputerem (praocesor 8088 + pamied opera—
cyina)l.

¥lawisze na klawiaturze sa ponumerowane (dla 8048) od 1 do 83.
Kazdy klawisz ma swdi numer, ktéry za posrednictwem mikroproceso—
ra 8048 jest przesylany do komputera (nie sa wysytaneg kody ASCII
znakdéw odpowiadaijace klawiszom). Informacie dotycza klawiszy
aktualnie wcisnietych 1 wycisnietych. W +tym drugim przypadku
mikroprocesor 8048 wysyla do komputera numer klawisza plus 128.
Wecidniecie klawisza powoduje wystanie przerwania do mikroproceso-
ra Bog88, ktdéry podeimuije jego obsiuge. Do obstugi przerwania spo-—
wodowanego wcidnieciem klawisza istnieia dwie procedury:

- przerwaniowa obsituga klawiatury,

- procedura przekazywania znakdw programom.
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UWAGA:

Znak >/’ umieszczony pomiedzy oznaczeniami dwdch klawiszy
oznacza Jjednoczesne wcidniecie tych klawiszy. Znak °-°
umieszczony pomiedzy oznaczeniami dwdch klawiszy oznac:za,
2e klawisze te nalezy wcisnad w podanej kolejnodci, ale
nie jednoczednie.

Klawisze na klawiaturze moina podzieli¢ na 4 grupy:

1. Klawisze funkcyine, w kolorze szarym, znajduiace sie
z lewej strony klawiatury, oznaczone F1-F10. Nadawaniem

ich funkcii zajmuie sie program uZ2ytkowy.

a. System operacyjny PC DOS nadaje im nastepujace zna-—

czenie:

*F1” - odtwarza poprzedni rozkaz (znak po zna-

ku),

*F2" '— wraz =z dowolnym =znakiem 2z klawiatury

ASCII odtwarza cata poprzednia linie, az
do napotkania tego znaku,

*F3> — odtwarza cata poprzednia linie,

*F4* - wraz z dowolnym znakiem 2 klawiatury

ASCII odtwarza cata poprzednia linie od

tego znaku do jei kofica,

’F5° - rejestrowanie linii do poprawienia,

’F&* — wpisuje kod specijalny (kod kombinacii
klawiszy ’Ctrl1/Z° (1AH) oznactajacy ko—

niec zbioru tekstowego),

’F7* -~ wpisuje kod specjalny OOH, oznaczaijacy

koniec ciagu znakéw w kodzie ASCII.

b. Interpreter jezyka BASIC nadaije im nastepuiace zna—

czenie:
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*F1°

rED?

rFE3?

*F4*

’Fs:

FS?

» F7:

. - ’ rFg?

2EQr

*F10”

wyéhietla na ekranie monitora instrukcje
’LIST’, a po wcidnieciu klawisza "Enter’
listuje program,

powoduije wystartowanie programu od jego
poczathu,

wysdwietla na ekranie monitora instrukcie
*LOAD’ , nalezy podad. wdwczas nazwe prog—
ramu, ktéry po wcidnieciu klawisza
*Enter’, zostanie zatadowany 2z pamieci
masowej do pamig¢ci- operacyinej,

wysiwietla na ekranie monitora instrukcie
*SAVE’, nalely podad wSwczas nazwe praog—
ramu, ktory po wcidnieciu klawisza
*Enter’, zostanie przepisany 2z pamieci
operacyinei do pamieci masawel,

wyswietla na ekranie monitora instrukcie
CONT?’. Aby restartowad program zatrzy-—
many komenda STOP nalezy wéwczas wcisnad
kombinacie klawiszy *Ctrl/Break’,

wydwietla na ekranie monitora *LPT1’,

wyswietla na ekranie monitora instrukcie
>TRON”. Klawisz ten Jdest uzywany do lis-—
towania instrukcji programu aktualnie
wykonywanej przez komputer,

wyswietla na ekranie monitora instrukcije
’TROFF”>. Klawisz ten powoduie skasowanie
polecenia wydanego klawiszem °F8”,

wyswietla na ekranie monitora instrukcie
"KEY". Nacisniecie tego klawisza zmienia
znaczenie klawisza funkcyinego wcisnie—
tego bezpodrednio po nim,

qy$wietla na ekranie monitora instrukcie

.?’SCREEN’. Klawisz ten powoduie przeijiscie

monitora z trybu graficznego do trybu
znakowego.

2. Klawisze ASCII, w kolarze jasnym,'odpowiadajace klawia—
turze maszyny do pisania (alfabet,. - cyfry, znaki specjal-
ne). Obstuga tej czedci klawiatury zajmuje sie zasadni-
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3.

czo'program B10S.

Klawisze ekranowe (lub numeryczne), zwykle w kolorze
szarym, chociaz takze jasnym.

a. Jjesli pracuja Jjake klawisze ekranowe (ich obstuga
zajmuje sie program BlOS), to przesuwaija kursor po
ekranie monitora:s

L ~ przesuwa kursor o jedna linie do gdé~
rys

1 — przesuwa kursor o jedna linie w dét,

Ty T — przesuwa kursor o jedna pozyie w pra—
WO, / °

7 -7 - przesuwa kursor o jedna pozycie w le-—
wo,

*Home’ ~ przesuwa kursor w lewy gérny rdg
ekranu,

*End” - przesuwa kursor na pozycie nstafniego

znaku w linii,

*Pgup’ ~ zastosowanie definiuje system opera-
cyiny 1lub program uzytkowy, zwykle
przesuwa kursor na poczatek tekstu,

*PgDown’ -~ zastosowanie definiuje system opera—
cyiny lub program uzytkowy, zwykle
. przesuwa kursor na koniec tekstu.

b. Jesli pracujg jako klawisze numeryczne to speiniaja
funkcje Jjak klawisze kalkulatora: *0-9°, *+7, *-*,
» » ’CRI
-ty .

Klauisze.specjalnes
a. ’Ctrl’ — w stosunku do klawiszy z klawiatury ASCII
jego absiuga jest zawarta w programie BIDS.
Stuzy on do generowania koddw ASCII z zakre—
su od 00 do. IFH, czyli koddw funkcyjinych:
’Ctrl/6G generuje kad OOH - NULL,

*Ctr1/6° generuje kod O7H - sygnat diwiekowy,
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*Ctrl/H’ generuje kad O8BH — usuft znak,

*Ctrl/1° generuje kod O9H

*Ctrl1/J3° generuje kod OAH

*Ctrl1/K’ generuje kod OBH

tabulacija poziodma,

przejdcie do nastep—-
nej linii,

tabulacija pionowa,

*Ctrl/L” generuje kod OCH — przejd4cie do nastep—

nej strony,

*Ctrl/M’ generuje kod ODH - powrdt do pierwszed

kolumny,

*Ctrl/Z’ generuje kod 1AH — koniec zbioru teks-—

towego,

*Ctrl/C* generuje kod 1BH — ESC kody specialne.

Klawisz

*Ctrl” jest bezr blokady, tzn. nie moze byd

zablokowany w pozycii ‘wcidniety na state’.

TAlt” - klawisz ten siuzy do wprowadzania znakdw

*shift”

*Caps

ASCII poprzez podawanie ich dziesietnych ko-—
ddw = klawiatury numerycznej od najstarszeli
cyfry. MoZna go takZze wykorzystywad wraz
z dowolnym klawiszem, oznaczonym litera od A
do 2, do wprowadzania instrukcii jezyka BA-
SIC.

(prawy i lewy) — powaduje przejdcie do gor—
nego pocztu znpakdw (duze litery, “gdérne’
znaki =z klawiszy ’cyfrowych). Klawizsz ten
jest bez blokady tzn. nie mote byé zablokao-
wany w pozycii ’wcisniety na state’.

Lock’” - powoduje przejscie do gérnego pocztu
znakdw, ale tylko w stpsuﬁku do klawiszy od-
powiadajacych literom. Klawisz ten moZna za-—
hlokowad w pozycii “wcisniety’ (funkcie rea—
lizowane przez BIOS). '
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f.

g-

h.

i.

Num Lock? — klawisz ten siuzy do przetaczania funk—

*Scroll

Ins” -

’Del” -

*Esc?® -~

cii klawiszy z klawiatury numerycznei: pier—
wsze weisnigoie pozwala klawiszami do stero-
wania kursorem wprowadzad cyfry, drugie wci-—
dniecie powaduje powrdt do funkciji sterowa—
nia kursorem klawiszami klawiatury numerycz-—
nej itd. (funkcje realizowane przez BIOS).

Lock’ -~ pierwsze wcisniecie powoduje Z2e kur-—
sor zawsze pozostaje w tej samej linii na
ekranie monitora, a klawisze przesuwajace
kursor *w gére” lub *w dét’ tekstu przesuwa-—
Ja teraz sam tekst wzgledem linii z kurso—
rem. Drugie wcidniecie to powrdét do po-
przedniego trybu pracy (funkcje te nie sa

‘realizowane wewnatrz BIOSA).

klawisz ten jest wykorzystywany do sterowa-—
nia wstawianiem danych w linie tekstu. Jego
wcidnigecie powoduje ustawienie trybu pracy
polegajacego na tym, 2e wstawienie znaku
w miejsce, w ktérym stoi kursor powaduje
Jednoczesne przesuniecie wszystkich znakéw
na prawo od kursora o jeden znak w prawo
(w zakresie linii z kursorem). Powtdrne wci-—
Snigecie tego klawisza ustawia mod pracy po-
legajacy na zastepowaniu znakiem wpisywanym
znaku na ktdérym stoi kursor.

wcidniecie tego klawisza kasuje znak na kta—
rym stoi kursor z jednoczesnym przesunieciem
tekstu linii na prawo od kursora o jedna po-—
zycje w lewo.

w systemie operacyinym PC DOC wcidniecie
tego klawisza usuwa linie lub instrukcie.

wcisniecie tego klawisza usuwa pierwszy znak
z lewej strony kursora przesuwajac jednocze—
Snie caty tekst z prawej strony kasowanego
znaku o jedna pozycije w lewo.

= klawisz tabulacji poziaomeji (punkt zatrzy-
mania co 8 znakow).
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1. ’Enter’ -~ wcidniecie tego klawisza powoduje powrdt
kursora deo pierwszej kolumny (wystanie ins—
trukcii do komputera).

Kombinacje klawiszy:

1. ’Ctrl/Alt/Del” - programowy restart systemu operacyjine-—
go, wykonywany przez program BIOS.

2, *Ctrl/Num Lock®” - zatrzymanie wykonywania programu lub
instrukecii. Aby kontynuowad zawieszona czynnogd
nalezy wcisna¢ dowolny klawisz z klawiatury.

3. ’Ctrl/Scroll Lock®> - zahrzymanie wykonywania programu
i identyfikacia linii instrukcji, na ktédrei nasta-—
pito to zatrzymanie.

4. ’Ctrl/Home® — usuwanie catej zawartofci ekranu i prze-—
mieszczenie kursora do lewego gérnego rogu.

S. Ctrl/PrtSc” - wszystko to, co bedzie wyswietlane na
' ekranie, bedzie takie wysylane na drukarke (DOS).

6. *Shift/PrtSc’® — wydrukowanie aktualnei zawartodci ekranu
(BIOS).

7. *Ctrl/Enter’ — generowanie kodu OAH — nowa linia (DDS),

8. *Ctri1/8’ — zatrzymanie wyswietlania tekstu na ekranie

(zawieszenie wykonywania programu, ktéry wyswietla
tekst na ekranie). Wznowienie nastapi po wcidnie-—
ciu klawisza dawolnego znaku. '

Palska klawiatura:s

Aby mozna bylo korzystad z polskiego alfabetu trzeba:

1. Zmodyfikowaé procedury BIOSA obstugujace klawiature,
a wiec zmodyfikowad znaczenie poszczegolnych klawiszy
wedlug normy PN-79/F-02000 (norma dotyczaca klawiatury).

2. Wprowadzid tzw. martwy klawisz, czyli mozliwodé drukowa—
nia znaku bez przesuwu karetki, a wiec dodrukowywanie
’ogonkdw’ do typowo polskich liter. Twércy IBM—-a rozsze-—
rzyli standardowy kod ASCII o nastepne 128 znakdéw, aby
mozna byio wprowadzadé znaki charakterystyczne dla roz-
nych alfabetow. I tak wprowadzono:
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E

’

—~ +tzw. tablice tacina I ~ zawierajaca znaki alfabetow
uzywanych w Europie Zachodnieli,

— tzw. tahlice tacina II ~ zawierajaca znaki alfabetow
uzywanych w Europie Wschodniej (kody od 128 do 255).

Przej4cie =z tablicy tacina Il do tablicy tacina I powo-—
duje kombinacja klawiszy: ’Ctrl/ALT/F1°, a z tablicy
tacina I do tablicy 2arina II - kombinacja klawiszy:

PCLrl/ALT/F2? .

Aby moZna byto wyswietlad zmodyfikowane znaki na ekranie
monitora trzeba przeprogramowad generator znakdw (znaj-

duje sie na pakiecie HBGC).

Aby moina byto drukowad zmodyfikowane znaki konieczna
jest takze modyfikacia generatora znakéw umieszczonego

w drukarce.

. n o - . e
[N ,..4...4_...—.‘._.‘.,“—‘—,.____‘
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3. WPROWADZENIE DO .SYSTEMU OPERACYJNEGO PC DOS.

3.1. Struktura systemu operacyijnego PC DOS.

System operacyiny PC DOS skiada sie z & zasadniczych czesci,
czyli programéw (zespaldw procedur):

1.

Program BIOS (ang. Basic Input/Output System) stanowiacy
integralna czgéé kazdego systemu operacyjnego, funkcio-
nujacego w mikrokomputerach =z rodziny IBM PC, Program
BIOS Jest zapisany w pamieci statej typu ROM od adresu
FEOOOH do adresu FFFFFH i zawiera szereg procedur oraz
tablic 2z danymi. Program BIOS po wiaczeniu zasilania
alho pa wykonaniu restartu systemu operacyjnego wcisnie-
ciem kambinacji klawiszy *Ctrl/Alt/Del’ przejmuie kont-—
roleg nad systemem. Wykonywane sa wtedy testy pamieci ty-—
pu RAM oraz urzadzes podiaczonych do jednostki central-—
nej. Nastepnie z pamieci masowei do pathieci operacyjned
zostaje sciagniety program o nazwie BOOTSTRAP, stuzZacy
do wykonywania restartu systemu operacyjnego. Jesli
w pamigci masowei nie ma zaloZonegao nosnika z programem
BOOTSTRAP lub jesli wystapii biad odczytu tego programu,
wtedy program BIOS przekazuje kontrole nad systemem
interpreterowi Jjezyka BASIC, takZe zapisanemu w pamieci
staiej typu ROM. Podczas pracy systemu operacyjinego pro-—
gram BIOS =zajmuje sie obsiuga urzadzenk peryferyinych
takich Jjak klawiatura, monitor ekranowy, stacie dyskdw
migekkich, asynchronicznych portdw szeregowych i portédw
réwnolegtych.

Program BODTSTRAP — umieszczany zawsze w statym miejscu
pamieci masowei: na dysku elastycznym — ntrona 0, sciez—
ka 0, sektor 1, na dysku twardym typu WINCHESTER - 1 cy-—
linder partycji DO0OSa. Program BODTSTRAP, zajmuijacy 512
bajtéw (1 sektor), jest zbyt maiy, aby wykonywad bardziej
skomplikowane czynnodci, totez Jjego podstawowym zada-—
niem Jjest odszukanie tzw. zbiordw ukrytych (ang. hidden

. files) systemu operacyjnego PC DOS: IBMBIO.COM

i IBMDOS.COM, =zapisanych w z géry okredlonych miejscach
W pamieci masowej i sciagniecie ich do pamieci operacyj—
nej. Programy BOOQTSTRAP z rdé2nych wersii systemdw opera-—
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cyjnych maga si¢ nieznacznie réznié od siebie. RoZnica
migedzy nimi wynika =z faktu, 2e zmianom ulegaja pr:zede
wszystkim zbiory systemowe, sciagane programem BOOTSTRAF
do pamieci operacyinej, a wiec zmienia sie ich dlugos<é
i miejsce zapisu.

Program IBMBIO.COM - stanowiacy rozszerzenie i uzupei-
nienie programu BI0S. Jego zadaniem jest podredniczenie
pomiedzy procedurami BIOSa i programem IBMDDS.COM. Pona-
dto zajimuje sie korygowaniem bieddw programue BIOS. Prog-—-
ram BIOS, przed .zapisaniem w pamieci statej typu ROM,
poddawany Jjest bardzo dokiadnej analizie, ale po zapisa-
niu nie mo2e byd¢ juz zmieniany. Jedli wystapia w nim ja-
kiekolwiek biedy, to ich korygowanie moZna wykonaé tyl-

ko zmieniajac program IBMDOS.COM (pod poi¢ciem *biedy’.

nie nale2y tutaj rozumie< bleddw logicznych czy tym bar—
dziejs skiadniowych, lecz ograniczone mozliwosci dziata-
nia w stosunku do zmian sprzetowych i programowych).
Program IBMBIO.COM zajimuje sie wiec obstuga dals:zych
urzadzet peryferyinych takich jak: stacje dyskdéw twar—
dych, staciji dyskietkowych o duzei gestosci tapisu,
plotterds itp. Ponadto, podczas restartu systemu opera-
cyinego, program IBMBI0.COM dodatkowa wykonuie obrdbke
zbioru CONFIG.5YS, ksztattuiacego konfiguracije sprzetowa
systemu (doliaczantie urzadzen indywidualnych).

Program; IBMDOS.COM — zajmujacy sie wpisywaniem adresdw
procedur uZytkowych, inicializowaniem zmiennych i scix-
ganiem do pamieci operacyinei programdéw umieszczonych
w zbiorze COMMAND.COM. Fonadto zarzadza on zbiorami na
dyskach twardych i dyskietkach, ti. kontroluje operowa-
nie zbiorami i danymi w =biorach. b

Program COMMAND.COM - bedacy interpreterem rozkaodw sys-
temu operacyjnego PC DUOS. Program ten d:ieli sie na dwie
czedci:
- czedd¢ rezydentna (trwata), pozostajaca w pamieci
przez caly czas pracy systemu operacyjnego. Zaimu-
Jje sie ona obsiuga procedur uzytkowych (przerwania:
INT 22, INT 23, INT 24) oraz powtdrnym % adowaniem do
pamieci czedci nietrwalej.

- czedé nietrwata, uZywana podczas restartu systemu
operacyinego "do kontroli i wykonywania rozkazdéw za-—-
wartych w zhiorze AUTDEXEC.BAY. Zawiera ona programy
abstugi rozkazdw wewnetrznych i interpreter rozkazdw
systemu operacyinego PC DOS (wykonywanie rozkazdw
wewnetrznych oraz sciaganie do pamieci operacyinej
rozkazdw zewnetrznych i ich wykonywanie).
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‘6. Rozkazy zewnetrzne -~ sa to programy zapisane w pamieci
' masowei, nie stanowiace integralnej czesci systemu ope—
racyinego PC DQS, lecz jego uzupeinienie. Rozkazami tymi

sa m.in. DISKCGMP, FORMAT, EDLIN, BASIC etc.

3.2. Rozkiad oprogramowania w pamieci operacyijnei

programu IBMBIO.COM

Adres Pamieé operacyina po Pamied operacyina
poczat- inicjalizacji systemu w momencie wykonywania
kowy operacyjnego PC DOS rozkazéw zewnetrznych
00000H adresy procedur uzytkao-— adresy procedur wytko-
wych programu BI1OS wych pragramu BIOS
O0080H miejsce na adresy miejsce na adresy
procedur procedur
00400H zmienne, z ktdrych zmienne, z ktérych
korzysta program BIOS korzysta program BIOS
00500H zmienne systemu zmienne systemu
aoperacyjnega PC DOS operacyinego PC DOS
004600H . tzesé rezydentna czesd rezydentna

programu IBMBIO.COM

(x)

program IBMDOS.COM
{najwazniejsze procedury
uzytkowe)

program IBMDOS.COM
(najwaznieisze procedury
uzytkowe)

x)

. czedé rezydentna
programu COMMAND.COM

czesd rezydentna
programu COMMAND.COM

(x)

rozkaz zewnetrzny,
czyli pragram uzythkowy

(x)

czedé nietrwaia
programu COMMAND.COM

czesd nietrwata
programu COMMAND.COM

Ciag dalszy na nastepnei stronie...
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Rozktad oprogramowania w pamieci aperacyjnei c.d.

Adres Pamied operacyjna po Pamied operacyina
poczat— inicjalizacji systemu w momencie wykonywania
kowy operacyijnego PC DOS rozkazdéw zewnetrznych
AOOOOH rozszerzepie pamiegci rozszerzenie pamieci
ekranu ekranu
BOOOOH pamied ekranu dla pamied ekranu dla
kontroleréw tekstowych kontrolerdw tekstowych
BB8OOOH pahieé ekranu pamied ekranu
dla kontrolerdéw grafiki dla kontrolerdéw grafiki
kolorowei kolorowei
CO000H procedury obstugi procedury obstugi
pamieci ekranu pamigeci ekranu
C8000H procedury obstugi procedury obstugi -
dyskdéw stalych dyskéw stalych
CCOO0H ew. utytkowe uzupel- ew. uzytkowe uzupet-—
nienia programu BIOS nienia programu BIOS
F&OO0H interpreter jezyka interpreter jezyka
BASIC BASIC
FEQQOH program BIOS program BIOS
FFFFOH restart systemu restart systemu
aperacy.jnego operacyijnego
po wtacreniu zasilania pa wiaczeniu zasilania
(¥) - w tym miejscu adres poczatkowy moze byéd rézny.
3.3. Rozpoczynanie, kontynuacja i przerywanie pracy z

Rozpoczynanie pracy z systemem PC DOS:

systemem operacyjnym PC DOS.

— restart "zimny® — wiaczenie zasilania

- restart

*Ctrl/Alt/Del”

*goracy® - Jjednoczesne wcisniecie

3.20 oraz MS DOS 3.10.

klawiszy
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~ testy urzadzent skiadowych mikrokomputera (zajmuja sie
tym procedury BIOSA)

- inicjalizacja systemu operacyinego, czyli sciagniecie do
pamieci operacyinej programu BOOTSTRAP (przez procedure
BIODSA)

Prace w systemie PC DOS moZna rozpoczynaé po pojawieniu sie koamu-—
nikatu: '

A>

Postad tego komunikatu moZna zmienad modyfikujac odpowiednio
zbidr AUTOEXEC.BAT. Litera A oznacza tutaj pierwsza stacje dyskdw
migekkich A: (w przypadku dysku twardego typu WINCHESTER bedzie to
litera C). Zgloszenie systemu juz po wykonaniu restartu mozZna
zmady¥fikowad, wykarzystujac rozkaz PROMPT (patrz opis).

1

W instrukcji czesto pojawia sie okreslenie *urzadzenie robao-—
cze® ("stacja robocza’). Pod tym pojeciem nale2y rozumieé to
urzadzenie, ktdére domydlnie przyjmuje system operacyjiny PC DOS,
Jedli w linii komendy jakiegos rozkazm zostanie pominiety opcjo-
nalny parametr okreslajacy nazwe wzadzenia. Urzadzenie robocze
mo2na zmienié, po wyiwietleniu zgtoszenia systemu, poprzez poda—
nie oznaczenia literowego tego urzadzenia, znaku dwukropka (3)
oraz koficzac to wcisnieciem klawisza *Enter® (A: oznacza pierwsza
stacje dyskdw miekkich, B: oznacza druga stacije dyskdw miekkich,
C: oznacza pierwsza stacje dysku twardego itp.).

Przerywanie pracy z mikrokomputerem:

~ poczekad na zgtoszenie si¢ systemu operacyinego (ewentu-—
alnie poczekad a2z zgasnie dioda kontrolna stacji dys-
kdw)

— usunaé dyski elastyczne ze stacii,

- wytarzyé zasilanie monitora i mikrokomputera.

. e
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3.4. Katalogi w systemie operacyinym PC DOS.

Katalogi w systemie operacyjnym PC DOS sa zorganizowane w tzw.
drzewa katalogowe. Organizacja tego typu pozwala na efektywny
dostep do wszystkich zbiordw, gdyz umoZliwia tworzenie np. kata-
logdw tematycznych, zawierajacych zbiory o okreslonym przeznacre—
niu, zbiory nalezace do jednego uzytkawnika etc. W danym katalogu
mogs  by¢ takze zapisane zbiory bedace katalogami podrzednymi
W stosunku do tego katalogu. Przykiad drzewa katalogowego przed—
stawiono na PoniZszym rysunku:

ROOT DIR
SALES ACCTNG
LINDA RUTH LEE ' RAE
REPORTS1 REPORTS2 _ PROGRAMS REPORTSZ
BREK. EXE WEEKLY. REP BASIC.COM

Istnieja dwa nastepujace typy katalogdw:

1. Katalogi podstawowe {ang. root directory), tworzone na
kazdym dysku lub dyskietce podczas formatowania. Katalog
podstawowy jest katalogiem nadrzednym w stosunku do kax-—-
dego  innego katalogu na dysku lub dyskietce (na kazdym
z tych nofnikdéw moze znajdowad sie tylko jeden katalog
podstawowy). W katalogach podstawowych miefci sie ogra-
niczana ilodde zbiordw, zale?nie od zaformdtowania
i rodzaju nognika. I tak: .

~ katalog podstawowy na dyskietce zaformatowanei jed-
nostronnie, o pojemnosci 160/18B0kB, moze pomi edcid
do 64 zbiordw i katal ogdw podrzednych,

— katalog . podstawowy na dyskietce zaformatowanei dwu-—
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stronnie, o pojemnodci 3I20/360kB, moze pomiefcié da
112 zbiordw i katalogédw padrzednych,

-~ katalog podstaviowy na dyskietce o duZej gestodci za-—
pisu, o pojemnasci 1.2MB, moZze pamiedcié do 224
zbiordw i katalogdéw podrzednych,

-~ katalog podstawowy na dysku twardym moZe pomiescidé
do 512 zbioréw i katalogdéw podrzednych.

Podane 1liczby dotycza tylko pojemnosci katalogu podsta—
wowego, a nie ilasci wszystkich zbiordw i katalogdw pod-—-
rzednych mozliwych do zapisania na danym nosniku. Kata-—
logi podstawowe sa oznaczane znakiem *\* {(ang. back-
slash). -

Katalogi podrzedne, tworzone przez uzytkownika i ozna—
czone przez niega nazwa. Nazwa katalogu podrzednego moze
sktada¢ sie od 1 do 8 znakdédw, za wyijatkiems

<

" /NLE Yy L> =,
oraz 2adnego ze znakdw ASCII o kodzie mniejszym niz 20H.

Kazdy katalog podrzedny moze zawierad dowolna liczbe
zbiordw i innych podkatalogdw, ograniczona tylko paojem—
nodcia nofnika. Ponadto kazdy katalog podrzedny zawsze
zawiera dwa nastepujace zbiory specijalne:

- 2bidr o nazwie . <DIR> (siowo <DIR> oznacza, Zze dany
2bidr jest katalogiem), pozwalaiacy na szybkie adwo—
tanie sige do katalogu roboczego na danym urzadzeniu,
np. rozkaz ERASE . spowoduje usuniecie wszystkich
zbiordw z katalogu roboczego na danym urzadzeniu.

- zbidér o nazwie .- <DIR> pozwalajacy na szybkie
zlokalizowanie katalogu nadrzednega (macierzystego)
w stosunku do katalogu roboczego, np. jesli katalo—
giem roboczym Jjest katalog LINDA, to dn zbioru
WEEKLY.REP, zapisanego w katalogu REPORTSZ mofna do-
trzed na dwa sposoby:

\SALES\RUTH\REPORTS2 WEEKLY.REP

« « \RUTH\REPORTS2 WEEKLY.REP
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Oprdcz  tega, dosde czgsto uwlywanym okredleniem jest tzw. "ka-~
talog roboczy” (ang. default directory). Katalog roboczy jest to
taki katalog, ktdry domys£inie przyjmuie system aperacyiny PC pos,
Jedli w linii komendy jakiegof rozkazu czy instrukcii nie podano
nazwy katalogu. Kazde urzadzenie umozliwiajace zapis/odezyt info-
rmacii (dyski twarde, dyskietki, tzw dyski wirtualne) w kazde]j
chwili posiada swéj wl asny katalag roboczy. Nazwe katalogu robo—
Czego mo2na zmieniad rozkazem CHDIR {(patrz opis). Po wykonaniu
restaru systemu operacyinego, katalaogi robocze wszystkich urza-
dzen staja sie automatycznie katalogami podstawowymi.

3.4.1, Zmiana katalogu roboczega.

Zmiane katalogu roboczego szczegdiowo opisanoc w rozdziale do-
tyczacym rozkazu CHDIR. Tutaj zostana jedynie przedstawione przy—
ki ady wykaorzystuiace pokazana wczesniej strukture drzewa katalo-
gowego. . .

Jesli katalogiem roboczym na urzadzeniu C: Jjest katalag pod-
stawowy, a uzytkownik potrzebuje np. zmodyfikowad zbior
WEEKLY.REP, tao aby dotrzed do niego trzeba zmienid katalog robo-
£zy nastepujacym rozkazem CHDIR:

C>CHDIR \SALES\RUTH\REPORTSZ

Jesli katalogiem roboczym jest katalog RUTH, to ahy stal sie nim
katalog REPORTS1 nalezy uzy& nastepujaceqgo razkazu CHDIR:

C>CHDIR REPORTS2

Aby przywrdcidc katalog padstawowy jako katalog robaoczy, nalety
uZy& nastepujacega rozkazu CHDIR:

C>CHDIR \

Taka forma przywrdcenia katalogu podstawowego jako katalogu robo-
czego obowiazuje, bez wzgledu na to jakim katalogiem jest ohecny
katalog roboczy. ) ’

Nalezy zwrécid uwage, Z2e specyfikacja ciagu katalogdw, tak jak
W pierwszym powy2szym przykiadzie, nie mo2e zawierad wiecej niz
63 znaki.
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3.4.2. Okreslenie sSciezki-do-zbioru.

Z pojeciem katalogu roboczego Scisle wiaze sie pojecie tzw.
4ciezki—do—zbioru (ang. path to a file). System operacyiny PC DOS
pozwala na odwolywanie sie do zbiordw zapisanych poza katalagiem
roboczym bez zmiany tego katalogu. Jest to moZliwe przez wyspecy-—
fikowanie od katalogu roboczego wszystkich katalogdéw, af do
osiggnigcia’ katalogu z paszukiwanym zbiorem. Przykiadem takiej
dciezki—~do—zbioru WEEKLY.REP =z katalogu podstawowego jest:

\SALES\RUTH\REPORTS2

3.4.3. Zastosowanie rnékazu PATH.

Rozkaz PATH zostal omdwiany siczegéiuwo w rozdziale pt. "ROZ-
KAZY SYSTEMU OPERACYJNEGO PC DOS’. Tutai opis zostanie ograniczo-
ny do najwainieiszych punktéw.

Rozkaz PATH siuzy do przekazania systemowi operacyinemu infor-
macji, gdzie nalez2y paoszukiwad programéw (czyli zbioréw o rozsze-
rzeniu .EXE, .BAT lub .COM, patrz opis w dalszej czesci), jefli
nie znajduja sie one w katalogu roboczym. Poszukiwania takie sys-—
tem operacyiny PC DOS bedzie wykonywat w kolejnych, wyspecyfiko-
wanych w danei s$cie2ce-do—-zbioru katalogach, przy,.czym $ciezka do
zbioru mo2e rozpoczynad sie albo z katalogu podstawowego {(wtedy
na paczatku wystepuije znak "\”) albo z katalogu roboczego. Jesli
rozkazy np. BASIC.COM i BREK.EXE zapisane na urzadzeniu C: odpo—
wiednio w katalogach PROGRAMS i REPORTS1, maja byé wywolywane
z dowolnego katalogu roboczego, to przy istniejacej strukturze
drzewa katalogowego, nale?y przedtem zainicjowaé wykonanie naste-—
Pujacego rozkazu PATH:

E>PATH €:\SALES\LINDA\REPORTS!; C\ACCTNG\LEE\PROGRAMS
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3.4.4. Tworzenie katalogdéw podrzednych.

Katalogi podrzedne moga by¢ tworzone rozkazem MKDIR (patrz
opis). Idea utworzenia katalogu podrzednego, w danym katalogu, =
innego katalogu polega na wyspecyfikowaniu, za stowem kluczowym
MKDIR, 4<cietki-do-zbioru =z katalogu roboczego do tego katalogu,
W ktérym ma zostad utworzony katalog podrzedny. Ostatnim ogniwem:
tej dgciezxki jest nazwa tworzonego katalogu.

Pzykiadowo przyimujac opisana wezedniei strukture drzewa kata-
logowego, aby 2z katalogu podstawowego jako katalogu roboczego
utworzydé podkatalag PAYMENTS w katalogu REPORTS1 nalezy uzyd nas—
tepujacego rozkazu MKDIR: '

CO>MKDIR \SALES\LINDA\REPORTS\PAYMENTS

Jedli katalogiem roboczym jest katalog REPORTSI to wystarczy nas-
tepujacy rozkaz MKDIR:

C>MKDIR PAYMENTS : N

W wyniku wykonania jednegao z powyZszych razkazéw aktualna struk-
tura drzewa katalogowego bedzie miala nastepujaca postad:




ROOT DIR

e

SALES ACCTNG
LINDA RUTH LEE . RAE
.| REPORTS1 REPORTS2 PROGRAMS REPORTS3
— I
BREK.EXE WEEKLY.REP BASIC.COM
i'PAY"ENTS

-mﬁﬁywiSCie katalog podrzedny moZna utworzyd w kazdym katalogu,
Sa nie tylko na *najnizszym® poziomie drzewa katal ogowego.

g e
3.4.5. Usuwanie katalogdw podrzednych.

kffvﬁétalogi podrzedne mozna usuwadé tylko rozkazem RMDIR (patrz
OpH Usuwany katalog podrzedny musi by¢ pusty, tzn. nie moze
‘g¥dwiera¢ Zadnego zbioru ani katalogu padrzednego. Oznacza ta, ze
;}zgﬁowanie jego zawartasci rozkazem DIR wykazuje tylko ohecnos$d
‘dWSech zbiordw specjalnych:

. <DIR>

«s “DIR>

[ S
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Katalog padrzedny mozna usuwad z bezposredniego, roboczego
katalogu nadr:zednego w stosunku do tego katalogu, lub z dowolnego
itatalogu o kilka po-ioméw "wyZiszego®. W tym drugim przypadku usu-—
wany katalog jest ostatnim wyspecytikowanym katalogiem w sciezce
do zhioru. Katalogdéw: systemowego i roboczego nie moZna usunad.

Aby przywrdécid pierwotna strukture drzewa katalogowego, zmody—
fikowana oméwionymi w poprzednim podrozdziale rozkazami MKDIR,
nalezy uzy4 nastepujacych rozkazéw RMDIR:

-~ Jjesfli katalogiem roboczym jest katalog podstawowy to:
C>RMDIR\SALES\L.INDA\REFPORTS1\PAYMENTS
— Jje#li katalogiem roboczym Jjest katalog REFPORTYi, to:

C>EMDIR PAYMENTS

W cbu przypadkach usunigty zostanie katélng podrzedny PAYMENTS. .

3.4.6. Wydwietlanie informacii dotyczacych aktualnego
katalogu roboczego i aktualnei struktury drzewa
katal ngowego.

DPla wyiwietlenia aktualnego katalogu roboczego na danym urza-
dzeniu mozna postuzyé sie rozkazem CHDIR, wywolywanym tylko ze
specyfikacja tego wrzadzenia (lub bez Zadnych parametréw jesli
chodzi o uzyskanie informacji dotyczacych urzadzenia roboczego).

Aktualna strukture drzewa katalogowego na danym urzadzeniu,
wraz z informacjami dotyczacymi zawartosci poszczegdlnych katalo—
gdw, mozna uzyskad przy pomocy rozkazu TREE.

Oba te rozkazy omdwiono szczegdiowo w rozdziale pt. *ROZKAZY
SYSTEMU OPERACYJINEGO PC DOS”, tote? w tym miejscu nie beda przed-—
stawiane.
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3.5. Zbiory w systemie aperacyinym PC DOS.

System operacyiny PC DOS zajmuje sie miedzy innymi:
— przechowywaniem zbiordw,

~ obrdébka zbiordw,

~- wykonywaniem rozkazdw zewnetrznych (zbioréw pragramo—
wych).

3.5.1. Nazwy zbiordéw w systemie operacyinym PC DOS.

!

Mazwa =zbioru pozwala systemowi operacyjnemu PC DOS na znale—
zienie tego zbioru. Peiny format nazwy jest nastepujacy:

(stacja:) (dciezka) (nazwa zbioru). (rozszerzenie)
gdzies

1. Stacja okre£la urzadzenie na ktérym dany zbidr znajdu—
Jje sie, lub na ktére zostanie przestany. Okredlenie sta-
cii polega na podaniu pojedynczej litery oznaczajacel
dane wurzadzenie i dwukropka za ta litera np. A:. W naz—
wie moZna nie podawad stacji, system operacyiny domys$l-—
nie przyimie wdwczas stacje robocza.

2. Sciezka okrefla droge, ktéra mozna dotrzed do danego
zbioru 2z aktualnego katalogu roboczego. Sciezka skitada
sie 2 ciagu do 63 znakédw bedacych nazwami koleijnych ka-—
talogdéw oddzielonych od siebie znakiem "\’. Jefli za-
czyna sie od znaku *\*, to system operacyiny raozpoczyna
okredlenie drogi do poszukiwanego zbioru od katalogu
podstawowego, w pozostalych przypadkach od katalogu ro—
baczego.

3. Nazwa =zbioru (dalej wystepujaca po prastu jako *nazwa’®)
okred4la konkretny zbidr na danym nos$niku i w danym kata-
logu. Nazwa moze tworzyd ciag od jednego do osmiu znakdw
nie zawierajacy Zadnego z nastepujacych znakdw:
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s M /NL T > =3
ani zadnego ze znakdw ASCII o kodzie mniejszym niz 20H.

4. Rozszerzenie jest ciagiem od zera do trzech znakdw i po—
zwala na latwieisza identyfikacje przeznaczenia danego

zbioru. Rozszerzenie nie moZe zawierad¢ zadnego z naste—

pujacych znakdw:

"/ NL2: 1 K>+ =

ani zadnego ze znakdw ASCII o kodzie mniejszym niz 20H,

3.5.2. Inaki specjalne.

W systemie operacyinym PC DOS istnieie mofliwos$é jednoczésnego :

odwolywania sie do grup zbiordw. Do tego celu slufa dwa znakisz
*2r* i ’%x*. Znak 77?7’ umieszczony wewnatrz nazwy zbioru lub jego
rozszerzenia zastepuje dowolny znak, ktdry paowinien znajdowad sie
w tym miejscu. Przykliadowo: AB?D.EFG jest rdwnowazne wymienieniu
np. ABCD.EFG, ABDD.EFG, ABID.EFG itd. Podobnie, znak "%X™ umiesz~-
czony wewnatrz nazwy zbhioru lub iego rozszerzenia {(albo nawet
zamiast nazwy lub rozszerzenia) zastepuje kazdy znak, ktdry powi-
nien znajdaowad¢ sie w tym miejscu i wszystkie pozostate znaki na
prawac od tego miejsca. Przykiadaowo: ABX.XYZ jest réwnowazne wy-—
mienieniu np. ABCDE.XYZ, ABC3S57.XYZ, ABIDE.XYZ, ABIIOU.XYZ,
AB.XYZ itd.

3.5.3. Specialne rozszerzenia.
W systemie operacyinym PC DOS istnieja trzy specijalne rozsze—
rzenia dla nazw zhiordw: .

- razszerzenie .COM dla zbiordw bedacych programami catko-—
wicie relokowalnymi,

- rozsterzenie .EXE dla zbiardw bedacych programami niere-—
lokowalnymi,

— rozszerzenie .BAT dla zbiordw zawierajacych zestawy roz-
kazdw przeznaczonych do przetwarzania weadowego.

v
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F.5.4. Nazwy zastrzezone w systemie operacyinym PC DDS.

"fw systemie operacyinym PC DOS istnieje kilka ﬁazw iastrzezo—
nych tylko dla urzadzen zewnetrznych. Sa to:

— CON: oznacza wejd¢cie z konsoli (wejscie standardowe)
oraz wyijscie na konsole (wyjscie standardowe),

-~ AUX: lub COM1 oznacza pierw;ze tacze szeregowe RS-232C,

;/. -~ COM2: oznacza drugie tacze szeregowe RS-232C,

- PRN: lub LPT1: oznacza pierwsze tacze réwnolegte CENTRO-
NICS (d:riatajace tylko jako ‘wyiscie),

~ LPT2: oznacza drﬁgie tacze réunolegte CENTRONICS (dzia—
tajace tylka jako wyijscie),

~ NUL: oznacza urzadzenie nieistniejace, fizycznie stoso—
wane do testowania. '

I N

3.6, Wwtarna definicja standardowych urzadzenn -
weisciowych i wyisciowych

I

.,;xPD kazdym restarcie system operacyiny DDS jako standardowe
vajicie traktuje klawiature konsoli, a jako standardowe wyiscie —
ekfan monitora konsoli. Poniewa? aplikacja konkretnego programu
maze zaktadad, Ze np. dane do tego programu beda czytane ze zbio-—
ru snajduiacego sie na dysku i wyniki maia byé drukowane na dru-—
kafCE 2 nie wydwietlane na ekranie, wiec system operacyijny zape-—
“Nia mo2liwedd tow. wtdrnei definicji konsoli (ang. redirect).
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Wtérna definicie standardowych urzadzes wejsciowych i wyidcio-
wych moZna wykonad dopisujac do instrukciji DOSa nastepujace cia-~,
giz

1. >ld3llsciezkalnazwal.rozszerzeniel

Ciag ten spownduje utworzenie [na wskazanym urzadzeniu.
t1] zbioru o wyspecyfikowanei nazwie [i rozszerzeniu)
Cdo ktérego dostep z aktualnego katalogu roboczego wyz-
nacza wyspecyfikowana scie2kal w ktérym bedzie zapisywa—
he wszystko to, co normalnie byloby wyswietlane na ekra-—
nie monitora konsoli.

2. >>Cd: Ildciezkalnazwal.rozszerzeniel

Ciag ten spowoduje dopisanie (lub utworzenie, jeéli nie
istniejm) do zbioru Cna wskazanym urzadzeniu d:1 o wys-—
) pecyfikowanei nazwie Ui rozszerzeniul [do ktdrego dostep
z aktualnego katalogu rohoczego wyznacza wyspecyfikowana
dciezkal tego wszystkiego, co normalnie byichy wyswiet-
lane na ekranie monitora konsoli.

! 3. <Ld:lI[sciezkalnazwal.rozszerzeniel

€Ciag ten spowoduje, Ze wszystka ta, co pawinng by¢ czy-i
, tane z klawiatury konsoli bedzie teraz czytane ze zhioru
o wyspecyfikowanej nazwie Li rozszerzeniul Cznajdujace-—,
go si¢ na wskazanym urzadzeniu d:] Cdo ktérego daostep
z aktualnego katalogu robotzego wyznacza wyspecyfikowana
sciezkal.

! Przyktady:

DIR >LPTI: ~ zawarto$< katalogu roboczega bedzie
drukowana na drukarce podiaczonej do
Wwyjscia réwnolegiega LPT1:

DEBUG <ROZKAZ.TXT >LPT1: ~ program debuggera bedzie pobiera: roz—
kazy =ze zbioru ROZKAZ.TEX, a efekt
dziatania wysyial na drukarke padia—

. czona do wyjscia réwnolegiego LPT1:.
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3.7. Przetwarzanie potokaowe.

Przetwarzanie potokowe (ang. piping) w systemie operacyinym
PC DOS pozwala na traktowanie standardowych wyise Jednego pragra-—
mu Jjako standardowych weifé innego programu. W tym celu system
operacyijny tworzy tymczasowe, pomocnicze zbiory poirednie na
urzadzeniu roboczym, w katalogu roboczym. Programy, ktére beda
poddawane przetwarzaniu potokowemu nie mogs ani kasowad, ani
modyfikowad tych zbiordéw. Przetwarzanie potokowe jest wigc cia—-
giem programéw wykenujacych automatycznie wtdrna definicie stan—
dardowych wejsd i wyjs¢ systemu operacyjnego. Nazwy programdw
wystepujacych w linii komendy musza byd¢ oddzielone od siebie zna-
kiem " 1".

Przykiad:

Niech program o nazwie SORT dokonuije przegladu i madyfikacji kon-—
ta uzytkownika na urzadzeniu A:. Wowczas odpowiednia komenda uru-
chamiajaca ten program bedzie miata nastepuijaca postac:

A>DIR | SORT

Rezultat dziatania programu SORT bedzie przestany na standardowe
wyjscie tj. monitor ekranowy konscli. Jes£li komenda bedzie mialta
postad:

A>DIR ! SORT FILE.TXT

wéwczas na urzadzeniu roboczym, w katalogu uzytkownika bedzie
utworzony zbiér o nazwie FILE.TXT 2awierajacy wyniki dziatania
programu SORT.

Oczywidcie w linii komendy moina padad nie dwa, a wisccej nazw
programdw, ktdre beda poddane przetwarzaniu potokowemu.

3.8, Filtry w systemie operacyijinym F{ DDS.

Filtrem w systemie operacyinym PC DOS nazwano programy lub
komendy, ktére czytaja dane ze standardowego wejscia {zazwyczaj
2 klawiatury konsoli), modyfikuja Je, a rezultat prresytaia na
Standardowe wyjdcie systemu (zazwyczai monitor konsolid. W eys—
temie operacyinym PC DOS istnieia trzy redzaje filtrdw, bedacych
razkazami zewnetrznymi: FIND, MDRE i SORT. Zostaly one opisane w
Fozdziale pt. *ROZKAZY SYSTEMU OPERACYJNEGO FC DOS".

RN )

e B, BB e -
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4. PRZYGOTOWANIE DYSKU STALEGD DO PRACY W SYSTEMIE
OPERACYJNYM PC DOS.

®

4.1. Wprowadzenie.

Jes<li mikrokomputer IBM PC/XT lub AT wypasazono w staly dysk
twardy typu WINCHESTER, to przed podjeciem jego eksploatacii na—
lezy go do niei odpowiednio przygotowad. Wskazane jest aby czyn—
nosé  te wykonata osoba dodwiadczona, ktéra miata przedtem ckazje
poznad system operacyjny PC DDS.

W rozdziale tym przedstawiono spasdh onn&yuania sie do posz—
czegolnych stacii dyskowych i dyskietkowych, a takze opisano
szczegstowe algorytmy postepowania w nastepujacych przypadkach:

1. Zastepowania starej wersji systemu operacyinego PC DOS
na dysku twardym jego nowa wersja 3.20 (rozkaz REPLACE) .

2. 2astepowania starych wersji dodatkowych programéw syste—
mowych PC DOS ich nowymi wersjami (rozkaz REPLACE).

3. Tworzenia, zmiany itd. partycji DOSa na dysku twardym
(rozkaz FDISK).

4. Zastosowania rozkazu SELECT dla instalacji éystemu ope—
racyjnego PC DOS na dysku twardym.

3. Wykbnywania . restartu systemu operacyjinego z dysku twar-—
dego.

System operacyiny PC DOS pozwala na odwolywanie sie do stacji
dyskowych lub dyskietkowych poprzez wyspecyfikowanie odpowiednich
liter. Stowo ‘odwolanie’ nale2y - rozumied jako sposédb wywotania
odpowiedniego programu obstugi danego urzadzenia (ang. device
driver). W systemie operacyinym PC DOS przyjeto, 2e poprzez lite—
ry A i B moZna odwoiywad sie odpowiednip: do pierwszel, i drugiei
stacii dyskéw migekkich, natomiast litery C i D stu*a do aznacza—
nia pierwszego i drugiega dysku twardego typu WINCHESTER, wszyst—
kie zainstalowane wewnatrz obudowy mikrokomputera. Istnieja wpra-
wdzie rozkazy systemu operacyijnego PC DOS, pozwalajace w czasie
pracy zmienid to przyporzadkowanie {np. rozkaz ASSIGN), ale nie
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obejmuja one czynnoici opisanych w tym rozdziale. Nalezy pamie—
tad, ze litery A, B i C zawsze stuza do odwolywania sie do odpo—
wiednio: pierwszei i drugiej stacii dyskdéw miekkich oraz pierw—
szego dysku twardego, nawet wtedy, gdy w konfiguracji sprzetowej
brak Jdest ktdregos z wymienionych ur-adzen.

4.2, Algorytm zastepowania na dysku twardym starej
wersji systemu operacyinego PC DOS wersja 3.20.

Stara wersje systemu operacyinego PC DOS moZna zastapié¢ nowa
wersja 3.20, korzystajac =z rozkazu REPLAGE {patrz opis w rozdzia-
le pt. *ROZKAZY SYSTEMU OPERACYJNEGO PC DOS®) wedtug nastepujace-
go algorytmu:

1. Zaiozenie dyskietki z systemem operacyinym PC DOS w wer-—
sji 3.20 na pierwsza stacie dyskéw miekkich A: i wykona~—
nie restartu systemu operacyinego poprzez jednoczesne
wcidniecie kombinaciji klawiszy *Ctrl/Alt/Del’.

2. Po odpowiednich komunikatach wpisanie aktualnej daty
i czasu, a nastepnie wywolanie rozkazu SYS o nastepuja—~
cej postaci:

ays C:

Spowoduje on przepisanie zbiordéw systemowych z dyskietki
na urzadzeniu A: na dysk twardy C:.

3. Zastapienie istniejacych starych wersji zhiardw systemu
operacyjnego PC DOS ich nowymi wersjami Rprzy pomocy nas—
tepuiacego rozkazu REPLACE:

REFLACE A:\%.% C:\/S/R

4. Dodanie nowych zbiordw systemowych wersii 3.20 do zbio-
réw zapisanych juz na dyshku twardym nastepujacym rozka—
zem REPLACE:

REPLACE A:\¥.x C:\IlsSciexkal/A
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gdzie opcjonalny parametr ’dciefka’ okrefla $¢ciezke od
katalogu podstawowego do katalogu podrzednego, zawiera-—

Jacego zbiory systemowe (patrz opis struktury drzewa
katal ocgowego) .

UWAGA:

PowyZszy algorytm moina wykonad tylko wtedy, gdy na dysku
twardym zapisano uprzednio inny system operacyiny PC DOS.
Jesli jest to "czysty’ dysk, to nalezy postepowad wediug
algorytméw zawartych w podrozdziale pt. ’Podziat dysku
twardego na partycie DOSa. Tworzenie, zmiana, usuwanie
i wyswietlanie infaormaciji o partycjach”.

4.3, Algorytm zastepowania starych wersji dodatkowych

programdéw systemowych ich nowymi wersjami.

Algorytm ten moie by¢ kontynuacja algorytmu opisanego w po-—
przednim podrozdziale.

1.

2.

Usunigcie z pierwszej stacji dyskdw miekkich A: dyskiet-—
ki systemowej.

.

Wykonanie restartu systemu operacyjnego PC DOS wersija
3.20 z dysku twardego C:.

Po zatadowaniu systemu operacyinego do pamieci mikrokom—
putera, zaioZenie na pierwsza stacje dyskéw miekkich Az
dyskietki z dodatkowymi zbiorami systemowymi .

Zmiana katalogu roboczego na dysku C: na katalog, w kts—
rym majia zostad¢ zapisane dodatkowe zbiory systemowe.

Zainicjowanie wykonania nastepujacego rozkazu REPLACE:
REPLACE A:\f.% C:\/S/R

Aby dopisad nowe, dodatkowe zbiory systemowe wersji 3.20
nalezy zainicjowa¢ nastepujacy rozkaz REPLACE:
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REPLACE A:\¥.% C:\[<fciezkal/A

gdzie opcionalny parametr *$cie2ka’ wyznacza dciezke ad
katalogu ‘podstawowego do katalogu podrzednego, w ktérym
maja zostad zapisane zadane zbiory.

7. Po zakoficzonym kopiowaniu usuniecie dyskietki z dodatko-
wymi zbiorami systemowymi =z pierwszej stacii dyskdnw
miekkich A:. :

Po wykonaniu czynnofci opisanych w tym i poprzednim podroz-
dziale na dysku twardym C: znajduje sie pelny system operacyiny
PC DOS w wersiji 3.20. :

4.4, Podzial dysku twardego na partycje. Tworzenie,
zmiana, usuwanie i wyfwietlanie informagji o
partycijach.

Dysk twardy mozna podzielid na Jedna, dwie, trzy lub cztery
czesci zwane partycjami. W kazdej partycji moina zapisaé tylko
Jjeden system operacyjny. Do tworzenia, zmiany, usuwania i wyfwie—
tlania informaciji o partycjach oraz do wybierania nastepnega dys—
ku twardego do podzialu situZy specjalny rozkaz systemu operacy j-
nego PC DOS o nazwie FDISK. Rozkaz ten moZna zainicjowad jak
kazdy *zwykiy®’ raozkaz systemowy, poprzez zatoZenie dyskietki sys—
temowej na plerwsza stacje dyskéw miekkich A:, wykonanie restartu

Systemu operacyjnego, a nastepnie wywolanie rozkazu FDISK naste—
Pujaca koamenda:

" ASFDISK

Po weisnieciu klawisza “Enter’ na ekranie monitora pojawiaia sie
Nastepuiace komunikaty: ) *

n
|
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Chouse

IBM Personal Computer

Fixed Disk Setup Program Version 3.20 -
(C)Copyright I1BM Carp. 1983, 1985
FDISK Opttons

Current Fixed Disk Drxve- 1

Enter chaoice: [1 .

Press ESC to return to DOS

one aof the following:

Create DOS Partition

Change Active Partition
Delete Dos Partition
Display.Partition Data
Select Next Fixed Disk Drive

Create DOS Part:txon - nznacza utworzenie partyciji DOSa
0 okreslonej wielkosci. :

Change Active Partition - oznacza zmiane aktywnEJ larty-
c3i w celu u2ycia innego systemu operacyjnego.

Delete DOS Partition - oznacza usuniecie partycii DOSa.

Display Partition Data — oznacza wyswietlenie informacii
o partycjach na dysku twardym.

Select Next Fixed Disk Drive — agznacza wybranie nastep-
nego dysku twardego do podziatu.

Wybranie opcii polega na wcifnieciu klawisza z jej numerem a nas-
tepnie klawisza “Enter®. Powrst do systemu operacyinego PC DOS
nastepuje po weidnieciu klawisza *Esc’
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Ezym,wstaiym dyskiem twardym. Opcja S5 dotyczy mikrokomputera z co
hajmninl dwoma dyskami twardymi. '

o

Opcja 1 - tworzenie partycii DOSa.

RPN

RN

"~ Jesli system aperacyiny PC DOS ma by¢ jedynym systemem
na dysku twardym, to caty dysk twardy powinien zostad
. przeznaczony dla tego systemu.

Jesli system operacyiny PC DOS ma by¢ jednym z co najwy—
2ej czterech systemdw operacyjnych na dysku twardym, to
_nalety utworzy¢ na nim tyle partycii, ile jest systemdw.

: Pc“kﬁpknnaniu wyboru opcji 1 rozkazu FDISK na ekranie monitora
-zosta?@?ﬁyéwietlnny nastepuijacy komunikat:
. o

3 ){] n

)

Crea %DDS Partition

i Curﬁ@ﬁt Fixed Disk Drive: 1

Dg/you wish to use the entire fixed disk
DOS (Y/N)eueuiiiiennnnnrnnnnaa? [V]

w

e

@

Ncisqiétfe klawisza z litera ’Y’ oznacza, Ze caty dysk twardy ma
zostaé’éﬁzeznaczony dla pojedyriczego systemu operacyinego PC DOS,
}ﬂatnmggkf‘wciSniecie klawisza z litera N’ oznacza, 2Ze dysk twar—
) dy zoé!anie podzielony na kilka partycii, kafda dla innega syste—
S g Opigacyjnego.
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Algorytm tworzenia pojedyhczei partycji na dysku
twardym dla pojedyficzego systemu operacyijnego PC DOS:

Jesli u2ytkownik =zdecyduje sie przeznaczyé caty dysk twardy’
dla pojedyriczego systemu operacyinego PC DDS, to wciska klawisz

z litera *Y’. Na ekranie monitora pojawia sie nastepujacy komuni-
kat:

System will now restart
Insert DOS diskette in drive A:
Press any key when ready . . .

Nale2y wdwczas:

1. ZaioZy¢é pa pierwsza stacije dyskéw miekkich A: dyskietke
z systemem operacyinym i wcisnaé klawisz dowolnei lite-
rys ktéry zainicjuje restart systemu operacyjnego
2 urzadzenia A:.

2. Po odpowiednich komunikatach generawanych przez system
nalety wyspecyfikowad aktualna date i czas. Utworzenie
partyciji DOSa zostaje zasygnalizowane zgioszeniem sie
systemu operacyinego na ekranie monitora.

UWAGA::
Przed tworzeniem ﬁartycji nalety zaformatowad

dysk.

3. Dalszy algorytm postepowania opisano w podrozdziale pt.
" Zastosowanie rozkazu SELECT dla instalacji systemu ope-
racyjnego PC DOS na dysku twardym”.

Algarytm twarzenia kilku partycji na dysku twardyms:

Jezeli uytkownik zamierza zapisa¢ na dysku twardym kilka sys-
teméw operacyjnych, to musi wykonad podziat tego dysku na kilka
partycii, kazda z przeznaczeni€m na inny system. Po wcifnieciu

klawisza z litera °N? na ekranie monitora pojawia sie nastepuiacy
komunikat:
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Total fixed disk space is xuxx cylinders
Maximum available space is xxxx
cylinders at xxxx.

przy czym informacja *Total fixed disk space” okrefla ile cylin-—
dréw znajduje sie na caiym dysku twardym, a2 "Maximum available
space’® okresla ile cylindrdw na dysku twardym zostato przeznaczo-
nych na partycije DOSa. Nastepnie na ekranie monitora zostaije wys$-—
wietlone kolejne pytanie dotyczace rozmiardw partycii przeznaczo-
nej dla systemu Speracyjnego PC DOS:

Enter partition size...veneseusss D[uxxxl

— Jjefli uzytkownik zamierza przeznaczyé cata dostepna
przestrzeds na dysku twardym na partycie DDSa, to wciska
tylko klawisz ’Enter’,

- jes$li uytkownik nie zamierza przeznaczad catej dostep—

. nej przestrzeni na dysku twardym na partycie DDSa, to
okrefla ile cylindréw ma ona zajmowad, a nastepnie wcis—
ka klawisz *Enter”.

Kolejne pytanie dotyczy poczatkowego numeru cylindra na dysku
twardym, od ktérego bedzie rozpoczynata si¢ partycia DOSa:

Enter starting cylinder number..: {xxxx]

Poczatkowy numer cylindra na dysku twardym zale2y ad okredlonych
wczesniej rozmiardw partycji DOSa.

Pa wykonaniu jednego z powyZszych algorytmdw na dysku twardym
Zostaia utworzona partycja DOSa, ale przed jej wykaorzystanies
nalezy:

~ zmienié aktywna partycje (opcija 2 rozkazu FDISK),

~ zainstalowaé system operacyjny PC DOE w tej partycii
{patrz podrozdziai pt. ’"Zastosowanie rozkazu SELECT dla
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instalacji systemu operacyinego PT DOS na dysku twardym®

Jesli poczatek danej partycii wypada w miejscu, gdzie nosnik mag-
netyczny ulegl uszkodzeniu, to rozkaz FDISK automatycznie przesu-

nie ten poczatek w inne miejsce. Operacia ta zmniejsza jednak
zadeklarowany rozmiar partycii.

4.4.2. Opcja 2 — zmiana aktywne] partycjii.

Dysk twardy moze byl podzielony na kilka partyciji, z ktdérych
tylko Jjedna pozostalje aktywna. Dznacza to, #a w przypadku zapisa—
nia na dysku twardym Kkilku systeméw operacyjnych kontrale nad
systemem przejmuje ten, kté&rego partycja jest aktywna (tylko ten
system restartuje sied). Wybranie opcji 2 rozkazu FDISK spowoduje
wydwietlenie na ekranie monitara szeregu komunikatow. Przyki adawy
taki komunikat przedstawia poniiszy rysuneks

Change Active-Partition
Current Fixed Disk Drive: 1

Partition _ Status Type Start End Size

1 A DOS 000 149 150
2 N non—-DOS 150 304 155
3 N 344 HRK KRR RRX

Total disk space is 305 cylinders

Enter the number of the partition you
want to make activ@...secaces-seesz L3

gdzie:
Partition — oznacza numer partycji,

Status — oznacza stan partycii, A-partycia aktywna,
N-partycia nieaktywna,

Type — oznacza typ partycii: partycja DOSa lub nie,

Start/End — oznacza numery

cylindréw: poczatku i korica
partycji,

“

et e e memmamee e =
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Size - oznacza rozmiar partycii w cylindrach.

Pastepowanie uzytkownika ogranicza sie tutaj do okredlenia numeru
partycii, ktdéra zamierza uaktywnié i wcisnieciu klawisza ’Enter’.

Dalsze postepowanie nale2y realizowad zgodnie z algorytmem
przedstawionym w podrazdziale pt. *Zastosowanie rozkazu SELECT
dla instalacji systemu operacyjnego PC DOS na dysku twardym’.

4.4.3. Opcja 3 - usuniecie aktualnej partycii DOSa.

Opcja 3 rozkazu FDISK pozwala na usuniecie z dysku twardego
partycji DOSa. Naleiy jednak pamietad Zze wykonanie opcji 3 nisz—
czy bezpowrotnie wszystkie dane zapisane w tej partyciji, a takse
usuwa Jjej granice. Po usunieciu partycii DOSa = dysku twardega,
system mo2e zostad powtérnie zatadowany do pamieci operacyjinej

z dyskietki systemowej =zatoZonej na pierwsza stacije dyskietkowa
Az,

Wybranie opcjii 3 rozkazu FDISK spowoduje wyswietlenie na ekra-—
nie monitora szeregu komunikatdw. Przyki adowy taki komunikat
przedstawiono na poniZszym rysunkus

Delete DOS Partition
Current Fixed Disk Drive: 1

Partition Status Type Start End Size
1 N dos (olels] 304 305

Total fixed disk space is 305 cylinders

Warning! Data in the DOS partition
will be lost. Do you wish to
ContinUe.seeetnnnerennnencnenanaa? NI
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Postepowanie uzytkownika ogranicza sie tutaj:

— do wciféniecia klawisza °“Enter’, jesli nie zamierza usu-
wad aktualnej partycji DOSa (jest to odpowiedZ domys$lna,

wiec nie jest konieczne wciskanie klawisza z litera
N7,

-~ do wcigniecia klawisza ’Y’, a nastepnie “Enter’, jesli
zamierza usunad aktualna partycje DOSa. Zapisany w ted
partycii system operacyiny zostanie wtedy skasowany.

Fo usunieciu aktualnej partycii DOSa inny system operacyiny moze
zostad $ciagniety do pamieci z dyskietki systemowej, zatozonej na

pierwsza stacje dyskéw miekkich A: lub poprzez uaktywnienie par-

tycii 2 innym systemem operacyinym, zapisanym na dysku twardym.

4.4.4. Opcjia 4 — wyswietlanie informacjii o istniejacych
na dysku twardym partycjach.

Opcja 4 rozkazu FDISK pozwala na wyswietlenie informacji dotyf
czacych istniejacych na dysku twardym partycjach. Informacie
takie sa takZze wyswietlane po wybraniu opcji 2 i 3.

Wybranie opcii 4 rozkazu FDISK spowoduje wyswietlenie na ekra—
nie monitora szeregu komunikatdw. Przykladowy taki komunikat
pokazano na poniZszym rysunku:

Display Partition Information
Current Fixed Disk Drive: 1

Partition Status Type Start End Size
1 A . bos 000 199 200
2 N non-DCS 200 304 105

Total fired disk space is 303 cylinders
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gdzie:

Partition - oznacza numer partycji,
Status ~ oznacza stan partycji, A-partycja aktywna,
N-partycja nieaktywna,

Type ~ oznacza typ partycji: partycja DOSa lub nie,

Start/End — oznacza numery cylindréw: poczatku i kofica
partycji,

Size — oznacza rozmiar partycji w-cylindrach.

t

4.4.5. Opcja 5 ~ wybranie nastepnego dysku statego do
padziatu na partycje.

Je4li mikrokomputer IBM PC posiada w konfiguracji sprzetowei
wiecej niz jeden dysk twardy, to moZna u2yé opciit S5 rozkazu FDISK
do wykonania podziatu nastepnego dysku twardego na partycie.
Wcidniecie klawisza z cyfra 5 spowoduje wydwietlenie takiego sa-—
mego menu postepowania jak w przypadku pierwszego dysku twardego,
tym razem w odniesieniu do nastepnego dysku.

4.5. Zastosowanie rozkazu SELECT dla instalaéji systemu
operacyjnego PC DDS na dysku twardym.

Po utworzeniu partycii DOSa na dysku twardym mozna, przy pomo—
€y rozkazu SELECT, zaformatowaé te partycije, a nastepnie zainsta-
lowa¢ w niej system operacyiny PC DOS. Rozkaz SELECT (patrz opis
¥ rozdziale pt. ‘ROZKAZY SYSTEMU OPERACYJNEGD PC DDS*), oprécz
instalacji samego systemu, pozwala Jjednoczednie na zapisanie
informacji o tym, jakiego ukladu klawiatury oraz jakiego formatu
daty i czasu bedzie mozna utywad w zainstalowanym systemie.
S2czegéiowe dane na ten temat mozna znale2é w opisie instrukcji
COUNTRY oraz rozkazéw: KEYBxx i SELECT.

o gy Tere o e o
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UWABGA:

1. Podczas wykonywania rozkazu SELECT partycia DOSa
na dysku twardym jest formatowana, totez nale-
2y sie liczyé ze skasowaniem zapisanej w niej
poprzedniej wersji systemu i wszystkich innych
zbiordw. .

2. Jesli partycia D0Sa na dysku twardym Jjest mniei-
sza niZz 19MB i zostata zaformatowana przy pomocy
rozkazéw PC DOS 3.20, to nie mozna zainstalowad
w niej wersji systemu operacyinego o numerze
mniejszym niz 3.60.

Algorytm instalowania systemu operacyinego PC DOS na
dysku twardym w partyciji DOSa przy pomocy rozkazu SELECT:

1. Zatozenie dyskietki z systemem operacyinym PC DOS wersia
3.28, na pierwsza stacje dyskéw migekkich A:, wykonanie
restartu systemu i zaxntcgowanxe wykonania nastepujacege
rozkazu SELECT:

A>lsciezkalSELECT C:l$ciezkall xxx yy

gdzie:

fdcie2zkal, przed stowem kluczowym SELECT, okredls
dciezke do zbioru, qgdzie znajduje sie program obsitu-
g9i rozkazu SELECT,

C: okred4la dysk twardy, w ktérym zostanie zainstalo-
wany system operacyiny,

[Sciezkall okresla katalog, w ktérym zostana za
pisane zbiory systemowe. Paominiecie tego parametru
spowoduje domy$lne przyjecie katalogu podstawowego,

xxx okredla kod, kraju, ktérego format daty i czast
bedzie formatem obuwxazu;acym w zainstalowanym sys”
temie operacyinym,

yy okresla uktad klawiatury kraju, ktéry bedzit
ochowiazywat w zainstalowanym systemie operacyinym.
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Blizsze dane dotyczace wymienionych parametréw mozna
znalezé w opisie rozkazu SELECT, w rozdziale pt. ’ROZKA-
ZY SYSTEMU OPERACYJNEGD PC DOS’.

Zainicjowanie wykonania rozkazu SELECT spowodujie wy—
éwietlenie nastepujaceqgo komunikatu ostrzegawczego:

SELECT is used to install DOS the first
time. SELECT erases everything on the
specified targed and then installs DOS.
Do you want to continue (Y/N)?

Aby kontynuowaé instalacje nale2y wcisnad klawisz z li-
tera "Y’.

Jesli program obstugi klawiatury o kodzie okreslonym pa-
rametrem ’yy’ znajduje sie na dyskietce systemowej, to
skocz do punktu 4. W przeciwnym wypadku system 2ada pot-—
wierdzenia jego obecnodéci na innym nofniku, wyswietlajac
nastepujacy komunikats . !

Is KEYByy.COM on another
diskette (Y/N)7?

Nalezy wcisnad klawisz z litera °Y’.
System operacyiny wyswietla nastepujacy komunikat:

WARNING, ALL DATA ON NON-REMOVABLE DISK
DRIVE C: WILL BE LOST!
Proceed with Format (Y/N)?

2adajac kolejnego potwierdzenia zamiaru skasowania catej
infarmacji wpisanej do partycji DOSa na dysku twardym.
Nalezy wcisnat klawisz z litera °Y’. Rozpoczyna sie for-
matowanie dysku twardego.

Kolejne etapy formatowania sa ’ilustrowane’ odpowiednimi
komunikatami okre4lajacymi numer gtowicy i cylindra. Po
zakoticzeniu formatowania system wydwietla nastepujacy
komunikat, Zadajac wprowadzenia (lub nie) etykiety dysku
twardego (patrz opis rozkazu LABEL i FORMAT):




6.

SYSTEMY OPERACYJNE: PC DDS 3.18, 3.20 oraz MS DOS 3.1,

Format complete
System transferred

Volume label (11 characters, ENTER for none)?-

Po wprowadzeniu etykiety pajawiaja sie koleine komunika-
ty informacyjne:

wxxxxx bytes total disk space
xxxxx bytes used by system
xxxxx bytes in bad sectors

xxxxxx bytes available on disk

Je$li na dyskietce systemowel brak jest programu obsitugi
ukiadu klawiatury o kodzie okredlonym parametrem ’yy” to
skocz do punktu 7. Jefli program ten znajduje sie na
dyskietce systemowej to rozpoczyna sie kopiowanie kolej-
nych zbioréw systemowych na dysk Ci. Nazwy kopiowanych
zbioréw system wyéwietla na ekranie monitora. Po zakon-
czaonym kopiowaniu zglasza sie system operacyiny:

Aa>
Skocz da punktu 18.

Jedli program obstugi ukiadu klawiatury o kodzie okres-
lonym parametrem ’yy’ znajduje sie na innej dyskietce
niz dyskietka systemowa, to system nastepujacym komuni-
katem: .

Insert KEYByy.COM diskette in drive A:
Strike any key when ready

2ada =zatozenia teij dyskietki do pierwszej staciji dysk
miekkich Az, w miejsce dyskietki systemowej i potwier-
dzenie tego wcidénieciem klawisza dowblnej litery.

Po skopiawaniu praogramu obstugi uktadu klawiatury
KEYByy.COM koleinym komunikatem o nastepuijaceij tredci:

Insert DOS diskette in Drive Az’
Strike any key when ready :

system operacyiny 2ada powtérnei zamiany dyskietek ¥
pierwszej stacii dyskdw miekkich A: na dyskietke z sys
temem operacyinym.

Po wymianie dyskietek i wcisnieciu klawisza dowolne
litery rozpoczyna sie kopiowanie zbioréw systemowych ?
dyskietki na urzadzeniu A: na dysk twardy C:. Nazwy ko”
lejno przepisywanych zbioréw sa wyswietlane na ekranif
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monitora. Po zakohczonym kopiowaniu zgtasza sie system
operacyiny PC DOS:

Ax

10. Aby przepisad dodatkowe zbiory systemaowe, ktérych brak
Jjest na dyskietce systemowej, nalety wymienié¢ dyskietke
w pierwszej stacji dyskdw miekkich A: na dyskietke z ty—
mi zbiorami i zainicjowad wykonanie nastepujacego rozka—
zu COPY:

COPY A:z%x.X C:

Nazwy kolejno kopiowanych =biordw sa wydwietlane na
ekranie monitora. Po zakoficzonym kopiowaniu system ope—
racyiny =zostal zainstalowany w partycii DOSa na dysku
twardym C:, skad moina wykonad jego restart.

4.6. Restartowanie systemu operacyinego PC DOS z dysku
twardego.

Zainstalowanie systemu operacyjnego PC DPOS na dysku twardym
C:, opisane w poprzednich podrozdziatach, oznacza, e po wlacze-—
niu zasilania mikrakomputera lub po wcidnieciu kombinacii klawi-
szy "Ctrl/Alt/Del’ system bedzie restartowany (:adowany do pamie-
ci operacyjnei) wlasnie z tego dysku twardego. Trzeba pamietad,
2e przed wykonaniem restartu nalezy octworzyd ’atrgask blokujacy
dyskietke w pierwszej stacii dyskéw miekkich A:.
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S. KONFIGUROWANIE SYSTEMU OPERACYJNEGO.

Zbiér o nazwie CONFIG.SYS, znajdujacy sie w katalogu podsta-
wowym, na urzadzeniu, z ktérego wykonuje sie restart systemu ope-
racyinego, Jjest specialnym zbiorem systemowym ksztattujacym kon-
figuracje systemu. Podczas restartu system operacyjny PC DOS
odczytuje poszczegdlne polecenia zawarte w tym zbiorze, interpre-—
tuje je, a nastepnie wykonujie. Zmiana zbioru CONF1G.SYS podczas
sesji pracy pod systemem aperacyinym PC DOS uksztaituie nowa,
konfiguracje systemu dopiero po jego ponownym restarcie. Jesli
podczas restartu system operacyiny nie adnajdzie zbioru
CONF16.SYS8, to podstawi za odpowiednie parametry instrukcji
konfigurujacych system ich wartodci domy$lne. Zbiér CONFIG.SYS
umozliwias

1. Ustawianie funkcji kombinacji klawiszy ’Ctrl/Break’
(instrukcja BREAK).

2. Okreflanie-liczby bufaréw dyskowych w systemie (instruk-
cja BUFFERS).

3. Okreslanie formatu daty i czasu, w ktérym dane te beda
wpisywane (instrukcja COUNTRY).

4. tbLadowanie do pamieci operacyjinei programéw instacyinych
poszczegdlnych wurzadzen (tzw. device drivers -~ instruk-
cja DEVICE).

5. Okreflanie liczby zbiordw, ktére moga by¢ kontrolowane
przez tzw. bloki kontrolne zbiaru (ang. file control
blocks — instrukcja FCBS).

6. UOkreslanie liczby zbiordw, ktére jednoczednie moga by
otwarte (instrukcja FILES).

7. ODkredlanie maksymalnej liczby urzadzeh dyskowych, dos-—
tepnych dla systemu operacyinego PC DOS (instrukcija
LASTDRIVE) .

8. Wyspecyfikowanie zbioru, ktdry zastapi standardowy
interpreter rozka;éw COMMAND.COM (instrukcja SHELL).

Zbiér CONFIG.SYS mozna utworzyd przy pomocy dowolnego edytora,
badz bezposrednio 2z klawiatury konsoli, wykaorzystuijac rozkaz
COPY:
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COPY CON nazwa.BAT *Enter’

. - . ciag koleinych instrukcii konfigurujacych
- system operacyjny, kazdy zakoficzony
. . . wcidnieciem klawisza ’Enter’®

klawisz ’F&’, a nastepnie ’Enter’

W razie pomylki moZzna przerwad wpisywanie, bez zachowania dotych-
czas wpisanego fragmentu, wciskajac kombinacje klawiszy
*Ctrl/Break’.

S.1. Instrukcja BREAK.

Format:
BREAK L[ONIOFF1
Opis:

Domy<£lnie (BREAK=0OFF) system operacyiny PC DOS sprawdza, czy
uzytkownik przy pomocy wciskania kombinacii klawiszy ’Ctrl/Break?
chce przerwaéd wykonywanie jakiegod polecenia (rozkazu, instruk-
cji) tylko w trakcie wykonywania funkciji zwiazanych ze standardo-
wym wejsciem (zwykle klawiatura), standardowym wyjsciem (zwykle

ekran msonitora), standardowym urzadzeniem drukujacym itp. Instru-
kejaz

BREARK ON

powoduje, 2e system operacyiny sprawdza, czy na klawiaturze wcis—
nieto kombinacje klawiszy *Ctrl/Break’ podczas wykonywania kazdesj
funkcji. Mozna w ten sposdb przerwad wykonywanie programéw wyko—
nujacych czynno$ci nie zwiazane ze standardowymi urzadzeniami
wejscia/wyiscia. Instrukcia BREAK bez podania parametréw wyswie—
tla aktualny stan kontroli klawiszy *Ctrl/Break’ ustawiony ostat-
nia instrukcja tego typu.

._,
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2. SYSTEMY DPERACYJNE: PC DIS S.39, 3.20 oraz MS DOS 3.10.

5.2. Instrukcia BUFFERS.

Format:
BUFFERS=xx
Opis:

Instrukcja BUFFERS okrefla ilod¢ buforéw systemowych, ktére
beda zarezerwowane podczas restartu systemu ocperacyjinego. Para—
metr xx moZe by¢ liczbha dziesietna od 1 do 99. Domyélnie systen
operacyiny okresla liczbe bufordw na 2 - dla mikrokomputera IBM
IBM PC/XT, 1ub na 3 - dila mikrokomputera IBM PC/AT.

Bufor dyskowy Jjest ciagiym obszarem pamieci operacyjnei wyko—
rzystywanej przez system operacyiny PC DOS podczas czytania/pisa-
nia danych z/na dysk. Np. jesli wykonywany jest odczyt 128-bajto-
wego rekordu ze zhioru zapisanego na dysku, wéwczas system opera-
cyiny przepisuje caty sektor z tym rekordem do bufora systemowe-
go, odszukuje w nim 2adany rekord i dopiero wtedy przesyla go do
wtasciwego mieisca w pamieci operacyinej. Im wiecej miejsca zare~
Zerwowano w pamieci operacyinej na bufory, tym wieceij danych moz-
na w nich przechowywaé. Podczas wykonywania operacji czytania/pi-
sania danych z/na dysk system operacyiny w pierwszym kroku zawsze
przeglada zawarto$d bufardw, poszukuijac w nich zadanych danych.
To pozorne komplikowanie operacji czytania i pisania znacznie
zwigksza predkosg< wykonywania poszczegdlnych polecen (dastep do
pamieci ‘operacyinei jest znacznie szybszy niz do pamieci maso-
wejl). Optymalna liczba buforéw moie zmieniad sie w zaleZnofci od
charakteru programu. Poniewa? kazdy dodatkawy bufor wymaga 512
bajtéw pamieci operacyinej RAM przeznaczonych na czesdé rezydentna
systemu operacyjnego, to Jednoczesénie o te wartasd maleje rozmiar
Pamieci RAM przeznaczonej dla uzytkownika. A zatem dla okreglenia
optymalnej liczby bufordéw nale2y wziaé¢ pod uwage:

— charakter programéw, ktdére najczedciej beda wykonywane,

. wielkod4¢ pamieci operacyjnej wbudowanei w komputer,

— €2y W konfiguracji sprzetowej wystepuja dyski twarde
{potrzeba wéwczas minimum trzy bufory). ’
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Przyktad:

BUFFERS=3 - instrukcja ta, znajdujaca sie¢ w zbiorze CONFIG.SYS,
ustawia 5 buforéw systemowych.

S.3. Instrukcja COUNTRY.

Format:
COUNTRY=xxx
Instrukcja COUNTRY  okre<la format daty i czasu dla wybranego

kraju. Parametr xxx symbolizuje kod wybranego kraju, zgodnie 2z
ponizsza tabela: .

KRAJ KOD KRAJU . KRAJ KOD KRAJU
Australia ob1 kraje Srodko— 785
Belgia 632 wego Wschodu
Kanada 682 Holandia 31

(franc.) . Norwegia 247
Dania #4535 Portugalia 351
Finlandia 358 Hiszpania o34
Francja 233 Szwecija 246
RFN 249 Szwajcaria 41
Wt ochy 239 W.Brytania o444
1zrael 972 Usa ) 201

Przyki ads:

COUNTRY=001 - po wykonaniu tej instrukcii (po wykonaniu restartu
systemu operacyinego PC DOS, zawierajacego zbidr
CONFIG.SYS =z ta instrukcja) podczas wprowadzania
daty i czasu nalezy uwy¢é Formatu obowiazuiacego
w USA, tj. mm—dd-yy i hh:am:ss, gdzie: mm—-miesiac,
dd-dzien, yy-rok, hh—godzina, mm-minuta, ss—sekun-
da.
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S.4. Instrukcja DEVICE.

Format:

DEVICE=£d=JE$cietka1nazwa[.rozszerzenie]

Opis:

Instrukcja DEVICE umezliwia okredlenie urzadzenia, katalog
i nazwy zbioru instalacyjnego, Zawierajacego pragram obst ugi
okresdlonego urzadzenia (ang. device driver). Podczas restarty
systemu operacyijnego zbidr ten tadowany jest do pamieci operacyj-
nej, umozliwiajac wykarzystywanie tego urzadzenia. System opera-
cyjny PC DOS, dostarczany przez producenta, zawiera prograsy
instalacyjne, obslugujace standardowe urzadzenia: wejsciowe (kla-
wiature), wyjdciowe (monitor), drukujace, oraz zegar, stacje dys-
kéw elastycznych i stacije dyskdw twardych. Nie jest zatem konie-
czne podawanie dla nich dodatkowych instrukcii DEVILCE. Instrukcii

ta Jjest jednak wymagana przy instalowaniu dostarczanych wraz :
systemem operacyinym pragraméw:

— programu ANSI.SYS, obstuguiacego rozszerzony ekran
i klawiatury (extended screen and keyhoard), ’

= programu DRIVER.SYS abstugujacego zewnetrzne i wewne-
trzne urzadzenia dyskawe, -

= programu VDISK.SYS obstugujacego zasymulowane w pamieci.
operacyinej urzadzenia dyskawe. . ’ .

Obstuga wewnetrznych i zewnetrznych urzadzen dyskowych
{tylko w wersii PD DOS 3.28):

UWABA ::

e

Ponizej przyjeto, ze okredlenie *stacja dyskowa’ oznacza .
stacie dysku twardego (typu WINCHESTER) lub stacje dysku fi
miekkiego. Pod pojeciem *wewnetrzna stacja dyskowa’ jest .
rozumiana stacja dyskowa zamontowana na state wewnatrz
obudowy mikrokomputera. Okreslenie ’zewnetrzna stacja
dyskawa® oznacza stacije dyskowa, ktdra znajduje sie poza
obudowa, mikrokomputera, ale jest podiaczona do niego.

o
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ey, .
Poéézas pracy z mikrokomputerem IBM PC/XT lub AT zachodzi czasem
“ koniecznodd wykorzystania pojedynczei stacii dyskowei do transfe-—
I rujl danych pomiedzy kilkoma réznymi nofnikami (dyskietkami), lub
pbtiugiwania sie zewnetrzna stacija dyskowa.

Tk o

poprzez litere A mo%na odwolywad sie do pierwszel wew—
netrznej stacjii dyskéw miekkich,

poprzez litere B moZna odwolywad sie do drugiei wewne—
trznej stacji dyskow miekkich,

ey

poprzez litere C i dalsze moZna odwolywad sie da stacii
dyskdw twardych, wbudowanych w mikrokomputer, zewnetrz-
nych staciji dyskowych, a w szczegdlnym przypadku —~ do
pierwszej i drugiei wewnetrznej stacji dyskow miekkich.

W

[

"y

Wﬁézasie restartu system operacyiny PC DOS sprawdza istnienie
weﬁjeﬁrznych staciji dyskowych, a nastepnie przeglada  zbidr
4 CONF1G.SYS pod katem uzyskania informacji o:

istnieniu zewnetrznych stacii dyskowych,

2adaniu uzytkownika zapewnienia mozliwofci odwot ywania
- si¢ do tej samej stacii dyskowei paprzez réine oznacze-—
: * nia literowe.
i TQﬁ
!Qfﬁfmacje te uZytkownik przekazuje do systemu operacyjnego po-
prita wstawienie do zbioru CONFIG.SYS instrukcji DEVICE, instalu-
Jaced z odpowiednimi parametrami specjalny zbidr (program) o naz-—
wie'DRIVER.SYS.

S

T
EDEVICE=DRIVER.SYS/D:ddd[/T:ttt][/S:ss][/H:hh][/C][/N][/F:f]
N

RS
R mggidr DRIVER.SYS znajdujacy sie na dysku systemowym pozwala na
* Wykdrzystywanie zewnetrznych i wewnetrznych urzadzen dyskowych
. Dopfgez odwoiywanie si¢ do nich przez odpowiednie oznaczenia

s litﬁﬁowe. Wymienione w linii komendy parametry mais nastepuiace
Zna?ZEniez

Parametr /D:ddd okrefla liczhe odpowiadaiaca -~ainstalo—
wanemu urzadzeniu dyskowemu. Liczba ta moZe zmieniad sieg
od 0 do 255, w ten spasob, ez

3

)

;‘_»;;‘Z‘,._ Toe

/D:0 odpowiada pierwszei wewrtrznei stacii dys-—

ﬁ%gﬁ%
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kietkowej, do ktérej w specyfikacjach rozkazéw sys-~
temu operacyinego. PC DOS mozna odwolywadé sie poprzez
litere A, . : w

/D:1 odpowiada drugiej staciji dyskietkoweji,

. /D:2 odpowiada trzeciej (zawsze zewnetrznej) stacii
dyskietkowej,

/D:128 odpowiada pierwszej stacji dyskéw twardych,

/D:129 adpawiada drugiej stacii dyskdw twardych.

Parametr /T:ttt okresla liczbe d$ciezek na pojedynczej
stronie dysku 1lub dyskietki. Warto#é ttt moZe zmieniad
sie od 1 do 999, domy$lnie wynosi 86.

Parametr /S:ss okresla liczbe sektordw na sSciezke. War—
tos¢ ss5 mote zmieniad si@ od 1 do 99, domyslnie wynosi
9. .

Parametr /H:hh okrefla maksymalna liczbe gtowic ’obsiu—~
gujacych’ dana stacije dyskows. Warto$éd hh moze zmieniad
sie od 1 do 99, domy$lnie wynosi 2.

Parametr /C oznacza, 2e mo2e byé konieczna zmiana sta-
cji dyskietkowei (zmiana w sensie podiaczenia jednelj
stacji zamiast drugiej),

Parametr /N oznacza, 2ze w urzadzeniu dyskowym nie mozna
wymieniaé nosnika (np. dysk twardy typu WINCHESTER).

Parametr /F:f okresla typ urzadzenia zgodnie z ponizsza
tabelka:

Wartos¢ Typ urzadzenia

1] 166/180kB
] 328/366kB
1 1.2MB
2 720kB
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Przykiad 13 .
Przykzad =

W zestawie sprzetowym mikrokomputera IBM PGC/XT znajduja sie
nastepujace urzadzenia: wewnetrzna stacja dyskéw miekkich, wew-—
netrzna stacja dysku twardego i zewnetrzna stacia dyskéw miekkich
umpzliwiajaca postugiwanie sie dyskietkami 720kB. Dla zapewnienia
mozliwoéci paostugiwania sie ta stacja zewnetrzna nalezy w zbiorze
CONF16.SYS umiedcié nastepuiaca instrukcje:

DEVICE=DRIVER.SYS/D: 2
a nastepnie wykonad restart systemu operacyinego.
Przyktad 2:

W zestawie sprzetowym mikrokomputera IBM PC/AT znajduia sie
nastepujace urzadzenia: 2 wewnetrzne stacje dyskéw miekkich i we-
wnetrzna stacja dysku twardega. Pierwsza stacja dyskéw miekkich
umozliwia posiugiwanie sie dyskietkami 1.2MB, druga - dyskietkami
320/360kB. Instrukcija:

DEVICE=DRIVER.SYS/D:0/T:80/S: 15/H: 2/C/F: 1

zapewnia mo2liwosd odwolywania sie, w rozkazach systemu operacyj-
nego PC DOS, poprzez litery A i D do pierwszei stacji dyskéw mie—
kkich. Oznacza to, 2e po restarcie systemu operacyinego ze zbio-
rem CONFIG.SYS, zawierajacym te instrukcie np. rozkaz:

A>COPY filel D:

skopivje zbidr o0 nazwie filel, zapisany w katalogu roboczym na
dyskietce =znajdujacej sie w stacji dyskietkowei A:, na inna dys-—
kietke, zatozona nastepnie na ta sama stacje. System operacyiny
PC posS odpowiednimi komunikatami bedzie sterowat wymiana dyskie—
tek w tej stacii.

Przykiad 3:
—=ykzad Sz

Dla zapewnienia mozliwogci postugiwania sie pojedyfcza zewne—
trzna stacja dyskéw miekkich dla transferu danych pomiedzy réz-—
Dymi  nodnikami (zestaw sprzetowy Jjak w przyktadzie 1) nalezy

“ {biorze CONF1G.SYS umiesci¢ dwie instrukcie DEVICE o nastepuia—
Cej postaci:

DEVIVE=DRIVER.SYS/D: 2
DEVIVE=DKIVER.SYS/D: 2
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Po restarcie systemu operacyinego ze zbiorem CONFIG.SYS zawiera-
Jacym te instrukcje, do zewnetrznej staciji dyskéw miekkich moZna
odwotywaé sie poprzez litery D 1 E, umo*liwiajac, tak jak w pray-
ktadzie 2, wymiane nodnika.

Symulacja w pamigci operacyinej urzadzehn dyskowych:

DEVICE=[d: J[$cie2kalVDISK.SYS[ commentl{ bbbIl commentlf sse)
L commentll dddiC/EC:zml2

Opis:

Zbiér VDISK.SYS, znajdujkcv sie na dysku systemowym, pozwal:
na symulowanie urzadzenia dyskowego w pamieci operacyjnei RAM.
Urzadzenie to zostaje zainstalowane instrukcja DEVICE w zbiorze
CONFIG.SYS Jjaka tzw. dysk wirtualny (ang. virtual disk). Dysk
wirtualny pozwala na szybsze, w pordwnaniu do “zwykiego’ dysku,
wykonywanie wszelkich operacji =zwiazanych z odczytem i zapisen
danych. Mozliwe jest zainstalowanie wiecej niZz jednego dysku wir-
tualnego, uzywajac dla kazdego z nich osobnej instrukcii DEVICE,
Kazdy z nich zostanie oznaczony koleijna litera, rézna jednak of
liter oznaczajacych istniejace w konfiguracji sprzetowei ’2wykte’
urzadzenia dyskowe. W przypadku mikrokomputerdw IBM FPC/AT w kté-
rych dodatkowo zamontowano rozszerzona pamied RAM {panad 1 MB),
dyski wirtualne moga by¢ instalowane w tej pamieci. Dla kazxdeq
dysku wirtualnego mo*na okred$lié rozmiar pamieci zajimowany prze:
ten dysk, wielkofci sektordw na nim, liczbe katalogéw mozliwyct
da zainstalowania, a takse etykiete identyfikuiaca. Zawartos!
dyskdéw wirtualnych bedzie zawsze tracona po wylaczeniu zasilanii
komputera 1lub pa wykonaniu restartu systemu operacylinego. Dysh
wirtualnego nie trzeba formatowac..

UWAGA:

Kazdy koleiny dysk wirtualny, oprécz zajecia okreslonego
obszaru pamieci operacyjnej przez *sam dysk®, powoduie
dodatkowe zwig¢kszenie o 800 bajtdw pamieci RAM zajimowane3i
przez czesé rezydentna systemu operacyinego PC DOS.
Pamiec ta zostaje zajeta przez program obstugi tego dysku
(ang. disk driver).

Wymienione w linii komendy parametry maja nastepujace znaczenie!

1. Parametr ~bbb"™ okresla wielkofd dysku wirtualnego'
kilobajtach. "Wartoés bbb mote zmieniad sie od 1kB do ¢
najwyzei pelnego razmiaru dostepnej dla utytkownika p¥
migci operacyinej). Domy<£lnie system operacyiny przyim’
je bbb=&4kB. '

- Jefli w chwili instalowania dysku wirtualned
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dostepna dla uZiytkownika pamie¢ operacyina jest
mniejsza niz 64kB, to program VDISK wydwietli komu-—
nikat o bledzie i nie zainstaluje dysku,

-~ Jedli rozmiar pamieci zadeklarowanej dla dysku wir-
tualnega Jjest mniejszy niZ 1kB lub wiekszy niZz dos-
tepna dla uzytkownika w chwili instalacii pamiegd
RAM, to program VDISK zainstaluje dysk wirtualny
zajmujacy 64kB tei pamieci,

- Jedli po zanstalowaniu dysku wirtualnego o okred4lo-
nym przez uzytkownika rozmiarze zostatoby do wyko-—
rzystania mniej niz 64kB pamigeci operacylijnej, to
program VYDISK automatycznie zmniejszy rozmiar tego
dysku do wartodci, przy ktdrei porzastanie wolnych co
najmniej &64kBR pamieci RAM.

Wartosd parametru bbb obeimuie nie tylko rozmiar pamieci
operacyinej przeznaczonei na =zbiory uiytkownika, lecz
takze na zbiory i bufory zwiazane = ich oMstuga (katalo—
gi, FAT czyli tablice okreslajaca poloienie poszczegdl-
nych zbiordw na dysku etc).

Parametr “sss’ okredla rozmiar sektora dysku wirtu-
alnego W bajtach. Parametr ‘*sss’ mote proyimowad
wartodci: 128, 2536 lub 512, domyslnie system operacyjny
przyimuje sss=128, takZe wtedy, gdy podano wartosé rézna
od wymienionych powyzZei. Jedli uZytkownik zamierza uzyd
dysku wirtualnego do przechowywania zbioréw o niewiel-
kich rozmiarach, to wskazane jest zadeklarowanie mniej-—
szych sektordw dla unikniecia zbednych strat w wykorzys—
taniu pamieci operacyjnei (w sektorze moZna zapisad
informacie pochodzaca tylko =z Jednego zbioru, a wiec
Jesli zbidr zaimuie np. 150 bajtdw, a zadelflarowano roz-—
miar sektora rdwny S1Z2 baijitdw, to niewykorzystanych po-—
sostanie 42 bajtdw).

Parametr *ddd’ okredla liczbe zbiordw, ktdre mcina
zapamietad na dysku wirtualnym. Parametr ’ddd” msoZe
przyjmowad wartodci od 2 do 512, domy£lnie systes opera—
cyiny przyimuie ddd=64. Program VDISK nie trzymsa sie
*sztywno’ zadeklarowanei wartodci parametru *ddd”:

~ iln$¢ mozliwych do zapisywania zhiordw mcfe zoastal
z2wigkszona do wartosci wynikajacei z zadeklarowanego
rozmiaru sektora, np. jesli uzytkownik zadeklaruje
ddd=10, a rozmiar sektora wynosi 128, tg progra=m
VDISK przyimie, Ze na dysku wirtualnym mo2zna zapisad
12 zbiordéw (12 =zbiordw, kazdy pa 32 bajty zaimuje
Z84 bajty, czyli dokitadnie 3 sektory),

i
i
H
'
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4.

-~ Jegli dysk wirtualny, okredlony powyZei, Jjest zbyt
maty dla przechowywania FAT (File Allocation Table -~
tablica okreslajaca poloZenie poszczegdlnych zbiordw
na dysku), katalogu =z zapisanymi zbiorami i dwédch
dodatkowych sektoréw, to liczba zbiordw mozliwych do
zapisania na dysku wirtualnym bedzie automatycznie
zmnieijszana o Jjeden tyle razy, a2 mazliwy bedzie
zapis (w chwili, gdy liczba ta osiagnie wartosé¢ 1, a
nadal brak Jjest mieisca na zapis, to program VDISK
wyswietli komunikat o biedzie i nie zainstaluje
dysku wirtualnegol. ’

Parametr ’ comment? (koniecznie ze spacja poprzedzajaca
komentarz) Jest komentarzem zawierajacym od 20 do 126
‘dowolnych znakéw ASCII za wyijatkiem znaku */’.

/E - klucz ten sygnalizuje, Ze dysk wirtualny ma zostas
zainstalowany w obszarze rozszerzonej pamieci RAM (ponad
IMb). Klucza tego mo2na uzywad tylko w mikrokomputerze
IBM PC/AT z rozszerzona pamiecia. W rozszerzonej pamieci
mozZna instalowad kilka dyskédw wirtualnych, przy pomocy
kilku instrukcji DEVICE=VDISK.SYS.

- m jest maksymalna liczba sektordw (o rozmiarze sss),
ktére naraz przesyta program VDISK.S8YS. Wartosé ta
moze wynosid i, 2, 3, 4, 5, 6, 7 1lub B, domyslnie
wynosi 8.

UWADBGA::

W przypadku zameontowania dysku wirtualnego w rozszerzones
pamieci pperacyinei, podczas transferu danych zostaje
zawieszona ohstuga przerwan. Jesli czestotliwasd tych
przerwa’r jest dostatecznie duta, wdwczas moga by<é one
*zgubione® i pozostawione catkowicie bez obstugi.
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Przykiad:
——————

DEVICE=VDISK 320 512
DEVICE=VDISK 160 512 128 -

PowyZsze instrukcie ze zbioru CONFIG.SYS tworza dwa dyski wirtu—
alne: Jeden o pojemnosci 320 kB, zawierajacy S12 sektordw i dru-
gi: o pojemnosci 160 kB zawierajacy 512 sektoréw, na ktérym moZna
zapisad¢ 128 zhiordw.

3.9. Instrukcia FCBS.

Format:
FCBS=m, n
Opiss:

Instrukcja FCBS paozwala akres$lié liczbe tzw. hlokéw kontrol-
nych zbioru (ang. FCBs -~ Filwe Control Blocks), ktére moga byd
jednoczednie otwarte przez system operacyiny PC DOS. Blok kontro-—
lny zbioru FCBs jest to fragment pamigci operacyjnej, rezerwowany
podczas wywolywania kazdego zbiaru, zawierajacy wszystkie niezhe—
dne informacje dotyczace tego zbioru: gdzie zostat umieszczony,
Jaki program = niego karzysta etc.

Wymienione w 1inii komendy parametry maja nastepujace znaczenie:

1. Parametr ’m’ okredla catkowita liczbe zbiordw otwartych
w danej chwili a kontrolowanych przez FCBs. Parametr ten

moina zmieniad od 1 do 255, wartadé domyf$lna wynosi 4.
2. Parametr ’n’ okrefla liczbe zbiordw kontrolowanych przez
FCBs, ktdérych nie mote automatycznie zamknad system ope—
racyjny PC DOS, o ile dany program prdébuje korzystad
wigcej ni2z z m zbiordw réwnoczesnie kontrolowanych przez
FCBs. Pierwszych n zbiordw kontralowanych przez FCBs
Jest wdwczas zabezpieczonych przed zamknieciem. Parametr
'n’ mozna zmienia¢ od O da 255, wartoéé domydlna wynosi

0.

fiektére programy aplikacyine wykorzystuja bloki kontrolne zbio-
- do tworzenia, otwierania, kasowania, czytania i zapisywania
“?iDréﬂ- System operacyiny PC DOS czuwa nad ostatnio uzywanymi
wiukaﬁl kontrolnymi zhiordw. Jeili dany program prébuie otworzyd
R8I niz m zhiordw kontrolowanych przez FCBs to reakcja systemu
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operacyjnego zale2y od tego, czy mozliwe jest wykorzystywanig
pojedyficzego zbioru przez rézne programy (ang. file sharing):

— Jedli jest mozliwe, to system operacyjny PC DDS zamyk,
ostatnio u2ywany FCBs i otwiera nowy zbidr,

~ Jedli nie jest mozliwe, to liczba zbiordw, ktdére moga
" by¢ jednoczednie otwarte w tym samym czasie, nie Jest
ograniczona. Instrukcja FCBS ma wiec zastosowanie tylkqg
wtedy, gdy pojedyAczy zbidér moze by wykorzystywany
przez rdéine programy.

Wartodé parametru m musi by¢ wieksza lub réwna wartogci parametry

- Jesli m=n i dany program prébuje otworzyE wiecej niz m zbiordy
to system operacyiny nie mo*e zamknad zadnego zbioru aby otworzy¢
nowy. W przypadku wykorzystywania przez dany program do kontrolij
tego samego zbioru co najmniej dwdch FCBs~4w, system operacy.iny
traktuje, 2e uzyty zostat tylko jeden FCBs. Nalezy ponadto pamie~
tad, 2e umieszeczenie instrukcji FCBS w zbiorze CONFI1G.SYS ZwWwie~
ksza zajetos¢ pamieci operacyjnej, zajmowanej przez rezydentna
czesé systemu PC DOS.

Przyktads
—tl

FCBS=8,4 - instrukcja FCBS znajdujaca sie w zhiorze CONFIG.SYS
ckredla liczbe zbioréw, mozliwych do otwarcia przez
FCBs, na 8. Jes<li program otwiera wiecej niz 8 zbio-
rémw, wtedy pierwsze cztery otwarte zbiory nie beda
automatycznie zamykane przez system PC DOS.

S.6. Instrukcja FILES.

Format:

FILES=xx

Instrukcia FILES ustawia maksymalna liczbe Zbiordw, ktdére
mo2na jednoczesgnie ulywad. Ilodd zbiordw okresla parametr xx. Mo~

2e on przyjimowad wartodéci od 8 do 233, domyslnie przyimowane jest
xx=8,
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Dostep do zbioru, zwiazany z jego czytaniem, zapisem zamknie-—
ciem mo2na uzyskad poprzez poinformowanie systemu operacyinego FC
pos ktéry zbid&r bedzie wykorzystywany. System operacyiny utworzy
wowczas W polu pamie¢ci operacyijnej, zarezerwowane2j dla jego pot-—
rzeb podczas restartu, blok kontrolny tego zbioru. Wielkofé tego
pola (a wiec w konsekwencii maksymalna liczba zbiorsw, ktére moz-
na Jjednoczefnie wykorzystywad) zale2y od wartosci podanei instru-
kcja FILES. Wartaod$d domy$lna FILES=8 jest wystarczaiaca dla wie—
kszadci zastosowan, Jakkolwiek niekiedy cachodzi koniecznagé jej
zmiany. Kazdy dodatkowy zbidr ponad 8, wyspecyfikowany w instruk-
cji FILES, powoduie zarezerwowanie dodatkowych 48 baijtéw pamieci
operacyinej, co jednoczednie zmnieisza o te wartosd ilodd pamieci
pamieci RAM dostepnei dla utytkownika.

- .

Przyktad:
PR Attt

FILES=16 — umofliwia prace z szesnastoma zbiorami jednoczesnie.

S5.7. Instrukecja LASTDRIVE.

Format:
LASTDRIVE=x
Opis: l

Instrukcia LASTDRIVE ckregfla maksymalna liczbe urzadzet dysko-—
wych dostepnych dla systemu aoperacyijnego. Parametr *x* more byd
litera od A do Z, wartoé¢é domyZlna wynosi E. Uzyta litera bedzie
nazwa ostatniego urzadrenia, ktére zaakceptuje system operacyliny
PC DOS. Minimalna liczba urzadzed, ktédra mozna ckreflid instruk-—
cia LASTDRIVE, jest rdwna aktualnei liczbie urzadzen dyskowych,
podiaczonych w systemie. Instrukcia zostanie zignorowana pr:e:z
system operacyiny, Jesli liczba "x” jest mniejsza od liczby przy-
taczonych urzadzen w aktualnei konfiguracii sprzetowei.
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Przykiad:

LASTDRIVE=P — instrukcja ta, wymieniona w =zbiorze CONFIG.SYS,
okresli liczbe dostepnych urzadzenn dyskowych dla

systemu operacyinego na 16 (P jest szesnasta litera
alfabetu).

5.8. Instrukcija SHELL.

Format:

SHELL=[d: J[4ciezkalnazwal.rozszerzenielL/E: xxxxx1L/P]
Opis:

Instrukcja SHELL pozwala na okreslenie nazwy i mieisca zapisu
zbioru bedacego podstawowym interpreterem rozkazdéw, ktéry zosta—
nie =zainiciowany podczas restartu systemu aperacyinego. Progra—
mista, ktéSry zamierza zainicjowad swédj wlasny interpreter rozka-
zéw, musi zapewnié obstuge przerwan: 22H, 23H i 24H dla czytania
i wykonywania rozkazéw. Poniewaz programy obsiugi rozkazéw wewne—
trznych systemu operacyinego PC DOS oraz interpreter umo2liwiaja—
Cy przetwarzanie wsadowe (ang. batch processor) znajduja sie
w zbiorze COMMAND.COM, to po zainicjowaniu drugiego interpretera,
nie beda dostepne a%z do chwili ich skopiowania do tego interpre-
tera.

Poszczegslne klucze wystepujace w linii komendy instrukcji
SHELL maja nastepujace znaczenie:

klucz /Esxxxxx (tylko w wersji PC DDS 3.20) pozwala na
zarezerwowanie w pamigci operacyine3j miejsca niezbednego
do przechowywania tablicy z opisem otoczenia programisty
(patrz rozkaz SET). Parametr >xxxxx’ okres£la dziesietna
liczbe catkowita z przedzialu [160, 327681. Przed zare-
zerwowaniem pamieci, system operacyiny zawsze zaokragla
te 1liczbe do najblizszei wiekszei 1liczby catkowited
podzielnej przez 16. Jedli parametr ’Zxxxxx’ ckredla
liczbe wieksza niz 327468 1ub mnieisza niz 1460, wtedy
system operacyiny przyimuje adpowiednig: 32768 lub 160.
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klucz /P (tylko w wersji PC DOS 3.20) spowoduje, ze !
interpreter COMMAND.COM wykona, zaraz po zatadowaniu do
pamieci operacyinej, razkazy zawarte w zbiorze rozkazdw
przetwarzania wsadowego o nazwie AUTOEXEC. BAT.
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b. ROZKAZY SYSTEMU OPERACYJNEGO PC DOS.

W systemie gperacyinym PC DOS istnieja dwa typy rozkazdéw:

Rozkazy wewnetrzne, dziatajace natychmiast po wywalaniy,
gdy2z stanowia one integralna czes¢ systemu operacyinego,
Rozkazy te sa tadowane do pamieci operacyinei komputer;
podczas restartu systemu operacyinego _1 nie wymagaj,
powtérnego 4ciagniecia po zainiciowaniu ich wykonania.

Rozkazy zewnetrzne, znajdujace sie w pamieci masowej ja-
ko zbiory, a zatem przed ich wykonaniem musza byd Sciag-
niete do pamieci operacyinej. Zbicory te moga posiadat
jJedno =z trzech nastepujacych rozszerzefi: .BAY, .COM 1w
-EXE. Przy wywalywaniu rozkazéw zewnetrznych nie trzeb;
padawad ich rozszerzenia.

. Wykonuijac rozkaz w systemie vperacyinym PC DOS nalezy pamietal
o tym, Ze:

’

system operacyiny oczekuje na podanie rozkazu zgtasza-
jJac sie literowym symbolem stacji roboczej ze znakier
*> np. A> (zgloszenie mozna zmieni¢ dokonujac zmian
w zbiorze AUTOEXEC.BAT lub wykorzystuijac rozkaz PROMPT),

nazwe rozkazu zewnetrznego moga poprzedzad dane dotycza-
ce miejsca jego zapisania (tzn. urzadzenie i katalag),

nazwa rozkazu-poprzedza zwykle Jjeden lub wiecei paramet-
réw,

nazwy rozkazédw moga byd¢ pisane zardwno matymi jak i du
zymi literami,

nazwy rozkazdw i parametry musza byd oddzielone od sie
bie odpowiednimi separatorami. Separatorami moga byé
spacja, przecinek, grednik, znak réwnosci lub znak tabu
lacii poziomej.

nazwa zbioru, wystepujaca w 1linii rozkazu, skiada si¢
2 nastepujacych czterech czesci: nazwy staciji, £ciezki
*witasciwei® nazwy zhioru i rozszerzenia tego zhioru. N&°
zwa stacji jest pojedyficza litera z dwukropkiem, £ciezki
to ciag (co najwy2zei 63 znakéw) nazw kolejnych katalogh
oddzielonych od siebie znakiem ”\° (tzw. backslashh
nazwa to ciag od 1 do 8 znakdéw, a raozszerzenie — od 0 ¢
3 znakdw.
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-~ nie wolnao oddzielaé separatorami zadnej z trzech czedci
tworzacej identyfikator zbioru, ti.

turzadzenie:) {nazwa) (. rozszerzenie) . ’

zawsze (o0 ile jest wymagana ich obecno$<) musza byd pi- T
sane ’razem’, .

- aby zatrzymaé wykonywanie rozkazu nalezy wcisnad¢ kombi-
nacje klawiszy 7Ctrl/Break’. Znaczenie wcifniecia tych .
klawiszy Jjest rozpoznawane przez system wtedy, gdy znaj— ol
duje sie on w trybie pracy umozliwiajacym czytanie .
2 klawiatury, 1lub wyswietlanie na ekranie terminala.
A zatem wcigniecie tych klawiszy nie zawsze jest rdwno—
wazne z natychmiastowym zatrzymaniem wykonywania rozkazu
(patrz opis rozkazu BREAK),

- idinicjacja wykonywania rozkazu nastepuje zawsze po wcis-—
nigciu klawisza *Enter”,

~ po zainicjowaniu rozkazu zewngtrznego (programu) system
operacyjny, aby go automatycznie <=ciagna¢ do pamiegci
operacyjnej, poszukuje .go w aktualnym katalogu roboczym,
na urzadzeniu roboczym. Jedli rozkaz nie *znpajdzie sie’
w tym katalogu, poszukiwania sa kontynuowane w katalo-
gach zdefiniowanych ostatnim rozkazem PATH (patrz opis),

- wystapienie w 1linii rozkazu znaku {(znakdéwd):z: *<*, *>°,
lub !’ spowoduje wtérna definicie standardowych urza-—
dzet wejsciowych lub wyi%ciowych, albo tzw. przetwarza-—
nie potokowe (ang. piping),

- w opisach 1linii komend poszczegslnych rozkazéw moga
wystapié nastepuijace oznaczenia:z
H oznacza wybhdér pomiedzy wartosciami dwdch argu-—
mentdw,

-« OZNacza, e moze wystapid kilka argumentdw
o identycznym formacie,

L1 oznacza, #e parametry ujete w te nawiasy sa
opcjonalne.
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6.1, Rozkaz ASSIGN (Assign Drive).

Faormat:s

[d: IL4cie2kalASSIGN Cx[=lyl...1]
Typs

Rozkaz zewngtrzny.

Opis:

Rozkaz ASSIGN pozwala zmienié¢ spossh odwolywania sie do urza-—
dzent dyskowych, wszelkie odwolania do urzadzenia ’x’ sa wykonywa—
ne na urzadzeniu ’y’.

Poszczegslne parametry wystepuiace w linii komendy rozkazu
ASSIGN maia nastepuiace znaczenie:

fd:Jl4ciezkal, przed stowem kluczowym ASSIGN, okresla

miejsce, w ktérym =zapisano program obstugi rozkazu
ASSIGN,

x okresla urzadzenie, do ktérego, przed wykonaniem
rozkazu ASSIGN, sa kierowane odwotania,

y okredla urzadzenie, do ktdrego, po wykonaniu rozkazu
ASSIGN, heda kierowane odwolania.

Urzadzenia: % i y musza fizycznie istniec w danej konfiguraciji
sprzetowej. Urzadzeniami tymi moga by<: stacie dyskietkowe, dyski
twarde 1lub tzw. dyski wirtualne (patrz opis instrukecji DEVICE
w rozdziale poswieconym konfiguracji systemu operacyijnego).
W linii komendy rozkazu |ASSIGN po nazwach urzadzen x i y nie
trzeba pisaé dwukropka. Rozkaz ASSIGN bez parametrdw przywraca
normalny stan odwolywania sie do poszczegsdlnych urzadzen.

Imiana odwoian do poszczegsdlnych urzadzer nie moZe mied mieji-
sca w przypadku rozkazéw: LABEL, JOIN, SUBST i PRINT. Ponadtao

rozkazy: FORMAT, DISKCOMP i DISKCOPY ignoruja zmiany wykonane
rozkazem ASSIBN.

BT
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przyktadys
e ————
Rrozkaz ASSIGN o nastepuiacej postacis

" A>ASSIGN A=C B=C

spowodUJE przypisanie wszystkich dziatas na stacjach dyskietko—
wych A: i B: do dysku stalego C:. Program obstugi rozkazu ASSIGN
znajduje sie w katalogu roboczym, na urzadzeniu raoboczym.

Rozkaz ASSIGN o nastepujacej postaci:

C>B: \USER ASSIGN

przywraca normalny stan odwotywania sie do poszczegdlnych urza-—
dzeft. Program obstugi rozkazu ASSIGN znajduje sie w katalogu
\USER na urzadzeniu B:.

6.2, Rozkaz ATTRIB (Attribute).

Format:

[d:IC$ciezkalATTRIB [+R!-RIC+A!-AICd1: Il4ciezkal Inazwa
f.rozszerzeniel
Typsz

,Ruzkaz~zewnetrzny.

Opigs

Rozkaz ATTRIB jest uzywany do ustawiania lub usuwania atrybutu
RO (Read Only - tylko czytanie), a takze do ustawiania lub ga—
szenia tzw. bitu archiwalnego danego zbioru. Ustawiony dla danego
zbioru atrybut RO oznacza, #%e zbidr ten moze by¢ tylko odeczytywa—
ny; natomiast nie mozna 9o usunad z dysku bez wczedniejszej zmia—
“Y{?trybutu na przeciwny. Bit archiwalny jest rodzajem wshaznika,
u2¥wanym do oznaczania danego zbioru, najczesciei w przypadku
Wykonywania kopii zapasowych (razkaz BACKUP /M i XCOPY /M).

s
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Poszczegdlne parametry wystepuijace w 1linii komendy rozkay
ATTRIB maja nastepujace znaczenie:

[d:1[dcietkal, przed siowem kluczowym ATTRIB, okres),
miejsce, w ktérym znaiduje sie program obstugi rozkag
ATTRIB,

[d1: I{sciezkallnazwal.rozszerzeniel okresla zbidr 1y
zbiory (wolno stosowad znaki specialne 7?7 i *%7), kts.
rych atrybuty beda zmieniane,

+R oznacza ustawienie atrybutu RO (Read Only) dla wyspe.
cyfikowanego zbhioru !zbinrdw),'

—R oznacza usuniecie atrybutu RO (Read Only) dla wyspe-
cyfikowanego zbioru (zbioraow),

+A (tylko w wersji PC DOS 3.20) oznacza ustawienie bity
archiwalnego dla wyspecyfikawanego zbioru (zbiordw),

-A (tylko w wersji PC DOS 3.20) oznacza zgaszenie bim
archiwalnego dla wyspecyfikowanego zbioru (zbiordw).

Rozkaz ATTRIB bez argumentdw +R, -R, +A, -A wyswietla dla da-
nego zbioru (zbiorow) aktualne stany wszystkich atrybutdéw.

Przyktady:
Rozkaz ATTRIB o nastepuiaces postaci:

C>B: ATTRIB +R ABC.DAT
ustawia atrybut RO dla zbioru ABC.DAT zapisanego w katalogu roho-
€zym na urzadzeniu roboczym. Program obstugi rozkazu ATTRIB znaj-
duje sie w katalogu roboczym na urzadzeniu B:.
Rozkaz ATTRIB o nastepujacej postaci:

B>A: \USER ATTRIB %.X

wyfdwietla atrybuty wszystkich zbiordw zapisanych w katalogu rabo-
czym, na urzadzeniu roboczym B:. Program obstugi rozkazu ATTRIE
znajduje sie w katalogu \USER na urzadzeniu A:.
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Rozkaz ATTRIB o nastepuiacej postaci:

B>ATTRIB ~A C:ZBR.TXT
gasi bit archiwalny zbioru ZBR.TXT zapisanego w katalogu robaczym
na urzadzeniu t. Program obstugi rozkazu ATTRIB znajduje sie
w katalogu roboczym, na urzadzeniu roboczym B:.
Rozkaz ATTRIB o nastepuijacej postaci:

C>ATTRIB TEST.DOC

wyéwietla aktualny atrybut zbioru TEST.DOC, zapisanego w katalogu
roboczym na urzadzeniu roboczym.

- 6.3. Rozkaz BACKUP.

Format:

[d:1lsciezkalBACKUP dl:l4éciezkallnazwal.rozszerzeniell
d2:L/SIL/MIL/A1L/D:mm—dd-yy1

Typ:
Rozkaz zewnetrzny.
Opis:

Rozkaz BACKUP pozwala na wykonywanie kopii capasowej cbioru
lub grupy zbiordw (catych katalogdw lub zawartosci catych dyskdw)
z jednego dysku na drugi. Kopiowanie mozna wykonywad:

— =z dysku twardego na dyskietki,
— =z dyskietki na dyskietki,

~ =z dyskietki na dysk twardy,

!
2]

dysku twardego na dysk twardy.

Foszczegdlne parametry wystepuiace w linii komendy rozkazu
BACKUP maja nastepuiace znaczenie: '

fd:1ldciexkal, prred slowem Lluczowym BACKUP. ckreifla
mieisce w ktdrym znaidulie sie program obslugi rozkazn
BACKUP,
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dl:l[4ciezkalllnazwalll.rozszerzeniell okresla zbidér lub
grupe zbiordw, dla ktérych beda wykonywane kopie zapaso—
we. Brak nazwy zbioru spownduje skopiowanie catego kata-
logu, brak nazwy katalogu spowoduje skopiowanie zawarto-

sci  catego dysku lub dyskietki znajdujace) sie na urza-
dzeniu dil:,

d2: okre£la urzadzenie, na ktérym beda‘zapisywane kopie
capasowe. Nazwa tego urzadzenia musi by¢ rézna od nazwy
urzadzenia zrdédiowego dl:.

Sposdbh wykonywania rozkazu BACKUP moga wymuszad dodatkowo nas—
tepujace klucze:

klucz /S wymusza wykonanie réwniez kopii zapasowych ka-

talogdw podrzednych w stosunku do wyspecyfikowanego
katalogu,

klucz /M powoduje wykonanie kopii zapasowych tych zbio-
réw, ktédre modyfikowano od czasu wykonania rozkazem
BACKUP ich kopii zapasowych,

klucz /A wymusza dopisanie kopii zapasowych wyspecyfiko—
wanych zbiordw do zbiordw juz istniejacych na dysku luhb
dyskietce wyjdciowej (rozkaz BACKUP bez klucza /A kasuije

'stara’ zawartodd cat ego dysku lub dyskietki
wyidciowej),

klucz /D:mm—dd-yy (lub: /D:dd-mm-yy 1lub: /D:yy-mm-dd,
zale2nie od formatu daty ustawionego instrukcia COUNTRY
lub rozkazem SELECT) wymusza utworzenie kopii zapasowych
tylko tych zbiordéw, ktdére zapisana lub zmodyfikowano
od dnia okreslonego wyspecyfikowana data.

W systemie operacyinym MS DOS wersia 3.10
wystepuia dodatkowo nastepuijace klucze:

klucz /L wymusza utworzenie w katalogu podstawowym zbio-
ru o nazwie BACKUP.LOG, ktéry zawiera rapart o wykona-—
nych, tym rozkazem BACKUP, kopiach zapasowych zbiordw.
-Raport ten zawiera nazwy, rozszerzenia, miejsca zapisu

i czas utworzenia kopii zapasowych poszczegslnych zhio-
réw.

klucz /T:hh:mmiss wymusza odtwarzanie tylko tych zbio-

réw, ktdre zostaty utworzone lub zmodyfikowane od wyspe-
cyfikowanego czasu,

klucz /P wymusza zapisywanie tylu zbiordw, ile jest to
tylko mazliwe, na dyskietke zaloZzona w wyspecyfikowane
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urzadzenie. Jednoczednie rozkaz BACKUP =z tym kluczem
pozwala na twaorzenie na dyskietce wyjfciowe katalogdw
podrzednych, o ile pozwoli to zwiekszyé upakowanie zbig-
réwu.

vwagi dotyczace posiugiwania sie rozkazem BACKUP’:

1.

W specyfikacjach nazw i rozszerzed zbiordw mozna uzywad
znakdWw specjalnych *7?° i ~x’, Np. rozkaz:

BACKUP C:\%.% A:/S

spowoduie wykonanie kopii Zapasowych caiego katalogu
podstawowego (ang. root directory) wraz z katalogami
nizszych pozioméw, z urzadzenia C: na urzadzenie A:.

Rozkaz BACKUP nie jest adpowiednikiem rozkazu COPY. Roz-
kaz COPY powoduje dokiadne przepisanie catego zbioru
2rdédiowega, natomiast rozkaz BACKUP przepisuje tylko te
zbiory, kté&rych nie zapisano innym rozkazem BACKUP.
W przypadku koniecznodci wykonania kppii zapasawych
zhiordw zapisanych rozkazem BACKUP, musza one zostad
uprzednio odtworzone rozkazem RESTORE (patrz opis rozka-
zu RESTORE).

Jedli w systemie pajedyficze zbidry moga byé réwnoczesnie
wykorzystywane przez rézne zadania (ang. file sharing -~
patrz opis rozkazu SHARE), ta kopie zapasowe tych zbio—
row mozna wykonywad tylko wtedy, gdy mozliwy jest dostep
do nich (*adne zadanie nie korzysta z nich). W przeciw—
nym razie wykonywanie rozkazu BACKUP zostanie przerwane,
& na ekranie monitora pojawi si¢ komunikat:

PATHNAME\FILENAME . EXT
Mot able to backup at this time.

gdzie PATHNAME\FILENAME.EXT okrefla o jakim zbiorze jest
mowa.

Kazda nowa dyskietka, przed wykonaniem rozkazu BACKUP,
musi zostad zaformatowana.

Jedli na dyskietce, na ktérei maja zostad wykonane kopie
sSapasowe, tapisano wczedniej inne zbiory, to podczas wy—
konvwania rozkazu BACKUP zostana one skasowane, chyba ze
uzyto klucza /A.

Rozkar BACKUP zapewnia wykarzystanie pelne;j pojemnagci
dysl-ietki wyifciowei, nawet wtedy, gdy Jaki$ zbidr nie
miedci sie w calofci. W takim przypadku ta czesd zbioru,
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ktéra nie zmiedcilta sie, zostaje zapisana na innej dys.
kietce (system operacyjny PC DOS Zada wymiany dyskiet.
ki). Nalezy byl dwiadomym zachowania kolejnofci zaki ada.
nia poszczegdlnych dyskietek podczas odtwarzania po-
dzielonego zbioru przy pomocy rozkazu RESTORE. Utatwie.
niem jest to, 2e rozkaz BACKUP wyswietla nazwe katdegg
zbioru, dla ktdérego wykonuije kopie zapasowe.

7. Jedli urzadzeniem wyjsciowym jest dysk twardy, to kopig
zapasowe beda tworzone w katalogu o nazwie \BACKUP,
W przypadku dyskietek kopie bgda zapisywane w katalogy
podstawowym. .

8. Jedli ktdrakolwiek =z dyskietek: zrédlowa lub wyjisSciouws
ma zatoZona protekcie zapisu, to system operacyiny P
DOS zarzada jej wymiany (w przypadku dyskietki zrdédiowej
rozkaz PBACKUP zaznacza na niej dla ktdrych zbiordw byiy
wykonywane kopie zapasowe).

9. Rozkazu BACKUP nie. powinno sie wykonywaé w polaczeniy
z rozkazem JOIN, gdyz moZze to prawadzic do powstania na
dysku wyjdciowym takiei struktury drzewa katalogowegaq,.
do ktdérei nie moZna pédinied zastosowad rozkazu RESTORE.

W zaleZnosdci od wyniku wykonania rozkazu BACKUP, system opera-
cyjny PC DOS ustawia parametr ERRORLEVEL instrukcii warunkowej IF
(przetwarzanie wsadowe) na nastepujace wartosci:

O — poprawne zakoficzenie wykonywania rozkazu BACKUP,.

1 - nie odnaleziono zbioru dla wykonania jego kopii za-
pasowej, .

2 — zablokowany dostep do pewnych zbioréw, dla ktérych
miaty zostad wykonane kopie zapasowe (zbiory te jed-
noczednie wykorzystywaty inne zadania).

3 ~ wykonywanie rozkazu BACKUP zostaito przerwane przez
uzytkownika paprzez wcisniecie kombinacii klawiszy
TCtrl/Break’.

4 — wykonywanie rozkazu BACKUP zostato przerwane przes
Jakid biad.
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Przykiadys
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Rozkaz BACKUP o nast¢puijacej postaci:

BACKUP A:FILE.TXT C:

t
spowoduie wykonanie kopii zapasowei zbioru o .nazwie FILE.TXT
znajdujacego sie na urzadzeniu A:. Kopia bedzie wykonana na dysku
twardym Cs.

Rozkaz BACKUP o naste¢puiacei postaci:
BACKUP Az C:/D:8-21-84

spowgduje wykonanie kopii zapasawych wszystkich zbioréw zapisa-—
nych na urzadzeniu ty ktére powstaty, lub ktére zmodyfikowano
w dnic 21 sierpnia 1984 roku i pé2niej. Kopia bedzie wykonana na
dysku twardym C:.

Rozkaz BACKUP o nastepujacej postaci:
BACKUP A: B:/A

spawoduje dopisanie do kopii zapasowych, istniejacych na dyskiet-
ce zalozonej na urzadzenie B:, kopii zapasowych wszystkich zbio-
row 2z dyskietki zaiozonej na urzadzenie A:. !

&.4. Rozkaz BREAK (Control Break).

Format:
BREAK [DN!OFF1

ngi o :
Rozkaz wewnetkzny.

Opis:

Domy4lnie (BREAK=OFF) system operacyjny PC DOS sprawdza, czy
u2ytkownik przy pomocy wciskania kombinacji klawiszy “Ctrl/Break’
Cﬂ?e przerwad wykonywanie Jjakiegof polecenia (rozkazu, instruk-—
€Ji) tylko w trakcie wykonywania funkcii zwiazanych ze standardo—
Wym weidciem (zwykle klawiatura), standardowym wylifciem (zwykle
ekran monitora), standardowym urzadseniem drukuiacym itp. Rozkaz:

3 .

R =
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BREAK ON

powoduje, ze system operacyliny sprawdza, czy na klawiaturze wcis—
nieto kombinacje klawiszy ’Ctrl/Break’ podczas wykonywania kazdej
funkcii. MoZna w ten sposdh przerwaé wykonywanie programéw wyko-—
nuiacych czynnodci nie zwiazane ze standardowymi urzadzeniami
weidcias/wyjscia. Rozkaz BREAK, bez podania parametréw, wydwietla
aktualny stan kontroli klawiszy *Ctrl/Break’ ustawiony ostatnim
rozkazem tego typu.

Rozkazu BREAK najczescied wiywa sie w zbiorze konfigurujacym
system operacyiny PC DOS o nazwie CONFIG.SYS (rozkaz ten omdéwiona
tak2ze w rozdziale dotyczacym konfigurowania systemu operacyjne-
gol.

6.5, Rozkaz CHDIR (Change Directory).

Farmat:
CHDIR [d:1fdciezkal
lub:
CD [d:1lCfcietkal
Rozkaz wewnetrzny.

Opis: .

Roz#zaz CHDIR pozwala na zmiane katalogu robaczego na wyspecy-—
fikowanym 1lub robocrym urzadzeniu oraz umo2liwia wydwietlenie na
ekranie monitora aktualnej sSciezki—-do-zbioru (katalogu).

Fosczczegdlne parametry wystepujace w linii komendy rozkazu
CHDIR maja nastepuiace znaczenie:

[d:3 ckredla urzadzenie, na ktérym ma zostad zmieniony
katalog roboczy. Jedli pominieto parametr *d:”, to prog-
ram cobstugi rozkazu CHDIR domydlnie przyimie urzadzenie
robocze.

[dcietlkal okrefla katalog (4ciezke-do-zbioru), ktéry po
wykonaniu rozkazu CHDIR stanie sie¢ katalogiem roboczym
- na danym urzadzeniu. Specyfikacja parametru *4ciezka’
nie wmoie zawierad wiecei niz 63 znaki. Jefli pominieto
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ten parametr, te program obsiugi rozkazu CHDIR wydwietli
aktualna <ciezke-do-zbioru na urzadzeniu d: (lub urza-
dzeniu roboczym, Jjesli pominieto tak%e parametr *d:®).

uwapi dotyczace posiugiwania sie rozkazem CHDIR:

m————

1.

i

Aktualny katalog roboczy mo2zna zmieniaé na kazdy inny
katalog istniejacy na danym urzadzeniu, poprzez wyspecy-—
fikowanie w 1linii komendy rozkazu CHDIR peltnej dciezki
do tego zbioru, rozpoczynajac od katalogu podstawowego.
0 tym, 2e d4cietka~do-zbioru jest okredlana z katalogu
podstawowego uzytkownik informuje program obsiugi rozka-—
zu CHDIR poprzez wpisanie jako pierwszego znaku po spe—
cyfikacji wurzadzenia (lub po stowie kluczowym CHDIR,
jedli pominieto parametr *d:’) znaku *\’. Np. rozkaz
CHDIR o nastepujacej postaci:

A>CD B:\LEVEL1\LEVELZ

spowoduie, Ze bez wzgledu na to ktéry katalog by: do tej
pory katalogiem roboczym, tym katalogiem stanie sie ka—
talog LEVEL2 (zapisany w katalogu LEVEL1, a ten z kolei
w katalogu podstawowym).

R}

2., Jedfli katalogiem roboczym jest katalog LEVELZ, to rozkaz

-
[

4.

« CHDIR o nastepuiacej postacis
A>CD B:LEVEL3

spowoduje, 2Ze katalogiem roboczym stanie sie katalog

‘ LEVEL3, =zapisany w katalogu LEVEL2. W tym przypadku

§

-:‘.

-

aktualna <ciezka—-do—-zbioru =z katalogu podstawowega be—
dzie miata nastepujaca postac:

\LEVELINLEVELZ\LEVEL3

Powy#szy rozkaz CD jest w pewnym sensie réwnowazny roz-—
kazowi: . N

CD B:\LEVELI\LEVEL2\LEVEL3

"2 tym, 2e ten ostatni umozliwia zmiane katalogu robaocze-
go na LEVEL3I z dowolnego katalogu, a nie tylko z katalo-
gu LEVELZ2.

FPodobnie Jjak w powyZszych przykkadach, mozna wykonywad
zmiany katalogdw roboczych z katalogéw niZzszego poziomu
na katalogi wyzszego poziomu.

. ;

Prawdziwy’ katalog robdczy na danym urzadzeniu moze
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zostad zamaskowany przez zainicjowanie instrukejj
ASSIGN, SUBST lub JOIN.

6.6. Rozkaz CHKDSK (Check Disk).

Format:

[d: JC£ciezkalCHKDSK [d1:llécietkalllnazwal.rozszerzeniell
C/7F1L/»

Typ:
Rozkaz zewnetrzny.
Opis:

Rozkaz CHKDSK pozwala na wykonanie analizy struktury katalo-
géw, zbiordw oraz tzw. FAT (ang. File Allocation Table), czyli
tablicy okreflajacei m.in. polozenie poszczegbdlnych zbiardw na
dysku (dyskietce), ustalajaca potozenie pustych sektardw ora
miejsc, Q@dzie nognik magnetyczny ulegt uszkodzeniu. Fo wykonaniu
tych czynnodci, system operacyiny wydwietla stasowny rapart,
zawierajacy dane dotycrace stanu sprawdzanego dysku {dyskietki)
oraz pamieci operacyinej.

Poszczegslne parametry wystepuiace w linii komendy rozkam
CHKDSK maia nastepuiace znaczenie:

[d:1T4ciezkal, przed siowem kluczowym CHKDSK, okreils
mieisce, w ktdrym znajduie sie program obstugi rozka:t
CHKDSE,

[d1:1 okresla urzadrenie zawieraiace dysk (dyskiethe
poddawany analizie. Pominiecie parametru *di:” spowoduje
domyslne przyiecie urzadzenia roboczego,

[sciexkallinazwal.rozszerzeniell okresla katalog i nazwe
zbioru. Podanie parametréw 'nazwa’ i ’.rozszerzenie
spowaduie wydwietlenie ilofci nieciagtych obszardw zal
mowanych przez dany zbidr,

klucz /F pozwala na wykonanie korekty bieddw znalezld
nych w katalogu lut FAT, przy czym korekta zastanie wy”
konana ona urzadzeniu di: lub urzadzeniu roboczym. Jeil
W linii komendy rozkazu CHYDSK porinieto klucz /F, to
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beda, podejmowane wszystkie czynnogci, ktérych wymaga
przeprowadzenie karekty, ale bez jei wykanywania.
W przypadku wyspecyfikowania katalogu podrzednego, do
ktérego nie mozna dotrzed, system operacyiny wyswietli
nastepujacy komunikat:

Cannot CHKDSK to di:sciezkal,
tree past this point not processed.

klucz /V spowoduie wyswietlenie nazw, rozszerzen oraz
katalogdw tych wszystkich zbiordw, ktédre na analizowanym
dysku lub dyskietce zostaty zapisane w sposob nieciagiy.

Praogram obsiugi rozkazu CHKDSK, natychmiast po wcidnieciu kla— 4

aisza *Enter’, rozpoczyna analize zapisu na dyskietce znajduijacej
sie w.wyspecyfikowanei lub roboczej stacii, a zatem nie ma Zadnei
mozliwosdci wymiany tej dyskietki. Ma to szczegélne znaczenie
w systemach, ktére w swoiei konfiguraciji sprzetowe’ zawieraia
tylko Jedna stacje dyskietkowa. Nalezy wtedy pamietad, aby para-
metr *di:” nie okredlat urzadzenia roboczego, gdyz spowoduje to
wykonanie analizy zapisu na dyskietce systemowej.

Uwagi dotyczace posiugiwania sie rozkazem CHKDSK:

1. Przed rozpoczeciem wykonywania Jjakichkolwiek zmian na
analizowanym dysku lub dyskietce, zwiazanych 'z ewentual—
na korekta, program obsiugi rozkazu CHKDSK Zada potwier—
dzenia *Y’ lub zaprzeczenia *N’, oba zakokczone wcisnie—
ciem klawisza ’Enter?®, zamiaru wykonania tych poprawek.

2. Jefli rozkaz CHKDSK =zostat wywotany z wyspecyfikowana :
8y w linii komendy nazwa zbioru, to wydswietli liczbe nie—
ciagiych obszardw zaimowanych przez ten zhidr. Sprawdza-—
nie 2zbiordw, =zapisanych w sposéb nieciagiy, powcduje
. wydiuzenie czasu wykonywania analizy, gdyz zbiory te nie
¥ moga byé¢ czytane z zachowaniem koleinos$ci poszczegdlnych
sektordw.

3. W 1linii komendy rozkazu CHKDSK mazna urywad znaki spec-
jalne *?” i "%’ w specyfikaciach nazw i rozszerzed zhio—
réw.

4. Jedli program obsiugi rozkazu CHKDSK wykryje na analizo-

" wanym nod$niku uszkodzaone cbszary, to Zada od uytkownika

zgody na podjecie prédby odzyskania tych zbiordw, ktére

czedciowo zapisano w uszkodzonych miejscach. Jedsli uzys—

ka potwierdzenie, a rozkaz CHKDSK zainiciowano = kluczem

/F, wtedy odzyskiwana informacia bedzie zapisywana do
zbioru o nazwie:
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FILEnnnn.CHK )

gdzie nnnn okresla koleijna liczbe, rozpoczynajaca sie od
wartosci 0000. Zbiory FILEnnnn.CHK tworzone sa w katalo-
gu podstawowym na urzadzeniu roboczym i, po zakoniczeniu
wykonywania rozkazu CHKDSK, moga by¢ poddawane weryfika-
cji co do przydatnod4ci zawartej w nich informacji (na
temat odzyskiwania zbioréw blizsze informacje maZna zna—
le2é w opisie rozkazu RECOVER).

S. Raport, -generowany przez program ocbstugi rozkazu CHKDSK,
mozna zapisywaé w okredlonym zbiorze, bez wydwietlania
jego zawartodci na ekranie monitora, np.

A>CHKDSK B >FILE.TXT

spowoduje utworzenie zbioru o nazwie FILE.TXT, zawiera-
Jacego raport 2z analizy dyskietki zatozonej na stacje
B:. -

Przykitadys:

Przykladowy raport z wykonania analizy dysku moZze mied nastepuija—~
ca postad:

179712 bytes total disk space
18944 bytes in 3 hidden files

512 bytes in 1 directories

26112 bytes in 4 user files
134144 bytes available on disk

196608 bytes total memory
170736 bytes free :

Nalezy zwrdécid uwage, 2e raport ocbeimuje takze 3 zbiory ukryte:
IBMBIO.COM, IBMDOS.COM oraz zbidr z nazwa etykiety dysku. Ponadto
pewne programy aplikacyjne takZe moga tworzyé wiasne zbiory ukry-
te. '

Rozkaz CHKDSK o nastepuijacei postacis

A>CHKDSK A:
spawoduje wykonanie analizy dyskietki zatoZonej na pierwsza sta—
cje dyskédw miekkich A: i wysdwietlenie na ekranie monitora stosow-
nego raportu.
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rozkaz CHKDSK o nastepujacej postacis
A>CHKDSE Az /F

spouoduje wykonanie analizy dyskietki zatoZonej na pierwsza sta-—
cie dyskdéw miekkich A:, a qastepnie korekty znalezionych na niei
biedow. Pa zakoficzeniu korekty, na ekranie manitora zostanie wyd—
wietlany stosowny raport.

Rrozkaz CHKDSK o nastepujacei postaci:
AYCHKDSK Az/V

spawoduie wykaonanie analizy dyskietki zatoZonej na pierwsza sta—
cje dyskdw miekkich A:, wyswietlenie stosownego raportu oraz po-
danie nazw, rozszerzeht i katalogdw tych zbiordéw, ktére zostaty
zapisane na tej dyskietce w sposéb nieciagiy.

Rozkaz CHKDSK o nastepuiacei postaci:z.
AYCHKDSK C:X¥.%

spowoduje wykonanie analizy dysku twardego C:, wysSwietlenie sto-
sownego raportu oraz podanie nazw, rozszerzen i katalogdw tych
zhiordw, ktdére =aostaly zapisane w sposdb nieciagty. Ta ostatnia
informacja zostanie wymuszona nie kluczem /V, lecz spegyfikacja
1.8,

Przyktadowy fragment raportu, dotyczacy zbiordéw zapisanych w spo—
séb nieciagty. moze mied nastepujaca postad:

C:\FILE1,.TXT

Contains 2 non—contiguous blocks
C:\FILEL.TXT

Contains 4 non-contiguous blocks
C:\FILEL1.TXT

Contains 3 non-contiguous blocks

&.7. Rozkaz CLS (Clear Screen).

Format s
—————

CLs
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Rozkaz wewnetrzny.
Opis:
Rozkaz CLS czy4ci ekran monitora i ustawia kursor w jego 1ewy,
gérnym rogu oraz przywraca obraz czarno-biaty, o ile kolor ti,
i1 2nakdéw nie zosta: ustawiony przez funkcje ’rozszerzonego sterg.

wania ekranem i klawiatura®™ (ang. ’extended screen and keyboarg
control®).

&.8. Rozkaz COMMAND {Secondary Command Processor).

Faormat:
COMMAND Td:1C4cie2kall/PI1L/C stringlL/Esxxxxx]

Opis:

Rozkaz CDMHAND pozwala zaxnchnwaé drugi interpreter rozkazé
(ang. secondary command processor).

PoszczegSlne parametry, wystepujace w linii komendy rozkan
COMMAND, maja nastepuliace zna:zenie. B :

[d: JLdciezkal nkresla urzadzenie i katalogi, w ktéryc
system operacyiny bedzie poszukiwat drugiego interprete-
ra rozkazdw. Jesli interpreter ten nie zostanie znale-
ziony w wyspecyfikowanych katalogach (parametr ’<ciel-
ka”), to system operacyjny bedzie prowadzil poszukiwi-
nia w katalogach, ktérych nazwy znajduja sie w tablicy
opisujacej otoczenie programisty (ang. environment,
patrz rozkaz SET),

klucz /P spowoduje, ze nowy interpreter rozkazéw pozos
tanie na stale w pamieci operacyinei, az do chwili wyko
nania restartu systemu operacyinego. Oznacza ta, %e be
wykonania restartu systemu operacyjnegao nie bedzie moZm
odwaotywad sie do pierwszego interpretera rozkazdéw,

[/C stringl pozwala na powrét do pierwszego interpreter)
rozkazdédw po wykonaniu rozkazu okredlonego paramet\"eﬂ
*string’. Np. zainicjowanie rozkazu COMMAND o nastepul?d”
cej postaci:
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A>COMMAND /C DIR B:

spowoduje, 2e drugi interpreter rozkazéw zostanie zata-
dowany do pamieci operacyijnej, nastepnie wykona rozkaz
DIR B: i spowoduije powrdt do pierwszego interpretera, -

klucz /E:xxxxx (tylko w wersji PC DOS 3.20) pozwala na
zarezerwowanie w pamieci operacyjnej mieisca niezbednego
do przechowywania tablicy z opisem otoczenia programisty
(patrz rozkaz SET). Parametr “xxxxx’ okresla dziesietna
liczbe catkawita 2z przedziatu [160, 327681. Przed zare-
5 zerwowaniem pamieci system operacyiny zawsze zaokragla
¢+ te liczbe do najblizszej, wiekszej liczby cal kowitej
podzielnejd przez 16. Jedli parametr ’xxxxx’ okresla .
liczbe wieksza niz 32768 1lub mniejsza niz 160, wtedy
system operacyiny przyjimuije odpowiednio: 32768 lub 160.
Zainicjowanie rozkazu COMMAND bez klucza /E z parametrem
’x%uxxx® spowoduje, Ze kopia naowego interpretera rozkazdéw
zostanie zatadowana do pamieci operacyjinej i bedzie mo—
gta wykorzystywad te tablice z upisem otoczenia progra-—
., misty, ktédra utywal poprzedni interpreter rozkazdéw.
WZmiany w opisie otaczenia programisty, wykonane rozkazem
SET, przy zainicjowanym drugim interpreterze rozkazdéw
dotycza tylko tego interpretera i po powrocie do pierw-
s¢ego interpretera sa przez niego zignorowane (obowia-— '
zuje wdwczas otoczenie programisty pierwszego interpre-
terad. . |

H

Wyspecyfikowanie w 1linii komendy rozkazu COMMAND kluczy: /P
i /C spowaduje zignorowanie znaczenia klucza /P.

i
Przykiad:

Niech pierwszy interpreter rozkazdw powoduie >zwykie® zgtasza-—
nie si¢ systemu operacyjnego tj. kodem literowym urzadzenia rabo—
€zego i znakiem °>’., Zaininicjowanie drugiego interpretera roz-
kazéw nic nie zmieni w sposobie zglaszania sie systemu. Zmiana w
tym interpreterze sposobu zglaszania sie systemu operacyinego, po
Powrocie do pierwszego interpretera, zostanie przez pierwszy
interpreter zignorowana. .

Jedli drugi interpreter rozkazéw zostatr zainicjowany bez po-—
?ania W linii komendy rozkazu COMMAND klucza /C z parametrem
string’, to powrsdt do pierwszego interpretera rozkazdw nastapi
PO wywolaniu specjalnego rozkazu EXIT.
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b6.9. Rozkaz COMP (Compare Files, nie wystepuie w wersjj
MS DOS 3.10).

Format:

[d:I[sciezkalCOMP Edl:1(4ciezkalllnazwall.rozszerzenielll
[d2: 1l 4ciezka2llnazwa2l.rozszerzenie2ll

Typ:
Rozkaz zewnetrzny.

Opis:

Rozkaz COMP umozliwia pordwnywanie zawartodci pierwszego zbio-
ru (grupy zbiorow) z zawartod$cia drugiego zbioru (grupy zbioréw,
przy czym w odréznieniu od rozkazu DISKCOMP, rozkaz COMP pordwnu-
je zbiory, a nie informacje zapisana na dwdch rdéznych dyskiet-
kach.

Poszczegslne parametry wystepuijace w 1linii komendy rozkazu
COMF maja nastepujace znaczenie:

[d:][gciezkal, przed stowem kluczowym COMP, okredla
miejsce, w ktérym znajduje sie program obstugi rozkazu
comMP,

[di:1l4ciezkalllnazwall.rozszerzenielll oznacza zbidr
(grupe zbiorow) pordwnywany ze zbiorem (grupa zbiordw)
okredlonych nastepnymi parametrami,

[d2: 1l 4ciezkaRllnazwa2l.rozszerzenie2l] oznacza zbior
(grupe zbiordw) pordwnywany ze zbiorami (grupa zbioréw!
okredlonych poprzednimi parametrami. )

Uwagi dotyczace pasiugiwania sie rozkazem COMP:

1. 2Zbiory pordwnywane ze socba moga znajdowad sie na tych
samych 1lub rdé2nych urzadzeniach, w tych samych lub rét-
nych katalogach.

2. W specyfikacii 1linii komendy rozkazu COMP mozZna quNaé
znakéw specjalnych %’ i *?', np. rozkaz COMP o nastepd”
Jarzei postaci:
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A>COMP A:%.ASM B:X.BAK

spowoduje wykonanie pordwnania kazdego zbioru o rozsze-
rzeniu .ASM, zapisanego w katalogu roboczym na urzadze-—
niu A: zZe zbhiorami o odpowiednic takich samych nazwach,
ale rezszerzeniach .BAK, zapisanych w katalogu roboczym
na urzadzeniu B:.

Jed4li w 1linii komendy rozkazu COMP pominieto wszystkie
parametry okredlajace zbiory pordéwnywane, lub pominigto
tylko drugi parametr, to system operacyiny PC DOS zaZada
ich wyspecyfikowania. Jedli oba parametry zawieraja tyl-—
ko oznaczenia urzadzeht lub urzadzen i katalogdw, wtedy
program ohbstugi rozkazu COMP domydlnie przyimie za nazwy
1 rozszerzenia zhiardw %.%.

Podczas wykonywania aperacii pordwnywania, program ob-—
stugi rozkazu COMP wyswietla nazwy aktualnie pordwnywa-—
nych zbioréw. System operacyiny moZe takie wyswietlid
odpowiedni komunikat o bledzie, jefli:

- do zbioru okret¢lonego pierwszym parametrem nie mozZzna
*dobrac® zhioru okredlonego drugim parametrem, w ce-
lu wykonania pordwnania. Ma to mieisce szczegdlnie
wtedy, gdy w specyfikacii linii komendy rozkazu COMP
uzyto znakdw. specjalnych: %’ i 77,

= = zbiory pordwnywane maja réine rozmiary,

- w 1linii komendy rozkazu COMP wyspecyfikowanao nie—
istniejacy katalog.

Rozkaz COMP pozwala wykonywad pordwnywanie wszystkich
zhiordéw zapisanych w jednym katalogu z odpowiadajacymi
im zbiorami ~apisanymi w innym katalogu.

Jesli praogram obstugi rozkazu COMP nie moZe "dobrad”,
dla wykonania pordwnania, do zbioru (grupy zbiordw)
ckreslonych drugim parametrem =2adnego zbioru (grupy
zbiordw) okreslonych pierwszym parametrem, to specjalnym
komunikatem za2ada wyspecyfikowania tego zbioru (grupy
zbiordw).

Program obstugi rozkazu COMP wykonuie pordwnanie obu
zbioréw bajt po bajcie. W przypadku wykrycia niezgodno-
4ci w wartagciach dwdch odpowiadajacych sobie bajtdw
zastaje wydwietlony komunikat o biedzie, zawierajacy
informacje, ktére kolejne baijty, liczac od poczatku
zhioru réznia sig od siebie {czyli jest to offset li-
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czony od poczatku zbioru), oraz wartosci tych bajtgy
w obu zbiorach. Pastad tego komunikatu jest nastepuiaca;

Compare error of OFFSET xXXXXXXX
FILE1=xx -
FILE2=yy

gdzie FILE1l i FILE2 to okreflenia zbiordw.

Po zakoftczeniu pordéwnywania, w zaleznodci od jego rezul-
tatdw, zostaije wyéwietlony jeden z nastepuijacych komunij-
katdw:

— Jesli wystapily réznice, to komunikat na nastepuiacy
postad:

xx Mismatches -~ ending compare

gdzie xx jest liczba par bajtdw z obu zbiordw, ktdre
réznity sie miedzy soba.

-~ Jjed4li aoba zbiory byiy identyczne, to komunikat s
nastepujaca postad:

Files compare OK

Po =zakotczonym pordwnywaniu wszystkich odpowiadajacych
sobie zbiordéw, program obstugi rozkazu COMP wyswietla
kaleiny komunikat:

Compare more files (Y/N)7?7_ _

Wecidniecie klawisza z litera N’ definitywnie koficzy wy-
konywanie rozkazu COMP. Wcidniecie klawisza z litera *Y
umozliwia wyspecyfikowanie koleijnych zbiordw do pordwny-
wania (system zapyta o nie).

Program obsiugi rozkazu COMP wykonuie pordwnywanie az do
chwili wykrycia w jednym ze zbiordw pordwnywanych znaki
sterujacego Ctrls/z (1AH), oznaczajacego koniec zbiory
tekstowega (a zatem rozkaz COMP nie moze by<& efektywnif
wykorzystywany do pordwnywania dwéch zbiordw binarnychl.
Wykrycie tego znaku zawsze kohczy operacie pordwnywanid
wykonywana dla danej pary zbioréw. W przypadku, gdy znak
Ctrl/Z nie wystapii, system wys$wietla nastepuiacy komi”
nikat:
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EOF mark not found

UWAGA::

Rozkaz COMP moze generowad¢ komunikaty o niezgod-—
nodgciach w obu zbiorach, nawet w przypadku, gdy
sa one identyczne. Ma to miejsce wtedy, gdy
zbiory te nie sa zakofhczone znakami Ctrl/Z. Wte—
dy kryterium zakoficzenia pardwnywania jest po-—
réwnanie tylu par bajtédw, ile wynosi rozmiar
kazdego zbioru <(rozmiary musza by¢ identyczne
patrz podpunkt ponizej) zapisany w odpowiadaja-
cym mu katalogu. System operacyiny PC DOS dla
danego zbioru =zaokragla w gére jego rozmiar do
peitnej wielokrotnodci 128 i dopiero te wartosd
wpisuje do katalogu. A’'zatem w przypadku braku
znaku Ctrl/Z pordwnarfie moze przekroczy<¢ fakty-—
czne kofkce abu zhiorédw i wykazaé istnienie niez-—
godnodgci pomiedzy bajtami “dopeiniajacymi’® zbio-
ry do pelnej wielokrotnodci 128.

Rozkaz COMP nie zostanie zainicjowany jedli rozmiary obu
pardwnywanych zbiordw, =zapisane w katalogach sa rézne
(patrz uwaga powyzej).

Je4li w specyfikacii drugiego parametru wyszczegdlniono
tylko nazwe urzadzenia, to program chstugi rozkazu COMP
domy£lnie przyimie, zZe pordwnanie ma dotyczydé zbiardw
o takich samych nazwach 1 rozszerzeniach, jak podano
w specyfikaciji pierwszego parametru.

Rozkaz COMP nie wydéwietla osobnego komunikatu zawiesza-
Jacego wykonywanie operacji pordwnywania na czas wymiany
dyskietki. A zatem, jes£li ktérys z pordwnywanych zbiordw
nie zostat =zapisany na tym samym nodnikua co program
obstugi rozkazu COMP, to nalezy zainiciowa¢ ten rozkaz
bez podawania parametrdw w linii komendy. Spowonduje to
zatadowanie programu obsiugi rozkazu COMP do pamieci
operacyjinej i po wyswietleniu komunikatu Zadajacego wys—
pecyfikowania zbiordw 2rédiowych, umozliwi wymiane nos—
nika.
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Przyktady:
Rozkaz COMP c nastepujacej postaci:
A>COMP B:¥.ASM C:

spowoduie wykonanie pordwnania wszystkich zbioréw o rozszerze-
niach .ASM, zapisanych w katalogu roboczym na urzadzeniu Bs, ze
zbiorami o takich samych nazwach i raozszerzeniach, zapisanych
w katalogu rohoczym na urzadzeniu C:.

Rozkaz COMP o nastepujacej postaci:

A>COMP A:\LEVEL1l A:\LEVEL2
spowoduie wykonanie pordwnania wszystkich zbiordm, zapisanych
w katalpgu LEVEL1 na yrzadzeniu A:, =ze zbiorami o takich samych

nazwach i rozszerzeniach, zapisanych w katalogu LEVEL2, takZe na
urzadzeniu A:z.

6.10. Rozkaz COPY.

Format:

CDPY'[/A][/BJ[dl:][sciﬂikal]nazwal[.rozszerzeniel]tlh][/B]'
[d2=J[écieikaZ][nazwaZ[.rozszerzenieZ]][/AJE/B]E/V]

lub:z

copPY [/A]E/B]Edl:]Eégietkal]nazwal[.rozszerzeniel][/A][/Bl
[+Ed2=JtsciezkaZJnazwazt.rozszerzenieZ][/A][/B]...]
[dn:Jtscieikan][nazwan[.rozszerzenien]][/A][/B][/Vl

.

tubsz
CorPyY [/A][/B][dl:][icieikal]nazwalt.rnzszerzeniel][/ﬁ];/B]

E+E[,,]d2=][scieikaZJnazwaZE.rnzszerzenieZl[/A][/B].-J
[dn:J[s:i22kanltnazwan[.ruzszerzenien]]C/A]t/BJtIV]

CORY (#rddio) {(przeznaczenie)
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Typ:

Rozkaz wewnetrzny.

Dpist

Rozkaz COPY pozwala na kopiowanie pojedyticzego zbioru lub gru-
pY zbioréw, zapisanych w ré2nych lub na tych samych urzadzeniach,
w réznych lub w tych samych katalogach. Pierwsze specyfikacie od-
nosza si¢ do zbiordw 2rédiowych, drugie - do zbioru (zbioréw) wy—
nikowych.

UWAGA:

Rozkaz COPY nie jest odpowiednikiem rozkazu BACKUP. :
Razkazy: BACKUP i XCOPY pozwalaja na kopiaowanie zardwno

zbioréw Jjak i podkatalogéw zapisanych w danym katalogu.

Rozkaz COPY wykonuje tylko kopie zbiordw, a nie podka-—

talogéw zapisanych w katalogu roboczym lub okredlonych

w 1linii komendy.

Jesli kopia ma zosta na tym samym urzadzeniu, to nazwy zbio—
réws 2rédiowego i wynikowego musza by¢ rézne, lub zbiory te beda
kopiowane pomiedzy rdéinymi katalogami (poprzez nazwe zbioru rozu-—
nie sie tutaj jego nazwe *wiasciwa®™ i rozszerzenie). Podczas ope—
racji kopiowania zbiory moga byé¢ takie rFaczone ze scha w jeden
lub wigcej =zbiordw wynikowych. Rozkaz COPY umoZzliwia ponadto
transfer danych pomiedzy wszystkimi urzadzeniami systemowymi.

Poszczegblne klucze wystepujace w linii komendy rozkazu COPY
maja nastepujace znaczenie:

. klucz /A:

- usyty w specyfikacji zbiordw Zrédiowych spowoduie,
2e beda one traktowane jako zbiory tekstowe (ASCII),
a kopiowanie odbywa sie bedzie do momentu napothka-—
nia pierwszegu znalezionego znacznika kofica zbioru
(CTRL/Z, c=zyli 1AH),

— uzyty w specyfikacji zbioru wynikowego spowoduje do-
danie znaku CTRL/Z (1AH) Jako ostatniego znaku zbio-
ru.

kluecz /B:

-~ uiyty w specyfikacii zbiordw Zrdédlowych spowaduie,
2e beda one kopiowane w calosci, bez wzgledu na wys-—
tepowanie znakdéw konhca zbioru (CTRL/Z),
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- uzyty w specyfikacji zbioru wynikowego spowoduije, g
2aden znak kotica zbioru (CTRL/Z) nie bedzie umjesz-
czony w kopii.

klucz /V wymusza wykonywanie weryfikacjii poprawnogci
utworzonej kopii. Sprawdzenie to polega na zbadaniu, czy
kapia zostata utworzona poprawnie pod wzgledem formal-
nym, a nie na poréwnywaniu jej ze zbiorem Zrédiowym. Je-
$li w systemie zainicjowano uprzednio rozkaz VERIFY DN,
to kontrola poprawnosci zapisu zostanie przeprowadzona
dwukrotnie: raz w wynika opcji /V, a drugi — wltagnie
dzieki rozkazowi VERIFY ON. Zastosowanie klucza /V powo-
duje wydiuZenie czasu wykonywania rozkazu COPY, 2z
wzgledu na dodatkowa weryfikacje.

UWAGA:

1. Kopia zbioru o atrybucie RO (ang. Read Only
-~ tylko odczyt, patrz rozkaz ATTRIB), wykonana
rozkazem COPY, nie zachowuije tego atrybutu.

2. Nie mozZna uzywad rozkazu COPY do kopiowania da-
nych (zbiardéw) pomiedzv portami szeregowymis -
cCOM1, COM2 i AUX.

Rozkaz COPY moZna wykonywad trzema réznymi sposobami:

1.

2.

3.

Kaopiowanie z zachowaniem nazw zbiardw.

Kopiowanie zbiordw ze zmiana nazw.

Kopiowanie zbiordéw potaczone z ich taczeniem w jeden lub
kilka zbiordéw wynikowych.

1. Kopiowanie z zachowaniem nazw zbiordw.

Spossb  ten pozwala tak wykonywad kopie zbiordw, Ze zachowuja
one nazwy i rozszerzenia zbiordw Zrédilowychs:
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copPY [di:Jld4ciezkallnazwall.rozszerzeniell

'1ub=

COPY [dl:ll$ciezkallnazwall.rozszerzeniell d2:Csciezka?l

Zastosowanie pierwszego formatu umozliwia kopiowanie zbioru,
ktéry zostat wyspecyfikowany w linii komendy, na urzadzenie robo—
cze do katalogu roboczego. Drugi format jest uogélnieniem pierw—
szego, gdyZz umozliwia skopiowanie wyspecyfikowanego zbioru na
urzadzenie d2:, do katalogu okrefélonego parametrem *$ciezkaZz’.
W obu przypadkach transfer nie maoze odbywa¢ sie pomiedzy tymi sa-
mymi katalogami na jednym urzadzeniu. Poniewaz nie podano ani na-—
zwy, ani rozszerzenia zbioru wyjsciowego, to zachowa on nazwe
i rozszerzenie zbioru Zrdédiowego.

Przykiady:
Rozkaz COPY o nastepujacej postacis
A>COPY B:MYPROG

spowoduje wykonanie kopii zbioru MYPROG z urzadzenia B: na robo-—
cze urzadzenie A: (do katalogu roboczego).

Rozkaz COPY o nastepuiace] pdstaci:
A>COPY x.%X B:

spowoduie skopiowanie wszystkich zbioréw zapisanych w katalegu
roboczym =z urzadzenia A: na urzadzenie B:. Po wykonaniu kopii
kazdego zbioru, program obstugi rozkazu COPY wyéwietla na ekranie
monitora jego nazwe i rozszerzenie.

Rozkaz COPY o nastepujacej postaci:
A>COPY B:\MYPROG B:\LEVEL1

Spowoduje wykonanie kopii zbioru MYPROG z katalogu podstawowego
do  katalagu podrzednega LEVEL1l, znajdujacych sie na urzadzeniu
Bz, Naledy zwrécié& uwage, ,2e przy tak wyspecyfikowanym rozkazie,
katalog \MLEVEL1 musi Ffizycznie istnie w katalogu podstawowym,
9dy? inaczej program obstugi rozkazu COPY patraktuije nazwe kata—
logu LEVEL) jako nazwe kaopii zbioru MYPROG i kopiowanie zostanie
Wykonane w ramach katalogu podstawowega.
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2. Kopiowanie zbiordw ze zmiana nazw.

Sposdh  ten pozwala na takie wykonywanie kopiowania, zZe otray.
mane kaopie maja inne nazwy lub rozszerzenia niz ich zbiory zrég.
towe: : .

COPY [dl:1l4ciezkallnazwall.rozszerzeniell
[d4ciezka?lnazwall.rozszerzenie2l

lub:

COPY [di:l[4ciezkallnazwall.rozszerzeniell
d2:ES:ieikaZ]nazwaZ[.rozszerzenigzl

Zastosowanie pierwszego formatu pozwala na kopiowanie zbiordy
w ramach tega samega urzadzenia oraz tych samych lub réZnych ka-
talogdw. Drugi format uwzglednia dodatkowo wykonywanie kopii po-
miedzy rdZnymi wurzadzeniami. W obu przypadkach wykonane kopie
beda miaty inne nazwy lub rozszerzenia niz ich zbiory Zrdédious,
Pominiecie opcjonalnych parametréw *di:’, *dciezkal’ lub “$cies-
ka2” powoduie podstawienie ich wartos$ci domys$lnych, ti. urzadze-
nia i katalogu roboczego.

Przyktady:
Rozkaz COPY o nastepujacei postaci:’
A>COPY MYPROG.ABC B:Xx. XXX

spowoduje wykonanie kopii zbioru £rdédiowega MYPROG.ABC na urza
dzeniu B: pod nazwa MYPROG, ale te =mienionym rozszerzeniem .XXL

Dmawiany sposéb pozwala nie tylko na transfer danych pomiedzy
nodnikami magnetycznymi takimi Jjak dyski twarde czy dyskietki,
ale tak2e =z uwzglednieniem nastepujacych urzadzen: CON, AU
coM1, COM2, PRN, LPT1, LPT2, LPT3 i NUL. Tranfer tski powinien
uwzgledniad rodzaj urzadzenia (np. PRN nie moZe wystepowad jako
urzadzenie Zrddiowe) i nie maze byd wykonywany pomiedzy dwoesd
ré2nymi portami szeregowymi:
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COPY CON FILE.TXT - kopiowanie z konsoli CON na zbidr

FILE. TXT,
CoPY CON AUX — kopiowanie z konsoli CON na port szerego- !
wy AUX,
COoPY CON LPT1 — kopiawanie z konsoli CON na drukarke
LPTL,
COPY FILE.TXT CON — kaopiowanie zbioru FILE.TXT na monitor
- konsoli, : i
COPY COM1 LPTL — kopiowanie z portu szeregoweqo COML na
drukarke LPTI1, .
COPY COM2 CON ~ kopiowanie z portu Szeregowego COM1 na
monitor konsoli, ;
COoPY COMi cCoM2 — biedny rozkaz, nie wolno wykonywad kopio-

wania pomiedzy dwoma portami szeregowymi .

Aby utworzyd¢ zbidr o nazwie FILE.TXT bezpatrednio z klawiatu—~
ry, nale2y wywolad nastepujacy rozkaz COPY: . :

A>COPY CON FILE.TXT .
a nastepnie wpisac tekst zhioru bezpodrednio 2z klawiaturys

1 linia tekstu zakonczona wcisnieciem klawisza "Enter*
2 linia tekstu zakonczona weisnieciem klawisza *Enter”®
- - L) 1
ostatnia linia tekstu zakoficzona wcidnieciem klawisza *Enter’
2akoficzenie wpisywania wecid¢nieciem klawisza ’F&°, a nastepnie
klawisza ’Enter*

3. Wykonywanie kopiowania zbiorédw, polaczone z ich
taczeniem w jeden luhb kilka zbjoréw wynikowychs

Spossh  ten umazliwia taczenie wiekszei ilogci réznych zbiordw
W jeden 1ub kilka zbiorsw wynikowych, poprzez dotaczanie kolej—
nych zbiordw do kofica tworzonego zbioru wyni kowego:
&
CorPy [/AJ[/B]Edl:JESciezkalJnazwalC.rozszerzeniel]tlﬁ)[/B]
C+[di:][Sciezkai]E.rozszérzenieiJ[/A]E/B]...]
Ed:J[éciezka]Enazwa[.rozszerzenie]]t/h][/BJ[/V]
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Przykitady:
Rozkaz COPY o nastepujacei postaci:
A>COPY A.XYZ+B.ABC+B:C.TXT BIGFILE.TXT

spaowaduije utworzenie w katalogu robéczym, na urzadzeniu roboczym .
zhioru o nazwie BIGFILE.TXT ze zhiordw: A.XYZ, B.ABC i B:C.TXT.

Rozkaz COPY o nastepujacej postaci:
A>COPY A.ASM+B.ASM

spowbduje utworzenie nowego zhioru A.ASM ze zbiordw A.ASM ora:z
B.ASM, przy czym stara wersija zbioru A.ASM zostanie skasowana.

taczenie zbioréw ze soba ma charakter iaczenia ciagdw znakdéw
ASCII. A zatem znak sterujacy *Ctrl1/Z” (1AH), oznaczajacy koniec
zbioru i wystepuijacy w kazdym-zbiorze 2rdédiowym, jest damysSlnie,
bez wzgledu na swoje polozenie wewnatrz tego zbioru, interpreto-
wany jako znak korica zbioru. W przypadku taczenia zbiordw teksto-
wych interpretacjia taka nie wnosi Zadnego bitedu, gdyz w kazdym
takim zbiorze znak 'Ctrl/Z° wystepuie tylko raz, wtasnie na koficu
zbioru. W przypadku zbiordw binarnych (np. o rozszerzeniu .COM)
tego typu interpretacija prowadzitaby do kopiowania tylko fragmen-
tu zbioru, do momentu napotkania pierwszego znaku o kodzie hexa-
decymalnym 1AH. Aby temu zapobiec kopiowanie i taczenie zbioréw
binarnych musi by¢ wykonywane z kluczem /B. Rozkaz COPY umozliwia
ponadto laczenie ze soba zbiorédw tekstowych i binarnych poprzez
stosowanie klucza /A dla zbiordw tekstowych i klucza /B dla zbio-
réw binarnych. '

Rozkaz COPY o nastepuijacej postaci:
A>COPY A.XYZ+B.COM/B+B:C.TXT/AR BIGFILE.TXT

spowoduje utworzenie zbioru tekstowego BIGFILE.TXT ze zbioru tek-
stowego B:C.TXT, =zbioru binarnego B.COM i zbioru *c niejasny?
charakterze” A.XYZ. Nalety zwrécic uwage, 2e klucz /B, wyspecyfi-
kowany po zbiorze hinarnym B.COM, odnosi sie takZe da zbiort
A.XYZ.

Dla iaczenia kilku zbiordw mozna wykorzystywad znaki specjal”
ne: *?* i *%°, np. razkaz COPY o nastepujaceij postaci:
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A>CaPY $.LST COMBIN.PRN .,
spowoduje skopiowanie wszystkich zbiordw o razszerzeniu .LST
z katalogu roboczego w zbidr wynikowy COMBIN.PRN. Kolejnadé¢ dopi-—
sywania poszczegdlnych zbioréw do zbioru wynikowego jest zdeter—
minowana przez koleinogé¢ ich wystepowania w katalogu roboczym.

Rézkazem COPY mo2na tworzyé takze kilka zbiordw wynikowych.
Przyktadem jest tutaj nastepujacy rozkaz COPY:

A>COPY 2.LST+:.REF 2.PRN
Jedli katalog roboczy zawierat nasteouiace zbiory:

FILE1.LST
FILE2.LST
FILES.REF
FILEA.REF

to zbiory FILE1.LST i FILE3.REF utworza zbidr FILE1.PRN, a zbiory
FILE2.LST i FILE4.REF utworza zbiér FILE2.PRN (w katalogu pozos~
tana takze zbiory Zrédiawe).

Kopiowanie przy pomocy znakdéw specialnych %" i "2’ nie zawsze
Jest Jjednak wykonywane zgodnie z intencjami ufytkownika. Jeséli
% katalogu roboczym istnieje zbior np. ALL.LST i zainicjowano
nastepujacy rozkaz COPY:

A>COPY %£.LST ALL.LST

to powstanie nowy zbidr ALL.LST, ktéry jednak nie bedzie zawierat
’starego’ zbhioru ALL.LST. Jest to spowodowane tym, 2Ze nazwa kaz-~
dego zbioru wejdciowego jest poréwnywana z nazwa, Jjaka uzytkownik
Zamierza nadad zbiorowi wyjsciowemu. Jedli nazwy te 53 takie sa—
me, to podczas kopiowania zbidr weifciowy o zbieznej nazwie ze
2biorem wynikowym jest pomijany, a system operacyiny PC DOS wys—
wietla na ekranie monitora nastepujacy komunikat:

C;ntent of destination lost before copy

Wyjdciem =2 tei sytuaéjg Jest rozkaz COPY o nastepuijacej postaci:
A>COPY ALL.LST+%.LST -

a wiec realizujacy kopiowanie bez zmiany nazwy. W tym przypadku

SPECyfikacja 2.LST nie obejmuje zbioru ALL.LST {(wynika to z me-
chanizmy kontroli wbudowanego w program obsiugi rozkazu COPY).
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Podczas kopiowania =zbioréw, bez ich taczenia ze soba, zbiory
wynikowe zachowuja date i czas utworzenia ich zbiordw 2rédi awyceh,
Dla ich skopicwania z aktualna data i czasem nalezy uty¢é rozkazu
COPY o nastepuijacej postaci:

A>COPY B:XYZ.ASM+

Spowoduje to skopiowanie zbioru B:XYZ.ASM do katalogu roboczego
na urzadzeniu A:, =z nowa data i czasem utworzenia. W przypadku
’uaktualniania’ daty i czasu zapisu pojedynczego zbioru w obrebie
tego samego katalagu i na tym samym urzadzeniu maZna uZyc naste-
pujacego rozkazu COPY:

A>COPY B:XYZ.ASM+,, B:
NaleZzy zwrdcic uwage, Ze rozkaz a postaci:

LA>COPY B:x.%x+,, B:
nie =zmieni daty i czasu powstania wszystkich zbioréw, lecz sko~
piuje wstystkie zbiory z katalogu roboczego w jeden zbidr wyijs-
ciowy, nadajac mu nazwe pierwszego skopicwanego zbioru (*stara’
wersja tego zbioru zostanie skasowana, ale wszyskie pozostate
zbiary nadal beda istnied).

UWAGAR

W przypadku, gdy =2aden zbiér 2rédiowy, wyspecyfikowany

w linii komendy rozkazu COPY, nie zostal skopiowany, sys—

tem wyswietla nastepuijacy komunikat:

0 file(s) copied

b.11. Rozkaz CTTY (Change Consaole).

Format:

CTTY device-name
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Typs

Rozkaz wewnetrzny.

Opis:

Rozkaz CTTY pozwala na zmiane standardowej, wejf$ciowo-wyiscio—
wej konsoli na inna, podiaczona do Jjednego z wejsciowo-wyiscio-
wych portdéw szeregowych jako konsola pomocnicza. Parametr *devi-
ce-name” mo2e okredladé jeden =z portdw szeregowych: AUX, COM1,
coM2. W przypadku podstawienia za ten parametr nazwy CON zostanie
przywrécona klawiatura i ekran monitora jako standardowe urzadze—
nia wejdciowo-wyiéciowe.

Uwagi dotyczace postugiwania sie rozkazem CTTY:

1. Rozkaz CTTY akceptuje nazwy tylko tych urzadzeft, ktdre
zapewniaja dwukierunkowa transmisje danych. Oznacza to,
2a nie mazna podad nazwy np. PRN (drukarki), poniewaz
system operacyiny PC DOS nie moze odczytywad danych
2 tego urzadzenia.

2. Rozkaz CTTY zapewnia efektywna prace tylko tych praogra-
mdéw, ktdére odwoluja sie do funkcji samego systemu opera-
cyjnego. Pewne programy napisane np. w Jezyku BASIC nie
odwoltuija sie do funkeiji PC DOS, a wigc nie sa3 w stanie
wykorzystywad -zmiany standardowych urzadzenn wejsciowych
i wyjdciowych. ’

Przykiady:
Rozkaz CTTY o nastepujacej postaci:

CTTY com '
Spowoduje, e system ' operacyiny PC DOS przyporzadkowuje jako
standardowe urzadzenie we/wy dowolne urzadzenie przylaczane do
ztacza szeregowego COMI1.
Rozkaz CTTY o nastepujace;j postacis

CTTY con

sP°W0duje, 2e system operacyiny PC DOS przywraca klawiature
®kran monitora jako standardowe urzadzenie we/wy.
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6.12. Rozkaz DATE.

Format:

DATE L[mm-dd-yy3l

lub:

DATE [dd-mm—yy]

lub:

DATE [yy—mm—dd]

Typ:

Rozkaz wewnetrzny.

Opis:

Rozkazl DATE umoZliwia wprowadzenie lub zmiane daty systemu.
Poszczegélne parametry wystepujace w linii komendy rozkazu DATE
maia nastepuijace znaczenie:

mm okresla miesiac. Okresleniem miesiaca moze by¢ jedno
lub dwucyfrowa liczba z zakresu od 1 do 12,

dd okre€la dzien. Okresleniem dnia maze by¢ jedno lub
dwucyfrowa liczba z zakresu od 1 do 31,

vy oakrefla rok. Okresleniem roku moze by¢ dwucyfrowa
liczba =z zakresu od 80 do 99 (BO ~ odpowiada rok 1980,
81 — rok 1981 itd.).

M Uwagi dotyczace positugiwania sie rozkazem DATE:

i JL 1 1 1. Jedli wyspecyfikowano rozkaz DATE bez podania paramet-
| s . réw, to na ekranie monitora pojawi sie nastepuiacy komu”
e nikat: :
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Current date is day mm—dd-yy
Enter new date (mm—dd-yy):_

Format daty (mm-dd-yy, dd-mm-yy, yy-mm—dd) zalezy od pa-—
rametrdw instrukcji COUNTRY w zbiorze CONFIG.SYS.

Separatorami pomiedzy oOznaczeniami dni, miesiecy i lat
moga byd: zpak minusa (-), slash (/), lub kropka dzie-
sietna (.). Np. dzien 23 wrzesnia 1984 roku moZze by& wy—
specyfikowany trzema rdéwnowaznymi sposobamis:

7-23-8B4
9?/23/84
?.23.84

Jesli data zostala wyspecyfikowana poprawnie pod wzgle-
dem formalnym, to zostanie wyé$wietlona na ekranie moni-—
tora. W przeciwnym wypadku system operacyiny PC DOS wy~
dwietli nastepujacy komunikat:

Invalid date
Enter new date (mm—dd-yy):_

System operacyiny PC DOS wydwietla dodatkowa informacie
w postaci dnia tygodnia. W specyfikacji linii komendy
rozkazu DATE dnia tygodnia nie trzeba podawad.

Zmiane daty mozna wykonywadé ze standardowego urzadzenia
wejdciowego - (klawiatura) 1lub =ze zbioru wsadowego. Dla
zapewnienia - moZliwodci uaktualniania daty przy kazdym
restarcie systemu, zbidr AUTOEXEC.BAT powinien zawierad
rozkaz DATE. :

Weidniecie ‘klawisza
daty powoduie
w systemie.

TEnter’ przed wprowadzeniem nowej
zachawanie daty dotychczas obowiazujaced

W mikrokomputerze IBM PC/AT wyspecyfikowanie nowej daty
nie zmienia czasu systemowego.

Prz :
—Zykiad:

W POonizszym przykiadzie przeédstawiono wySwietlenie i zmiane daty:
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DATE
Current date is Mon 1-18-1984
Enter new date: 7/24/84_

g

b6.13. Rozkaz DEL (Delete).

Format:
DEL [d:1ll4ciez2kalnazwal.rozszerzeniel
Tye:
Rozkaz wewnetrzny.
Opis:
Rozkaz DEL (Delete) usuwa zawarto$d wyspecyfikowanego zbioru

(zhiordw), jefli nie posiada on ustawionego atrybutu RO (ang. Re-
ad Only — patrz opis rozkazu ATTRIB).

Poszczegdlne parametry wystepu_iace w linii komendy rozkazu DEL
maja nastepujace znaczenie:

fd:1 okrefla urzadzenie, na ktérym znajduje sie nodnik
ze ‘zbiorem przeznaczonym do usuniecia. Jest to parametr
apcijanalny 1 w razie jego pominiecia system operacyjny
PC DOS domy£lnie przyjimie urzadzenie robocze,

C4ciezkal okresla katalog ze zbiorem przeznaczonym do
usuniecia. dJest to takze parametr opcjonalny i w razie
Jego pominiecia system operacyjny PC DDOS domyslnie
przyjmie katalog roboczy,

nazwal.rozszerzeniel okreslaja nazwe 1 rozszerzenie
zbioru przeznaczonego do usunigecia. MoZzna tutaj uiyﬂﬂ.
znakdw specjalnych *?° i *§%’. !

Uwagi dotyczace postugiwania sie rozkazem DEL:

1. Rozkaz DFL pozwala na usuniecie zardéwno pojedynczew
zbioru 3ak 1 catej grupy zbioréw. Jesli zamiast nazwf
i rozszerzenia wyspecyfikowano %.%, sygnalizujac zamid’
usunigcia wszystkich zbiaordw zagisanych w katalogu,
system operacyjny PC DOS 2ada dodatkawego potu:erdzenil
wyswietlaijac nastepuijace pytanie:
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Are yau sure (Y/N)?

2. Rozkazu DEL nie moZina uzywad do usuwania katalbgéw pod—
rzednych. Do tego celu stufy rozkaz RMDIR (patrz opis).

3. Nalezy zwrdcidé szczegdlna uwage podczas wykonywania ka-—
saowania po zainiciowaniu rozkazdw ASSIGN, JOIN i SUBST.

Kasowanie zbioru nie polega na skasowaniu jego zapisu z dysku
1ub dyskietki, 1lecz na odpowiednich =z=mianach w ¢tzw. File
Allocation Table, =zwalniajacych miejsca zarezerwowane na ten
zbidr. 2Ibidér taki moze zostad odtworzony, o ile nie zapisano w
tym samym miejscu innych informacii lub nie zaformatowano dysku
lub dyskietki. Programy odtwarzajace skasowane zbiory nie sa
apisane w tei instrukcii.

Przyktady:
Raozkaz DEL © nastepujacej postaci:
DEL A:FIL.DAT . '

spowoduje usuniecie zbioru FI1L.DAT, zapisanego na dyskietce za-
ic2onej na urzadzenie A: w katalogu roboczym.

Rozkaz DEL o nastepujacej postaci:

DEL C:¥.BAS

spowoduie usuniecie wszystkich zbiordw o rozszerzeniu .BAS zapi-
sanych na dysku C: w katalogu roboczym.

Rozkaz DEL o nastepujaced postaci:
DEL C:\LEVEL1\LEVELZ

Spowoduie usunigcie wszystkich zbiordw zapisanych na dysku G,
¥ katalogu padrzednym LEVELZ.

o s e T
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&.14, Rozkaz DIR (Directary)}.

Format:

DIR [d:1lsciez2kallnazwal.rozszerzeniellL/PI1L/W1
Typ:

Rozkaz wewnetrzny. .

Opis:

Rozkaz DIR pozwala na wy<wietlenie na ekranie monitora zawar-
tosci wyspecyfikowanego w linii komendy katalogu lub zawartosci
katalogu roboczega. W zaleznosci od parametréw rozkazu DIR, wys-
wietlanie moZze objad cala zawartodd katalagu lub tylko okreslony
grupe zbiordéw. Rozkazem DIR nie moZzna wykazad obecnofci na danya
nodniku dwdch ukrytych zbiordw systemowych:

IBMB10O.COM
IBMDOS. COM

gdyz nie sa one przypisane do Zadnego katalogu.

Poszczegdlne parametry wystepuiace w linii komendy rozkazu DIR
maja nastepuijace znaczenie:

[dz Jldciezkallnazwall.rozszerzeniel okrefla zbidr 1lub
grupe¢ zbiordw ktdrych nazwy, rozszerzenia i pewne dodat-
kowe informacie zostana wyswietlone rozkazem DIR, o ile
znajduja si¢ one w wyspecyfikowanym {(roboczym) katalogu.
Dodatkowe informacie dotyczace kazdego zbioru to czas
i data jego utworzenia oraz iego diugodd wyrazona w bai-
tach.

klucz /P wymusza =zawieszenie wy4wietlania informacil
w momencie zapelnienia catego ekranu, z nastepujacym ko~
munikatem:

Strike a key when ready ...

ktdéry oznacza, zZe wykonywanie rozkazu DIR bedzie gontT
nuowane po wcisnieciu klawisza dowolnej litery.

klucz /W wymusza wyswietlenie zawartofci katalogu w kil
ku “stupkach®, co pociaga za soba pominiecie xnformaul
o datach i czasach utworzenia zbioréw oraz danych doty”
czacych ich diugogci.
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Uwagi dotyczace postugiwania sie rozkazem DIR:

1.

2.

6.

Informacja wydwietlona przy pomocy rozkazu DIR zawiera
nazwe urzadzenia, etykiete dysku lub dyskietki oraz cai-
kowita ilosé wolnego mieisca na dysku, wyrazona w baj—
tach. Liczba okredlajaca ilog€é wolnego miejsca na nogni-—
ku zostaje przy tym zaokraglona do najblizszei, catkowi-
tel wielokraotnofci liczby 1024. W linii zawierajacej na—
zwe i rozszerzenie danego zbioru znajduje sie takze
infaormacja o© diugosci tego zbioru (dlugoié wyrazona
w bajtach Jest liczba dziesietna) oraz data i czas jego
utworzenia.

Program obsiugi rozkazu DIR wyrdéznia katalogi podrzedne,
zapisane w wyspecyfikowWanym (rocboczym) katalogu wyswiet—
leniem siowa <DIR> w giejscu, w ktérym w przypadku zbio-—
réw, sa podawane informacje o ich diugodciach i rozsze-—
rzeniach.

. 1

Program obsitugi rozkazu DIR dopuszcza stosowanie w linii
komendy znakdéw specijalnych "%” i *?". Pominiecie w spe—
cyfikacji grupy zbiordw rozszerzenia jest traktowane ja-—
ko wpisanie w tym mieiscu znaku *g°.

Dla wydwietlenia informacji dotyczacych tylkeo zbiordw
bez rozszerzen, nalezy w linii komendy rozkazu DIR wpi-—
sad, po nazwie zbioru, znak kropki (.). Wéwczas program
obsiugi rozkazu DIR nie przyjmie domy$lnie za rozszerze—
nie znakta specjalnego “%¥° lecz zinterpretuje to jako
brak rozszerzenia.

Linia komendy rozkazu DIR moZe zawierad oba opcjonalne
klucze /P'i /4.

W pewnych przypadkach szybko$é wyswietlania zawartogci
danego katalogu mo2e wzrosnac po zadeklarowaniu instruk—
cja BUFFER w zbiorze CONFIG.SYS (patrz rozdziat pt.
* KONF IGUROWANIE SYSTEMU OPERACYJNEGO’) c¢o najmniej
trzech buforédw systemowych.
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Przyki adys
Rozkaz DIR o nastepuijacej postaci:
A>DIR

spowaduje wyiwietlenie na ekranie monitora zawartodci calego ka-
talogu rohoczego z urzadzenia A:. Przykiadowy taki listing,

. w przypadku gdy katalog roboczy'jest jednoczesnie katalogiem pad-
stawowym, pokazano ponizej:

Volume in drive A is MYDISK
Directory of A:\

~ "

FILE1 ASM 10368 7-20-83 12:13p
FILE3Z ASM 1613 5-27-83 12:14p
@X 31 8-17-82 10:5%a
LEVEL2 <DIR> : 2-09-8B2 12:10p
FILEL ’ 2288 9-02-82 12:25p

S File(s) 141312 bytes free

UwAaAGA:

W powyZszym przykiadzie daty i czasy utworzenia poszcze-
gélnych zhioréw |§ podkatalogu LEVEL2 zostaty podane
w formacie obowiazujacym w USA. W przypadku uzywania
innego <formatu, program ohbstugi rozkazu DIR dostosowuie
sie do niego.

Rozkaz DIR o nastepujacej pastaci:

A>DIR C:

spowoduje wysiwietlenie na ekranie monitora zawartosci catego ka-
talogu roboczego z urzadzenia C:. *

Rozkaz DIR o nastepuiacej postaci:
A>DIR \LEVELZ2
spowaduije wysSwietlenie na ekranie monitora zawartosci catego ka”

talogu LEVELZ z urzadzenia roborzego. Przyktadowy taki listind
pokazano poniZej: ’
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Volume in drive A is MYDISK
Directory of A:\LEVELZ

. <DIR> 9-09-84 1:30p
.- <DIR> 9-09-84 '1:30p
MYPROG  COM 2463 7-30-84 8:55a

3 Filels) 141312 bytes free

Nalezy zwrdécic uwage, Ze katalog LEVEL2, podobnie jak kazdy kata-—
log podrzedny, zawiera dwa specijalne katalogi:

. <DIR>

-« <DIR>

Katalog . <DIR> stuty do odwolywania sie¢ do katalogu roboczeqgo,
natomiast katalog .. <DIR> siu?y do odwolywania sie do katalogu
wy2szego poziomu, w ktérym zapisano katalog LEVELZ2 (w tym przy-
padku katalogiem tym jest katalog podstawowy?). 1 tak, Jjesli kata—
logiem roboczym jest katalog LEVELZ, to aby wydwietlid zawartosd
katalogu podstawowego nalely uzy¢ rozkazu DIR o nastepujacei pos—

taci:
A>DIR ..

Rozkaz DIR o nastepuiacej pastaci:

A>DIR FILE3.ASM '

Spowoduje wydwietlenie informacji o wszystkich zbiorach z rozsze-
rzeniem .ASM, zapisanych w katalogu podstawowym na urzadzeniu Asz.
Przygladowy taki komunikat podano ponizej:

Volume in drive A is MYDISK
Directory of A\

FILE1L ASM 10348 7-20-83 12:13p
1 File(s) 141312 bytes free

Rozkaz DIR o nastepujacej postaci:

A>DIR x.ASM

sPONQduje wyswietlenie informacji o wszystkich zbiorach z rozsze-
;ienlem -ABM, zapisanych w katalogu roboczym na urzadzeniu A:x.
zYkiadowy taki komunikat pokazano ponizej:

¥
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Volume in drive A is MYDISK
Directory of A:\

FILEL ASM 103468 7-20-83 12:13p
FILE3 ASM 1413 5-27-83 12:14p
2 File(s) 141312 bytes free

Rozkaz DIR o nastepuijace] posf&ci:
A>DIR FILE1
.jest réwnowazny rozkazowis
ASDIR FILE1.%
i spowoduje wysdwietlenie informacji o wszystkich zbiorach o naz-
wach FILE1l, ale dowolnych rozszerzeniach, zapisanych w katalogu

roboczym na wurzadzeniu A:. Przykiadowy taki komunikat pokazano
ponizZej:

Volume in drive A is MYDISK
Directory of A:\

FILEY ASM 10348 7-20-83 12:13p
FILE 1613 5-27-83 12:14p
2 File(s) 141312 bytes free
Aby w powyzszym przykiadzie wyswietlié informacje dotyczace tylko
zbioréw a nazwach FILEl1l, ale bez rozszerzefi, nalety uzyc nastepu-
jacego rozkazu DIR:

A>DIR FILE1L

6.15. Rozkaz DISKCOMP (Compare Diskettes Only).

Farmat: -

C[d: JL$cie2kalDISKCOMP [d1:[d2:33C/113C/81



ROZKAZY SYSTEMU OPERACYJINEGD PC DOS. 105.

Typ:

Rozkaz zewnetrzny.
Opis:

Rozkaz DISKCOMP pozwala na pordwnywanie informacji zapisanych
na dwédch dyskietkach, znajdujacych sie na wyspecyfikowanych
urzadzeniach.

Poszczegslne parametry wystepujace w linii komendy rozkazu
DISKCOMP maja nastepujace znaczenie: .

fd:1ldcietkal, przed stowem kluczowym DISKCOMP, okresla
miejsce, w ktérym znajduje sie program obsiugi rozkazu
DISKCOMP,

Cd1:1 okresla urzadzénie, na ktdrym znaijiduje sie dyskie—
tka Zrdédiowa,

1
C[d2:1 okregla urzadzenie, na ktérym znajduije sig¢ dyskie—
tka pordwnywana z dyskietka na urzadzeniu dils,. *

P ]

klucz /1 ({nie wystepuje w wersji MS DDS I.10) wymusza
pordwnywanie tylko pierwszych stron obu dyskietek, nawet
Jjefli stacie dyskietkowe i same dyskietki sa dwustronne, :

" klucz /8 (nie wystepuje w wersii MS DOS 3.10) pozwala na
pardwnywanie dyskietek, z ktdrych co najmniej jedna (na
urzadzenin d2:) =zostata zaformatowana z 8 sektorami na
scie2ce. Format ten jest wykarzystywany przez wersje PC
DOS 1.10, wersia 3.20 domy$lnie farmatuje 9/15 sektordw
na gsciezce (patrz rozkaz: FORMAT).

Uwagi dotyczace postugiwania sie rozkazem DISKCOMP:

1. Rozkaz DISKCOMP wykonuie pordwnania catych dyskietek, ;
sektor po sektorze, a nie jak rozkaz COMP zbior po zbio-

rze. Oznacza to, ze moga by¢ zasygnalizowane réznice,

jesli kopie dyskietki wykonano innym rozkazem niz DISK—

COPY (np. rozkazem COPY lub XCOPY — w takim przypadku

zawartos¢ obu dyskietek jest jednakowa, ale roszmieszcze-

nie zbiordw na obu nofnikach rézne). Komunikat o wykry—

tych rdéZnicach zawiera numer strony, gciezki i sektora

na sciezce, w ktédrym zapis rézni sie.

1)

2. Rozkazu DISKCOMP mana uzywac tylko do dyskietek. Prdéba
% wyspecyfikowania w 1inii komendy rozkazu DISKCOMP stacji
dyskdw twardych lub dysku wirtualnego (patrzz instrukcia
DEVICE w‘rozdziale pt. TKONFIGUROWANIE SYSTEMU OPERACYJ- M
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NEGO?) kohiczy Sie komunikatem o wykryciu biedu.

W 1linii komendy rozkazu DISKCOMP moZzna wyspecyfikowad
cha jednakowe parametry "dil:’ i *d2:*. W takim przypadku
program obsiugi rozkazu DISKCOMP odpowiednimi komunika-
tami, wydwietlanymi na ekranie monitora, bedzie sterowai
wymiana pordwnywanych dyskietek na wskazanym urzadzeniu,
U2ytkownik moze rdéwniez pominaé oba parametry "dl:’
i *d2:’. Wéwczas pordwnywane beda dyskietki kolejno za-
kiadane na urzadzenie robocze. Jeili pominiety zostanie
parametr ’d2:”, to system coperacyiny PC DOS domy$lnie
przyimie zamiast niego urzadzenie robocze.

Zakoriczenie pordwnywania system operacyjny sygnaliihje
nastepujacym komunikatem:

Compare more diskettes (Y/N)?_

Jedli uzytkownik nacidénie klawisz z litera "Y”?, to he-
dzie mogt wykonad nastepne pordwnywania zawartosci
innych dyskietek zalozonych na poprzednio. wyspecyfiko-
wane stacje, przy czym program obstugi rozkazu DISKCOMP
bedzie sterowal wymiana dyskietek. Wcidniecie klawisza
z litera "N’ kofczy wykonywanie rozkazu DISKCOMP.

Podczas wykonywania rozkazu DISKCOMP moze wystapié biad
odczytu =zawartodci jednei z dyskietek. Powoduie to wys-
wietlenie komunikatu okreflajacego miejsce wystapienia
bledu oraz informacji o wykerytych, w zwiazku z tym bie-
dem, réznicach w zapisie informacii na poréwnywanych
nodnikach. Nastepnie rozkaz DISKCOMP kontynuuje pordéwny-
wanie,

Program obstugi rozkazu DISKCOMP automatycznie okresla
numery stron, <$ciezek i sektordw z ktérych informacie
beda nastepnie pordwnywane. Czynnoié ta jest wykonywana
na podstawie dyskietki, ktéra zostata zatozona na stacje
dls

- je4li dyskietka ze staciji di: zostata zaformatowand
jednostronnie, 1lub jesli uzyto klucza /1, to pordw”
nywanie dotyczy tylko pierwszych stron obu dyskie”
tek, nawet je$li druga z nich jest dyskietka dwus”
tronna,

— jefli dyskietke ze stacji di: zaformatowano z 9 (1ub
z 15) sektorami na $ciezce, to program cbstugi roz”
kazu DISKCOMP zakiada, 2e takze na drugiej dyskiet”
ce, infarmacja zostata zapisana w takim wtadnie for”
macie (chyba, 2e wyto klucza /8),

- jefli pierwsza stacia i zatoZona na nia dyskietk‘
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Jest dyskietka dwustronna i nie wyspecyfikowano klu-
cza /1, to pordwnanie bedzie obustronne. W takim
przypadku system zasygnalizuje biad zawsze wtedy,
gdy druga stacja lub zaitozona na nia dyskietka jest
Jednostronna.

’

7. Rozkaz DISKCOMP ignoruje przyporzadkowania dokonane
wczedniej rozkazami ASSIGN, JOIN i SUBST.

UWAGA:

Rozkaz DISKCOMP mofe generowac nastepuiacy komunikat:
k

Insert disk with \COMMAND.COM in drive A

and strike any key when ready

Oznacza to 2zadanie zaloZzenia na urzadzenie A: dyskfetki
2z systemem operacyjnym i potwierdzenie wcidgnieciem klawi—
sza dowolnei litery.

Mozliwodci wykonywania rozkazu DISKCOMP
W zaleZzno4&ci od zestawu sprzetowego:

1. Jesli mikrokomputer posiada stacje dyskietkowe®jednost—
ronne, to rozkaz DISKCOMP pozwala pordwnywad ze scha
tylko dyskietki jednostronne o pojemnofci 140/180kB.

2. Jedli mikrokomputer posiada stacje dyskietkowe dwustron-
ne, to rozkaz DISKCOMP pozwala na pordéwnywanie: -

- dyskietki jednostronnei o pojemnosci 160/180kB z dy-—
skietka Jjednostronna o pojemnofci 160/180kB,

- dyskietki dwustronnej o pojemnasci 320/360kB z d&s—
kietka dwustronna o poijemnocsci 320/360kB,

- dyskietki dwustronnei o pojemnog$ci 720kB {(tylko
w wersji PC DOS 3.20) z dyskietka dwustronna o poje—
mnodci 720kB.

<« Jedli komputer posiada stacje dyskietkowe dwustronne
o duzej gestosci =zapisu, to rozkaz DISKCOMP pozwala na
pordéwnywanie:

~ dyskietki Jjednostronnei o poiemnofci 160/180kB 2z dy-
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skietka Jiednostronna o pojemnofci 160/180kB,

- dyskietki dwustronnei o pojemnos$ci 320/360kB z dys-~
kietka dwustronna o pojemnosci JF20/3460kB,

~ dyskietki o duzej gestodci zapisu o pdjemnnéci 1.2MB
'z dyskietka o duzej gestosSci zapisu o pojemnosci
1.2MB. ) '

Rozkazu DISKCOMP nie maofZra uzywaé do pardwnywania dyskietek
zatozonych na dwie stacje réznych typséw. W takim przypadku wyko-
nywanie rozkazu DISKCOMP zawsze koficzy sie nastepuijacym koamuni-
katem: .

Drive types (double, single-sided) or
diskette types not compatible

Przyktady:
Rozkaz DISKCOMP o nastepujacel postaci:
A>DISKCOMF A: B:

spawoduje pardwnanie zawartosci dwéch dyskietek zatozonych na
urzadzenia A: i B:.

Rozkaz DISKCOMP o nastepujacej postaci:
A>DISKCOMP

spowoduje pordwnanie zawartoici dwdch dyskietek zak:adanych ko~
lejno na wurzadzenie A: (urzadzenie robocze), przy czym wymiand
obu noénikdw bedzie sterowana odpowiednimi komunikatami wyswiet-
lanymi na ekranie monitora.

Rozkaz DISKCOMP o nastepuijaced postaci:

A>DISKCOMP B:

i
spowaduje pordwnanie zawartodci dwsch dyskietek: pierwszej zaio”
2o0nej na na urzadzenie B: (dyskietka #rédiowa) i drugiej, zatozo”
nej na urzadzenie robocze A:.
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Formate

#

Typs

&.16. Rozkaz DISKQDPY (Copy Diskettes Only).

Lde:ILscie2kalDISKCOPY Ed1:0d2:3210/12

,

Rozkaz zewnetrzny.

Opis:

Rozkaz DISKCORY pozwala na kopiowanie zawartodci jedne dys~

kietki _

na druga, przy czym dyskietka uyjé:iowa»mote, Jesli to

niezbedne, zostad zaformatowana przed wykonaniem na niej Kopii.

Paszczegdlne parametry wystepujace_ w linii komendy rozkazu
DISKCOPY maja nastepuiace znaczenies

Unags o

T em

Cd:]técietka], przed siowem kluczowym DISKCOPY, akresla
miejsce, w ktdrym znajduje sie praogram obstugi razkazu
DISKCOPY,

‘Ld1:] okresla stacje dyskietkowa, na ktdrej znajduje sie
" dyskietka 4rédiowa, .

{d2: ] okresla stacje dyskietkowa, na ktérej zostanie Wy~
konana kopia dyskietki 2rédiowes,

klucz 71  (nie wystepuie w wersji Mg DOS 3.10) wymusza
kopiowanie tylko pierwszej strony dyskietki 2rédiowej,
bez wzgledu na typ stacji dyskietkowei. .

—2:_fotyczace postugiwania sie rozkazem DISKCOPY:

1.

Rozkaz DISKCOPY wykonuje kapiowanie cazej dyskietki zré—
~diowaj sektor Po  sektorze, a nie jak rozkazy COPY lub
XCOPY zbisr PO zbiorze. Dznacza to, 2e kopia dyskietki
wyKonana tym rozkazem jest identyczna, co do Zawartosci
potazenia poszczegslnych danych na nagniku, jak dys—
kietka 2rédiowa. Jesli dyskietka Zrodiowa byia uprzednio
Wielokrotnie wykarzystywana przy oodyfikowaniu, kasowa—
fniu, Zapisywaniu etc, informacii, to na skutek przyjote—
90 przez system operacyiny PC DOS sposobu wykonywania
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zapisu, pewna Jjej czedéd, zarezerwawana dla okreslonych
zbiordw, pozostaje faktycznie niewykorzystana. W takin
przypadku wskazane jest ufywanie rozkazdw COPY i XCOPY,
ktére w przeciwienstwie do rozkazu DISKCOPY, pozwalajy
eliminowad niewykorzystane, ale zarezerwowane fragmenty
nognika dyskietki.

Rozkazu DISKCOPY moZna uzywac tylka do dyskietek. Prdéba .

wyspecyfikowania w linii komendy rozkazu DISKCOPY stacji
dyskdw twardych lub dysku wirtualnego (patrz instrukcja
DEVICE w rozdziale pt. *KONFIGUROWANIE SYSTEMU OPERACYJ-
NEGD’), koficzy sie komunikatem o wykryciu biedu.

W linii komendy rozkazu DISKCOPY mozna wyspecyfikowal
oba jednakowe parametry *d1:” i *d2:’. W takim przypadku
program obsiugi rozkazu DISKCOPY odpowiednimi komunika-
tami, wyswietlanymi na ekranie monitora, bedzie sterowal
wymiana dyskietki 2Zrédiowei i wyidcioweij na wskazanym

urzadzeniu. UZytkownik moze réwniez pominaé oba parame- !
try *d1:” i *d2:* — wéwczas kopiowanie wykonywane bedzie

na urzadzeniu roboczym. Jesli pominiety zostanie para-
metr >d2:’, to system operacyiny PC DOS domyslnie przyj-
mie zamiast niego urzadzenie robocze.

Zakorczenie kopiowania system operacyjiny sygnalizuje
nastepujacym komunikatem:

Copy another (Y/N)?_
Jesli uwiytkownik nacignie klawisz z litera *Y®, tao be

dzie még:t kopiowa¢ nastepna dyskietke korzystajac z tych
samych staciji dyskietkowych co poprzednio, przy czve

|

program obstugi rozkazu DISKCOPY bedzie sterowat wymiand .

dyskietek. Wcidniecie klawisza z litera N’ kohczy wyko”
nywanie rozkazu DISKCOPY.

Padczas wykonywania rozkazu DISKCOPY mofe wystapic biad
odczytu zawartodci dyskietki Zrédiowei. Powoduje to wys”
wietlenie komunikatu gdzie i taki biad wystapii, po czy?
kopiowanie jest kontynuowane. Nalely mied &wiadomodd, %
w takim przypadku wykonana kopia maze byd bezwartasci®”
wa.

Program obsiugi rozkazu DISKCOPY automatycznie okresi?
numer strony, £ciezki i sektora na sciezce, ktéry bedzif
nastepnie kopiowany:

- Jedli dyskietka Zrédiowa zostata zaformatowana 5€r
nostronnie, ta rozkaz DISKCOPY kopiuie tylko pier™
szg strone,
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- Jedli stacja dyskietkowa i zatatona na nia dyskietka
Zrédiowa umozliwiaia dwustronny zapis, to rozkaz
DISKCOPY wykona kopiowanie dwustronne, chyba ze wys—
pecyfikowano klucz /1. W przypadku, gdy stacja z dy-
skietka wyjisciowa umoZliwia tylko zapis jednostron-
ny, to program obsiugi rozkazu DISKCOPY wygeneruje
odpowiedni komunikat o biedzie i zakaniczy kopiowa-—
nie,

— W przypadku, gdy dyskietka Zrédiowa zostata zaforma—
towana z 9 sektorami na dciezce, to jej kopia takze
zostanie wykonana w tym formacie. i

7. Dyskietki dwustronne, zapi§ane w stacjach dyskietkowych
umazliwiajacych dua gestodd zapisu, moga nie dac sie
odczytad w stacjach innego typu.

8. Sprawdzenie poprawnogci wykonanej kopii mozZna wykonad
rozkazem DISKCOMP. .

\ .
?. Rozkaz  DISKCOPY ignoruje przyporzadkowania dokonane
wezedniej rozkazaami ASSIGN, JOIN i SUBST.

UWAGA::

*

Rozkaz DISKCOPY moze generowaé nastepujacy komunikat: '

Insert disk with \COMMAND.COM in drive A
and strike any key. when ready

Oznacza to 2adanie zatozenia na urzadzenie A: dyskietki
Z systemem operacyinym i potwierdzenie wcignieciem klawi-
Sza dowolnej litery.

Mo21iwneci wykonywania rozkazu DISKCOPY -
“_zale2naoéci od zestawu sprzetowego:

1. Jesri mikrokomputer posiada stacje dyskietkowe jednos-
tronne, to rozkaz DISKCOPY pozwala kopiowaé tylko dys—
kietki jednostronne o pojemno$ci 1460/180kB.°

2. Jesli mikrukbmputer posiada stacje dyskietkowe dwustron—_
ne, to rozkaz DISKCOPY pozwala na kopiowanie:

— dyskietki Jjednostronnei a pojemnasci 160/180kB na i
dyskietke jednostronna o poiemnosci 160/180kB,
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-~ dyskietki dwustronnej o pojemnodci 720kB na dyskie-
tke dwustronna o pojemnofci 720kB (tylko w wersii PC
DosS 3.20).

Jedli komputer posiada stacje dyskietkowe dwustronne
o duzej gestodci zapisu to rozkaz DISKCOPY pozwala na
kopiowanie:

~ dyskietki Jjednostronnei o poiemnogci 160/180kB na
dyskietke Jjednostronna o pojemnogci 160/180kB (%),

—- dyskietki dwustronnej o pojemnogci 320/360kB na dys-
kietke dwustronna o pojemnodci 320/360kB (%),

— dyskietki o duzej gestos$ci zapisu o pojemnosSci 1.2MB
na dyskietke o duzej gestosci zapisu o pojemnasci
1.2MB (%), .

(%) — oznacza, %e odczyt wymienionych typdw dyskietek
w stacjach dyskietkowych umoZliwiajacych duza gestodd
Zzapisu, nie zawsze wykonywany jest poprawnie.

Rozkazu DISKCOPY nie moZna uZzywad do kopiowania dyskietek za-
1ozonych na dwie stacie o réznych kombinacjach niZz wymienione po-
wyZej. W takim przypadku wykonywanie rozkazu DISKCOPY zawsze zos-
taje zakoficzone nastepujacym komunikatem:

Drive types or
diskette types not compatible

Dla kopiowania zawartosfci dyskietki dwustronnei na dyskietke dwu-
stronna o duzej gestodci zapisu mozZna uzyc rozkazu COPY %.%X.

Przykiady:
Razkaz DI§KCOPY a nastepuijacej postacic:
A>DISKCOPY A: B:

spowoduje skopiowanie zawartogci dyskietki Zrddiowei zatozoned na
urzadzenie A: na dyskietke wyjsciowa, zatoXona na urzadzenie Bi-
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Rozkaz DISKCOPY o nastepuijacej postaci:
A>DISKCOPY

spowoduje skopiowanie zawartodci dyskietki Zrédiowei na dyskietke
wyjéciowa, ktére beda zakiadane kolejno na urzadzenie A: (urza-—
dzenie. robocze), przy czym wymiana obu nofnikéw bedzie sterawana
odpowiednimi komunikatami wyswietlanymi na ekranie monitora.

&6.17. Rozkaz ERASE.

Formats
ERASE td:J[écieZka]nazwa[.rozsferzenie]

Typ:

Rozkaz wewnetrzny.
Opiss:

Rozkaz ERASE usuwa zawartoédé wyspecyfikowanego zhioru (zbio-
réw), jedli nie posiada on ustawionego atrybutu RO (ang. Read
Only - patrz opis rozkazu ATTRIB). R .

Paszczegélne parametry wystepujace w  linii komendy rozkazu
ERASE maja nastepujace znaczenie:

fd:1 okresla urzadzenie, na ktérym znajduje sie nodnik
ze 2zbiorem przeznaczonym do usuniecia. Jest to parametr
opcjonalny i w razie jego pominiecia system operacyiny
PC DOS domydlnie priyimie urzadzenie robocze,

[dciezkal okredla katalog ze zbiorem przeznaczonym do
usuniecia. Jest to takze parametr opcjonalny i w razie
Jego pominiecia system operacyiny PC DOS domydlnie
przyjmie katalog roboczy,

nazwal.rozszerzeniel okreslaja nazwe 1 rozszerzenie
zbioru przeznaczonego do usuniecia. MoZna tutaj uzywad
znakdw specjalnych *2* i *¥7.
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Uwagi dotyczace postugiwania sie rozkazem ERASE:

1. Rozkaz ERASE pozwala na usuniecie zaréwno pojedynczego
zbioru Jjak i calej grupy zbiordw. Jesli zamiast nazwy
i rozszerzenia wyspecyfikowano %.%, sygnalizujac zamiar
usuniecia wszystkich zbiordw zapisanych w katalogu, to
system operacyiny PC DOS zazada dodatkowega potwierdze-
nia wy;wietlajac nastepuiace pytanie:

Are you sure (Y/N)?

2. Rozkazu ERASE nie mofna uzywac do usuwania katalogdéw
podrzednych. Do tego celu stuzy rozkaz RMDIR (patrz
opis).

3. Rozkazem ERASE nie moZna usunad *ukrytych® zbiordw sys—
temowych IBMBIO.COM i IBMDOS.COM.

4. NaleZy' zwrécié szczegdlna uwage podczas wykonywania ka-
sowania po zainicjowaniu rozkazéw ASSIGN, JOIN i SUBST.

Kasowanie zbioru nie polega na skasowaniu jego Zapisu z dysku
lub dyskietki, lecz na odpowiednich zmianach w tzw. File Alloca-
tion Table, zwalniajacych miejsca zarezerwowane na ten zbidér.
Zbidr taki moze zostad odtworzony, o ile nie zapisano w tym samym
miejscu innych informacji lub nie zaformatowano dysku lub dyskie-
tki. Programy odtwarzajace skasowane zbiory nie sa opisane w tei
instrukcji.

Przykiady:

Rozkaz ERASE o nastepujacei postaci:z
ERASE A:FIL.DAT

spowoduje ‘usuniecie zbioru FIL.DAT zapisanego na dyskietce zato-
2onej na urzadzenie A: w katalogu rohoczym.

Rozkaz ERASE o nastepuijacei postaci:
ERASE C:X,BAS

spowoduie usuniecie wszystﬁich zbiordw o rozszerzeniu .BAS zapi~
sanych na dysku C: w katalaogu roboczym.
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Rozkaz ERASE o nastepujacej postaci:
ERASE C:\LEVELI\LEVEL?2

spowoduie usuniecie wszystkich zbiordw zapisanych na dysku C:,
w katalogu podrzednym LEVEL2. ‘

6.185 Rozkaz EXE2BIN.

Format:

[dilsciezkalEXEZ2BIN Cd1:lléciezkallInazwall.rozszerzeniel)l
Cd2:I[$ciez2ka2llnazwa2l.rozszerzenie?1]

1

czylis
{d=J[$cieikaJéxE2BIN (zbior wechiéwy) (zbior wyifciowy)
IZEi
Rozkaz zewnetrzny.
Opise -
—_—

Rozkaz EXEZBIN pozwala wykonad konwersie zbioru binarnego
9 rozszerzeniu .EXE (zbioru bedacego zbiorem wynikowym programu
konsolidatora LINK) na zbidér o rozszerzeniu .COM lub .BIN.

»PDSZCzegélne parametry wystepuiace w linii komendy rozkazu
EXE2RIN maia nastepuiace znaczenie:

[d:1l4ciezkal, przed sitowem kluczowym EXEZBIN, okresla
miejisce, w ktérym znaijiduie sie program obstugi rozkazu
EXEZBIN,

[dl:1r4cierkallnazwall.rozszerzeniell okresla zbior zré-—
diowy. Skitadnia linii komendy rozkazu EXEZBIN dopuszera

i mao2liwogd pominiecia parametréw *di:z*, “dcietkal’
i ’.rozszerzeniel’. Wéwczas:

= Jesli nie okreélono paraﬁetru"dlz’, to domyslnie
zostanie przyjete urzadzenie roboc:ze,

= Jedli nie okreglona parametru *$ciezkal’, to domys-
Inie zostanie przyjety katalog roboczy,

= Jesli nie okreflono parametru T.rozszerzeniel’, to
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domyslnie zostanie przyjete rozszerzenie .EXE.

[d2: 1f4cie2kaZllnazwa2l.rozszerzenie2ll okresla zhidr
wyisciowy (wynikowy). Skiadnia 1inii komendy rozkazy
EXEZBIN dopuszcza mozliwodé pominiecia parametrdéw *d2:’,
*$ciezka?’, ’nazwa2’ i ’.rozszerzenie2’. Wéwczas:

~ Jedli pominieto parametr *d2:’, to domyslnie zosta-
nie przyjete wurzadzenie, na ktdérym znajduije sie
zbidér Zrdédiowy,

- Jesli pominieto parametr Z4dciezka2’, to domyslnie
zostanie przyjety katalog robnczy urzadzenia, na
ktdrym ma zostadé zapisarly zbidr wynikowy,

~ Jjedli pominieto paradEtr *nazwaz2’, to domysinie zaos-
tanie przyijeta nazwa zbioru Zrdédiowego,

-~ jefli pominieto parametr *rozszerzenie2’, to domy$l-
nie zostanie przyjete rozszerzenie .BIN. -

e

Uwagi dotyczace postugiwania sie rozkazem EXE2BIN:

1. 2Zbidr Zrédiowy moZe mied inne raozszerzenie niZz .EXE, ale
koniecznie musi mied farmat zbioru wynikowego, utworzo-
nega przez program konsolidatora LINK. Dodatkowo jego
diugodd obejimujaca kod programu i dane nie moze przekra-

‘czad &4kB. FPonadto w programie zrédiowym nie moze byl
zdefiniowany segment stosu STACK SEGMENT.

2. W zaleznofci od ckreslenia w zbiorze Zrédtawym wartosci
paczatkowych pary rejestréw: CS:IP, program ohbhstugi roz-
kazu EXEZBIN moze wykonywad dwa rodzaje konwersii zbioru
Z2rédiowego .EXE w zbhidr wynikowy .BIN:

poczatkowych pary rejestréw CS:IP (a zatem w zhiorze
.EXE ich wartogci zostaja ustalone na 0000:0000H!s
to zostanie wykonana bezpodrednia konwersja binarné-
Jesli jest wymagane okredlenie, od jakiego adresu M@
rozpoczynad sie segment programu (np. gdy progra?
zawiera instrukcjie wymagajace relokowania segmentuls
to system operacyiny PC DOS zafada podania wartogci
tego adresu. W przypadku tego typu kc:mwer'_s_ji-zbiér
wynikowy .BIN bedzie uzyteczny tylko wtedy, gdy z0%
tanie zaiadowany do pamieci operacyinej od adres!
okreslonega bezpodrednio. przez uzytkownika (syste
operacyjny PC DOS nie jest zdolny samodzielnie wyko”

- Jjedli w programie Zrédiowym nie okreslono wartosc
'
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na¢ poprawnego zal adowania tego zbioru do pamieci),

— Jedli w pragramie 2rdédiowym wartoici- poczatkowe pary
rejestrdw: CS:IP ustalono na 0000:0100H, tp system
operacyjny traktuje ten program tak; Jjakby wystapita
W nim dyrektywa asemblera ASMB4 o nazwie ORG 100H.
Nie jest =zatem Lkonieczne okreflanie adresu, od
ktérego rozpoczyna sie segment kodu, a zbidér wyni-—-
kowy .BIN mozna przeksztatcic w zbidédr typu .COM
przez ' zwykta zmiane rozszerzenia =z .BIN na . COM,
wykonywana rozkazem RENAME.

3. Aby w wyniku dziatania rozkazu EXEZBIN bezposrednio uzy-—
skad zbidr wynikowy typu -COM, w programie #Zrédiowym
. musi by¢ umieszczona dyrektywa ORG 100H oraz musi zostad
okreslony adres, od ktérego rozpoczyna sie¢ segment kodu,

tak jak pokazano ponizei: :

[

ORG 100H
° START:

E&D STA&T
Przykiad:
Rozkaz EXE2BIN o nastepujacej postaci:
- EXEZBIN AaAéC.EXE B:
Spowoduje wykonanie konwersji zbioru Zréddiowego ABC.EXE na zbidr

binarny ABC.BIN, 'ktdry zostanie zapisany w katalogu roboczym na
urzadzeniu B:.

6.19. Rozkaz FDISK (nie wystepuje w wersii MS DOS
3.10).

F .
Ormat:

Cd: 1C¢ciezkalFDISK
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Rozkaz zewnetrzny.

Opis:

Rozkaz FDISK jest specjalnym programem, uzywanym do organiza-
cji dysku twardego. Dysk twardy moze zawiera¢ od jednego do czte-
rech systeméw operacyinych. Kazdy z tych systemdw musi by¢ zapi-
sany w oddzielnym obszarze dysku staiego, zwanym partycja. Kazdy
system operacyiny, inicjowany z dysku twardego, pawiniem zawierad
program umozliwiajacy tworzenie i usuwanie partycii z dysku .sta-
lego.

Program FDISK zgtasza sie wyswietleniem nastepujacych mozli-
wych opcijis

1. Create DOS partition

Tworzenie partyciji DOSa o okreslonej wielkofci. Tylko
jedna partycie mo2na przeznaczyc dla systemu operacyj-
nego PC DOS: Jesli uzywany jest tylko system operacyiny
PC DOS, tao caty dysk powinien by¢ przeznaczony tylko dla
niego.

2. Change active partition

Zmiana aktywnej partyciji w celu uzycia innego systemu
operacyinega. Funkcia determinuje, ktdéra partycja bedzie
uzywana i, ktéry system operacyiny bedzie restartowany
podczas inicjacii wykonywanej z dysku twardego.

3. Delete DOS partition

Usuwanie aktualnej partycii DOSa. Dane znajdujace sie¢
w tej partycii zostaja usuniete. Funkcja jest uzywana do
zmiany wielkosci partycii lub, je4li segment jest uszko~
dzony, do odtworzenia go z kopidi zapasowei, utworzonel
rozkazem BACKUP.

4., Display partition data

Wydwietlanie informacji o dysku twardym, takich jak:
status aktywnosci, typ systemu operacyinego przydzielo~
nego dla kazdei partycji, poczatek i koniec obszard
(w cylindrach) i wielkodé¢ kazdej partycji.
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S. Select next fixed disk drive

Wybieranie nastepnego dysku statego do podziatu. Wy~
bdr tej opcii i algorytmy postepowania opisano doktadnie
W rozdziale pt. °*Przygatowanie dysku twardego do pracy z
systemem operacyinym PC DOS’.

Przykiads
Rozkaz FDISK o nastepujacej postacis:

A:FDISK

i
inicjuie wykonanie programu FDISK znajduiacego sie na urzadzeniu
Az,

1
0

6.20. Rozkaz FIND (FIND Filter).

Format:
———l

Cd: IL<ciezkalFIND L/VIL/CIL/NI"string®
t[di=]EsciEZkai]nazwai[.rozszerzeniei]...J

Typ:

Rozkaz zewnetrzny.

Opis:
—_—

Rozkaz (filtr) FIND pozwala na przestanie na standardowe urza—-
enie wyjdciowe (domyslnie monitor konsoli) wszystkich tych 1li-
“i{ 2 wyspecyfikowanych zhiordw, ktére zawieraja (lub nie Zawie~
Faja, jesli usyto klucza 7O) okredlony ciag znakdéw.

» .
E PQSZczegélne parametry wystepuijace w 1linii komendy rdzkazu
IND maja nastepujace znaczenies -

Ld:1Cdrie*kal, przed stowem kluczaowym FIND, okres<la

miejsce, w ktérym znajduje sie program obstugi rozkazu
FIND,

[[di:][éciezkai]nazwai[.rDZSzerzeniei]...J okresla i-ty
kolejny zbior, ktéry bedzie przegladany w poszukiwaniu
linii zawierajacej wyspecyfikowany ciag znakdéw,
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"string” okredla poszukiwany ciag znakdéw. Ciag ten musi
by¢ wyspecyfikowany w “pojedynczych® lub "podwdinych»
apostrofach. Nale2y zaznaczyé, Ze program obstugi rozké-
zu FIND rozrdé2nia dute i mate litery,

klucz /V wymusza listowanie wszystkich linii nie zawie-
rajacych wyspecyfikowanego ciagu znakdw,

klucz /C powoduije wyswietlenie informacji ile razy poja-
wit sie okreslony ciag znakdw w wyspecyfikowanych zbip-
rach. Je$li rotckaz FIND zainicjowano = kluczami /C i /N,
to klucz /N jest ignorowany, ’

kKlucz /N wymusza wydwietlenie przed linia jej numeru
wzgledem poczatku zbrioru.

Uwagi dotyczace postugiwania sie rozkazem FIND:

1. W specyfikacji linii komendy rozkazu FIND, dla ckrefle-
nia nazw i rozszerzen poszczegdlnych zbiordéw, nie wolno
uzywac znakdw specjalnych *%* 1 *7?”

2. Kazdy zbid& jest przeszukiwany tylko do momentu napotka-
nia pierwszego znaku Ctrl/Z (1AH), oznaczaiacego koniec
zbioru tekstowego (nie musi wcale to byé koniec zhioru,
szczegdlnie w zbiorach binarnych). ’

Przyktadys
Rozkai FIND o nastepujacej postaci: .

A>FIND “Fool’s Parad" BOOK1.TXT BOOKZ.TXT BOOK3.TXT

spowoduje wyswietlenie na ekranie monitora wszystkich linti ze

zbiordéw:

znakdw:

BOOK1.TXT, BOOK2.TXT i BOOKI.TXT ktére zawieraia ciag
"Fool*s Parad".

Rozkaz FIND .g nastepuijacej postaci:

A>DIR B:! FIND /V "DAT"

spowoduie wydwietlenie na ekranie monitcra nazw wszystkich

zbiordw

z katalogu roboczego na urzadzeniu B:, ktére nie za—

wieraia ciagu znakéw "DAT".
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Rozkaz FIND o nastepujacej postaci:
A>DIR | FIND "<DIR>"_

spowoduije wylistowanie wszystkich katalogéw zapisanych w katalogu
roboczym na urzadzeniu A:. Nalezy zwrdédcié uwage, 2e dwa ostatnie
przykiady realizuja tzw. przetwarzanie potokowe (ang. piping).
Niech zbidr PROG.TXT skiada sie z nastepujacego tekstu:

This is a
beautiful
day for a picnic.

Rozkaz FIND o nastepujace;j postaci:
= AMFIND /V"+"PROG. TXT .

spowoduje wylistowanie wszystkich linii nie zawierajacych ciagu
znakdéw "“f%:

——————————A PROG. TXT
This is a’

Razkaz FIND o nastepujacei postaci:

A>FIND /N"+*PROG. TXT
sSpowoduje wylistowanie wszystkich linii ze zbioru PROG.TXT, za-
wierajacych ciag znakéw "f", wraz z ich numeracja wzgledem pocza—
tku zbioru: - '

————————— A: PROG. TXT

[21lbeauti ful

[3)day for a picnic.

&

Rozkaz FIND o nastepuijacej postaci:

A>FIND /C" a"A:PROG.TXT

Spowoduje wyswietlenie informacji, ile razy ciag znakdw " a” wys-—
tapil w zbiorze PROG.TXT:

~————————A: PROG. TXT: 2
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&, 21, Rozkaz FORMAT.

Farmat:

Ld: JLgciezkalFORMAT [d1:10/510/7131L/830/VIE/B1E/4]
Typ:

R?zkaz zewnetrzny. '

Rozkaz FDORMAT pozwala na przygotowanie nowego dysku lub dys-
kietki do pracy = systemem operacyinym PC DOS. Polega to na odpo—
wiednim zaformatowaniu nodnika, kontroli powierzchni dysku lub
dyskietki dla ustalenia uszkodzed mechanicznych $ciezek, oraz za-
iozeniu katalogu podstawowego (ang. root directory) i tablicy f
FAT, ustalajacej polozenie poszczegolnych zbiorédw (ang. File |
Allocatin Table).

\

UKW AGH : ) ' |
Formatowanie dysku 1lub, dyskietki bezpowrotnie niszczy
wszystkie dotychczas zapisane informacje, dlatego musi

by¢ wykonywane ze szczegdlnag ostra2nodcia, szczegdlnie w !
odniesieniu do dyskdw twardych. W przypadku dysku twar— !
dego ulega skasowaniu zawartosé calei, poprzednio utwo—~
rzonej partycji DO0Sa wraz =z katalogami i ich zawarto- !
dcia. Program obsiugi rozkazu FORMAT nie ma wbudowanego \
mechanizmu kontroli, Jjakie informacjie ulegaija zatarciu
podczas farmatowania. - ‘

Poszczegslne paramefry wystepuijace w 1linii komendy rozkazu
FORMAT maja nastepuiace znaczenie:

fd:1ldciezkal, przed stowem kluczowym FORMAT, okresla
miejsce, gdzie znajduje sie program obstugi razkazu FOR-
MAT, . S

[d1:] okrefla urzadzenie na ktérym znajduje sie dysk 1ub
dyskietka przeznaczona do zaformatowania. Parametr ten
jest zdeterminowany konfiguracia sprzetowa i rodzajem
formatowanych dyskietek (jednostronne, dwustronne, o du~
Z2ed pojmnodci ete.),
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Poni3sza

klucz /S wymusza po zakohczeniu formatowania kopiowanie

Zbiordw systemowych IBMBIO.COM, IBMDOS.COM i COMMAND.COM

z dyskietki systemowej w urzadzeniu roboczym na forma-—
towany dysk. Jefli dyskietki z systemem operacyjnym nie
zatoZono na urzadzenie robocze, lub urzadzenie robocze
jest dyskiem twardym, wéwczas system operacyiny Zzada
zatoZzenia tej dyskietki na stacje A:,

klucz /1 (nie wystepuje w wersijii M5 DOS 3.10) wymusza
Jjednostronne formatowanie dyskietek, bez wzgledu na typ
stacji dyskietkowei,

klucz /8 (nie wystepuje w wersji MS DOS 3.10) formatuje
dyskietke z 8 sektorami na Scieice (format wymagany
w wersji PC DOS 1.10). Domydlinie dyskietki sa formatowa—
ne z 9/15 sektorami na fciezce,

klucz /V umozliwia wprowadzenie etykiety identyfikujacej
dysk lub dyskietke,

klucz /B (nie wystepuje w wersijii MS DOS 3.10) wymusza
formatowanie 2z 8 sektorami na sciefce 1 z zarezerwowa-—
niem miejsca na “ukryte® zhiory systemowe IBMBIO.COM
i IBMDOS.COM. Zbiory te oaraz interpreter koasnd nie
zostaja Jjednak - przepisane na formatowana dyskietke.
Zastosowanie klucza /B pozwala na wpisanie, przy pomocy
rozkazu §5YS, kaZdej wersji systemu operacyinego PC DOS,
podczas gdy formatowanie bez klucza /B pozwala zapisad
tylko wersie 3.20.

klucz 74 umop2liwia dwustronne formatowanie dyskietek
o pojemnodci 3I20/360kB w stacjach dyskietkowych o duzej
gestosci zapisu (1.2MB). Dyskietki zaformatowane w tych
stacjach z kluczem /4 nie zawsze daja sie poprawnie za—
pisywad 1 odczytywad¢ na staciach o mniejszej gestosci
zapisu.

tabela przedstawia dopuszczalne klucze rozkazu FORMAT

Y odniesieniu do poszczegSlnych typéw urzadzen:
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Typ dysku/dyskietki Dopuszczalne klucze
160/180kB /s, /v, /%, /8, /B, /4.
320/360kB : /8, /v, /%, /8, /B, /4
720kB /8, /v .
1.2MB /8, /V
dysk twardy /8, /V
Uwagi dotyczace postugiwania sie rozkazem FORMAT: .

1. Kazda nowa dyskietka lub dysk, przed pierwszym uZzyciem
pad systemem operacyinym. PC DOS, musi zostad zaformato-
wana. ' - o .

2. Kazdy dysk twardy musi zostaé pbwtérnie zaformatowany,
Jesli przy pomocy rozkazu FDISK beda zmieniane rozmiary
partyciji DOSa. .

3. Formatowanie bezpowrotnie niszeczy wszelkie informacje
dotychczas zapisane na formatowanym noéniku.

4. Padczas formatowania wszystkie uszkodzene mechanicznie

. Sécie2ki zostaja automatycznie oznaczone, aby zapobiec
zapisywaniu na nich jakichkolwiek informacji.

5. 2Zbiory systemowe IBMBIO.COM i IBMDDS.COM sa zbiorani
ukrytymi, a wiec nie sa zapisane w Zadnym katalogu i dla
uzytkownika pozostaja niewidoczne.

é. Podczas formatowania dyskdw lub dyskietek z kluczem /V,
system operacyiny 2ada podania etykiety. Etykieta moie
skiadac si¢ z criagu od 1 do 11 znakdw, przy czym dozwo~
lone Jjest u2ywanie wszystkich tych znakéw, ktére moga
tworzy¢é nazwe zbioru. Dysk lub dyskietke mozZna oznaC§¢
etykieta, takze po wykonaniu formatowania, wykorzystujac
rozkaz LABEL.

7. Po zakoficzeniu formatowania program obstugi rozkazu FOR-
MAT wyswietla raport zawieraijacy informacie o:

~ mieiscach oznaczonych jako miejsca uszkodzone mechd”
* nicznie,

- 1ilosci miejsca przeznaczonego ' na zbiory systemoX
(o ile rozkaz FORMAT zostat zainicjowany = k1luczer
8, '

— 1lodci miejsca przeznaczonym na zbiaory uzytkownika:
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10.

11,

4

12.

13,

Razkaz FORMAT determinuje, na ktore urzadzenia moze zos—
taé¢ zalozZona dyskietka przeznaczona do raformatowania.
Dyskietki formatowane Jjednostronnie x g sektorami na
4ciece motna przygotowywad w dowolnej stacii dyskietko-
wej. Natomiast formatouanie, a nastepnie wykorzystywanie
dyskietek Q 2apisie dwustronnym, nie moze odbywac¢ sie
w stacjach umazliwiajacych

tylko prace jednnstronna.
Ponizsza tabela pokazuje jakie dyskietki moga by¢ urywa-
N8 w poszczegdlnych typach stacji dyskietkowychs

Typ stacji Typ
dyskietkowej dyskietki

160/180kB 160/180kB 2 zapisem Jednostronnym
320/340kB 320/360kB z zapisem Jednostronnym

lub dwustronnym !

720kB 720kB Z zapisem dwustronnym
1.2mMB 160/7180kB Z zapisem Jednostronnym

. 320/360kB 2z zapisem dwustronnym
dyskietki o dutej; gestodci zapisu

Dyski twarde sa fabrycznie zaformatowane przez producen-
ta. Inicjujac wykonanie rozkazu FDORMAT dla dysku twar-—
dego faktycznie nie wykonhuje sig formatowania, lecz tyl-—-
ko kontrole partycii DaSs.

Inicjujac wykonanie razkazu FORMAY 2z kluczenm /S nalezy
Pamietad, ze system operacyiny moze kopiowanie zbiordw
systemnnych'uyknnywad partiami. Ma to miejsce wtsdy, gdy
w danej chwili rozmiar Pamieci cperacysjines Jest zbyt ma-~

Pétniejszego Zapisu. W takim Przypadku przedwczesne
usuniecie dyskietki 2rédiowe; ze stacii zawsze wywoka

reakcje systemy aperacyinego PC. DOS, 2adajacega Jesi pow—
térnego zatatzenia,

Rozkaz FORMAT nie mofe uLy&

iniciowany Jednoczednie
z kluczami /5 i /B oraz /V i /B.

Jesli urzagzeniem roboczym jest dysk twardy, aie 2awi e~
rajacy zbioréw systemowych to system zaZzada zatoZzenia na
stacje A: dyskietki z tymi zhiorami.

Razkaz FORMAT ignoruje przyporzadkowania ustawione rgz—
kazami s ASSIBN, JOIN i SUBST :
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14. Rozkaz FORMAT ustawia nastepujace wartofci parametru
ERRORLEVEL instrukciji warunkowej IFf (przetwarzanie wsa-—
dowe) : L

0 - formatowanie zakotczono pomyslnie,

1 - nie zdefiniowano znaczenia,

2 - nie zdefiniowano znaczenia,

3 — wykonywanie rozkazu FORMAT zostaito przerwane
przez u2ytkownika weisnieciem kombinacji klawi-

szy ’Ctrl/Break’, :

4 — wykonywanie rozkazu FORMAT zostato przerwane
jakims biedem,

S - wykonywanie formatowania dysku twardego zostalo
przerwane odpowiedzia ’N’, udzielona na zadane
przez system pytanie.

Kompatybilnodd¢ zapisu na dyskietkach formatowanych
pod rdé2nymi wersjami systemu operacyjnego PC DOS:

Aby uniknad sytuacji spowodowanych niemoZnoscia wykorzystywa-—
nia dyskietek zaformatowanych w wersji 3.20 do pracy pod systemem
w wersiji 1.10 nale2y zwrécié uwage, 2e formatowanie z kluczami /B
lub /8B pozwala na prace dyskietek z wersja 1.10. W tym przypadku
nalezy jednak unika¢ formatowania z kluczem /V, gdyZz wersija 1.10
nie etykietuje nodnikdéw. W przypadku zainicjowania rozkazu FORMAT
z kluczem /S nale2y pamfetad, Zze w wersii 1.10 istniata mozliwadd
kopiowania tylko teid samej (1.10) wersiji systemu operacyinego.
Totez inicjujac wykonanie rozkazu FORMAT w wersji 3.20 z kombina-
cja klawiszy /8 /V /S, nalezy by¢ sSwiadomym, 2e jest to niedozwo-
lona kombinacja dla formatowania dyskietek przeznaczanych do pra-
cy z wersia 1.10.

Przykitad:

Dla zaformatowania, oznaczenia etykieta 1 skopiowania zbiordw
systemowych na dyskietce zatozonej na urzadzenie B:, zainicjowano
wykonanie nastepujacego rozkazu FORMAT (urzadzeniem roboczym jest
stacja A:):
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!~ ASFORMAT B:/S/v
-
system odppwiada nastepujacym komunikatem:
0y
3 # Insert new diskette for drive B:
;ﬁE~and strike ENTER wher ready
5 at
39*'zaiozeniu dyskietki { wcidnieciu klawigza *Enter”’ generuje

:TitepUJAcy komunikats

.xﬁiﬂead h Cylinder ¢
.

. Al

;ypo zakofczeniu formatowania;
%i ' Format complaete
%g, - System transfered

%

Volume label (311 characters, ENTER for none)? MYDISK

HXXx%xx bytes total disk space
XxxxXx bytes used by system
Xxxxxx bytes availahle on digk

Format another (Y/N)7? N *

4.@, powygszym prayktadzje dyskietke ozZnaczono etykieta MYDISK.
-Dgghtnie Pytanie dotyczy mozliwasci zaformatowania kolejnej dys—
§§$ﬂd. Podczas formataowania dysku twardego, zamiast ponaglenia

,;Y=zacego zatodenia dyskietki, system wyfwietla nastepujacy
kifunikat ; :

Enter current Volume Label for Drive

- . (Press enter for none):

5 WARNING, ALL DATA ON NON-REMOVABLE DIsk
%DRIVE x: WILL BE LOST

w.Proceed with Farmat (Y/N)7?

37

6.35 litera x oznacza urzadzentie wyspecyfikawane w linii.kunendy
r O3kazu FORMAT.

'é.ie Wzgledu na rozmiar nodnika formatowanie dysku twardego trwa
Jﬂka minut i kohczy sie takim samym zapytaniem o etykiete, jak
1 P{:vnmm dyskietki.

5

-~
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6.22. Rozkaz GRAFTABL (Load Graphics Table, nie
wystepuije w wersji MS DOS 3I.10).
Format:
{d:JldciexkalGRAFTABL
Tye:
Rozkaz zewnetrzny.

Opis:

Rozkaz GRAFTABL umcZliwia zatadowanie do pamieci operacy.inei
tablicy zawierajacei definicje dadatkowych znakdw uiywanych przez
adapter kaloru/grafiki. Parametry *d:? i “sScietka”, przed siowen
kluczowym GRAFTAB, ockref¢laja mieisce, gdzie znajduje sie program
obsiugi rozkazu GRAFTABL.

Rozkaz GRAFTABL pazwala wyswietlaé¢ na ekranie monitora znaki
obcojezyczne lub znaki rozszerzonego kodu ASCII, o ile uzytkownik
postuguje sie graficznym trybem wyswietlania. Uzycie tego rozkazu
rozkazu zwieksza obszar pamieci zajmowanei przez czesd rezydentna
systemu operacyinego PC DOS.

Uwagi dotyczace postugiwania sie rozkazem GRAFTABL:

1. Prawidiowo$¢ zatadowania do pamieci operacyinej wektor2
przerwanh oraz tablicy zawieraijacej definicje dodatkowych
znakdw, rozkaz GRAFTABL sygnallzuje nastepujacym komuni~
katem:

GRAPHIC CHARACTERS LOADED

2. Rozkaz GRAFTABL powinien zastad wykonany tylka raz ,pa
rastarcie systemu operacyinego. Jefli uiytknwnxk prri":’“-’E
zainicjowad go powtdrnie, to na ekranie monitora poid”
wia sie nastepujacy komunikatz
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GRAPHICS CHARACTERS ALREADY LOADED
Przyktad:
—————— X
Rozkaz GRAFTABL o nastepujacej postaci:
A>GRAFTABL ‘
spowoduje zatadowanie do pamieci Dperacyjnéj Znakéw rozszerzonego

kodu ASCII. Znaki te sa dostepne jedynie w graficznym trybie pra-
cy monitora.

6.23. Rozkaz GRAPHICS (Screen Print, naa wystepuije w
wersji MS DOS 3.10).

Format:

[ds JLscie2kalGRAPHICS [printer'type][IR]E/B]

~ .

-t

Rozkaz zewnetrzny.

Opi§=
—_—

Rozkaz GRAPHICS umo%liwia wydruk zawartofci ekranu graficznego
Na drukarce mogacej pracowad w trybie graficznym, o ile mikrokom—
puter IBM PC zastat wyposazony w adapter koloru/grafiki. .

Poszczegdlne parametry wystepuiace w linii komendy rozkazu
ICS maja nastepujace znaczenie:

[d:1léciezkal, przed stowem kluczowym GRAPHICS, okreéla
miejsce, gdzie znajduje sie program obstugi rozkazu GRA-
PHICS,

Iprinter typel okrefla typ drukarki. Parametr ten moze
przybieraé¢ jedna z nastepuijacych wartosci:

COLOR1 — oznacza IBM PC Color Printer (drukarke
umozliwiajaca kolaorowy wydruk, ale z za-
to2ona czarna tasma barwiaca),
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COLOR4 — oznacza IBM PC Color Printer z zatoZona
tadma barwiaca typu REB, umozliwiajaca
wydruk 4 kolordw: czerwonego, zielonego,

niebieskiego i czarnego (ang. Red, Green,
Blue, Black — RGB),

COLORS — oznacza IBM PC Color Printer z zataZona
tasma barwiaca typu CMY, umoZliwiajaca
wydruk 4 kolordéw: niebiesko-zielonegao,
karmazynowego, zdéttego i czarnego (ang.
Cyan, Magenta, Yellow, Black - CMY),

COMPACT - aznacza 1BM PC Compact Printer,

GRAPHICS

oznacza IBM PC Graphics Printer.

Jedli parametr “printer type’ nie zostanie akredlony, to
system operacyiny PC DOS domys$lnie przyimie wartos<¢ GRA—
PHICS.

klucz /R wymusza wydruk koloru czarnego — jako czarnego
i biatego — jako biatego (tak jak to jest wydwietlane na
ekranie monitora). Jedli linia komendy rozkazu GRAPHICS
nie zawiera klucza /R, to system operacyjny PC DOS do-
myélnie bedzie drukowal kolor czarny jako biaty, a biaty
— Jako czarny (tak jak w “zwykiym® wydruku),

klucz /B wymusza wydruk koloru tla. Parametr ten jest
uzywany tylko dla drukarek typu COLOR4 i COLOR8 (patrz
parametr ’printer type’ i je4li nie nie zostal wyspecy—
fikowany, to kolor tia nie bedzie drukowany.

Uwagi dotyczace postugiwania sie rozkazem GRAPHICS:

1.

Zaihicjouanie rozkazu GRAPHICS powoduje zwiekszenie
obszaru pamieci zajimowanego przez czesd rezydentna sys—
temu operacyinego PC DOS.

Aby wydrukowad aktualna zawarto$é¢ ekranu naleiy weisnad
kombinacje klawiszy "Shift/PrtSc’:

— Jjedli ekran monitora znajduje sie w znakowym trybie
pracy, to wydruk trwa do 30 sekund,

- Jedli ekran monitora znajduje sie w graficznym try~
bie pracy, to wydruk jego zawartodéci moze trwad diu-
2ej niz 3 minuty, a postad¢ samego .wydruku zalezy od
rodzaju monitora i typu drukarki:z
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— dla monitora kolorowego o rozdzielczao&ci 3I20%200
punktdw i drukarki typu GRAPHICS lub COLOR1 wyd-—
ruk zawartosci ekranu trwa do chwili uzyskania
czterech odcieni szaroéci, .-

— dla monitora kolorowego o rozdzielczofci 6403200 W
punktdw wydruk jest odwrécony o 90 stopni zgod-
nie =z ruchem wskazéwek zegara w stosunku do i
obrazu na ekranie.

f 3. Aby wywoita¢ funkcje drukowania zawartof$ci ekranu z pro-—
\ gramu napisanego w jezyku asemblera ASM84, nalely usydé
nastepuiacego ciagu instrukcji:

PUSH BP

INT S . ! §

POF BP
Przykiads
D ——— 1
Rozkaz GRAPHICS o nastepujacej postaci: ' !

!
A>GRAPHICS COLORB/B/R

spowoduje, #e po wcisnieciu kombinacji klawiszy TShift/PrtSc’, na
drukarce typu *COLOR8” 2z zatoona tasma barwiaca CMY zostanie wy-—
drukowana zawartodd ekranu monitora 2z zachowaniem barwy biatej
1czarnej, tak jak na ekranie monitora (kolor biaiy jako biaty, a
Czarny jako czarny).

&.24, Rozkaz JOIN.

For «
mat s

[d:lléciezkalIJOIN
lub:B

[d: 30 SciezkalJOIN di: . d2:\directory
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lub:

[d:1l4cie2kalJOIN di:/D

Typ:

Rozkaz zewngtrzny.

Opis:

Rozkaz JOIN pozwala na utworzeanie pojedyiiczej struktury kata-
laogaoweid z dwdsch struktur, istniejacych na dwdch réznych urzadze-
niach, okredlonych parametrami *d4:’ i *d2:’. Nowa struktura ka-
talogowa powstanie na urzadzeniu d2: w ten sposch, Ze katalog
podstawowy z urzadzenia di: stanie sie jednym z katalogdw podrze-
dnych, zapisanych bezpodrednio w katalogu podstawowym na urzadze-
niu d2:, pod nazwa okreslona arametrem “directory”’. Progran
obstugi rozkazu JOIN zakiada Jednoczednie, ze:

katalog o nazwie 'directory® dotychczas nie istniat
w katalogu podstawowym na urzadzeniu d2:. W takim przy-

padku, po zainicjowaniu wykonania rozkazu JOIN, zostanie
tam utworzony,

~ katalog o nazwie ‘directory’ istnieje juz w katalogu
podstawowym na urzadzeniu d2:. Jesli jest on pustym ka-
talogiem, tzn. jedli zawiera tylko dwa zbiory specjalnet

'

. <DIR> .

-« <DIR>

Ce——

to ’przeimie’® funkcje katalogu podstawowega z urzadzenia
dis. W wypadku, gdy katalog ten nie jest pustym katalo~

Qiem, to na ekranie monitora zostanie wyswietlony naste-
pujacy komunikatsz

¥,

e

| 1

Directory not Empty

y——

€o koniczy wykonywanie rozkazu JOIN bez utworzenia nowel
struktury.

——
- ;_"_!"-_"\
—

Poszczegslne parametry wystepujace w 1linii Eomendy rozkaz!¥
\ A JAIN maia nastepuiace znaczenie:

o j

x}l

[d:1Ldcieskal, przed s=!owem kluczowym JOQIN, okresl3

miejsce, w ktérym znajduje sie program obstugi rozkaz¥
JOUIN,

e =
Z—%

dl: okredla urzadzenie, 2z ktérego struktura katalog"f‘a
i zostanie dopisana dg struktury katalogowei na urzadzeni!
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d2s,

d2: gkresla urzadzenie, na ktérym bedzie modyfikowana
struktura katalogawa,

\directory okresla nazwe katalogu na urzadzeniu d2:,
ktéry ‘przejimie’ funkcje katalagu podstawowego =z urza-—-
dzenia di:, Katalog ten bedzie (lub juz Jdest) zapisany
bezpaodrednio w katalagu padstawowym, na urzadzeniu d2:.
klucz /D pawoduje anulowanie pojedyficzei struktury kata—
logowej, utworzonej 2z dwéch struktur katalogowychz
2 urzadzenia dis i d2:. Struktury katalogowe na obu tych
urzadzeniach wracaja do swojej pierwotne;j postaci.

Uwagi dotyczace postugiwania sie rozkazem JOIN:

1. Struktury katalogowei z urzadzenia di: nie muipa dopisy~ \
wa¢ do struktury na urzadzeniu d2: w innym katalogu niz
katalog podstawawy. Innymi stowy: katalog pedrzedny,
okreélony parametrem ’directory’, ktéry przeimie funke je
katalogu podstawowego 2z urzadzenia di: musi by< zapisany
bezpodrednio w katalogu podstawowym, na urzadzeniu d2:.
W przypadku prdby ominiecia tej zasady, wykonywanie roz-— |
kazu JOIN zostanie 2akoficzone z wyswietlenienm nastepuia—~ '
cego komunikatu: |

Invalid parameter |

2. Po zainiciowaniu wykonania rozkazu JOIN nie jest mozljiwe
odwol ywanie sie do urzadzenia dl:, az do chwili wykona- ‘!

nia koleinego rozkazy JOIN, anulujacego skutki poprzed-—- i
niego: '

[d: 1ls$ciezkalJOIN dl:/D

Kazde takije odwo&anie, przed wykonaniem POwWyZszega roz—
kazu, koficzy sie nastepuiacym komunikatem:

Invalid drive specification
3. Rozkaz JOIN, zainiciowany be:z 2adnych parametréw, wys-~
wietla informacje o aktualnych zmianach, utwarzonych po-

Przednimi rorkazami JOIN.

4. Wykonanie rozkazu JOIN nie zalezy od tega, <térym kata—
logiem byt katalag roboczy na urzadzeniy dls.

5. Nalezy unikac stosowania rozkazu JOIN W polacreniu
2 rozkazami ASSIGN i SUBST, gdy2z w razie nieuwagi ulyt-
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kownika mo2e wywotad to trudne do przewidzenia skutki.

&. Rozkazy: BACKUP, RESTORE, FORMAT, DISKCOPY i DISKCOMP
ignoruia efekt wywotany wykonaniem rozkazu JOIN.

Przyklad:

Niech urzadzeniem roboczym bedzie pierwsza stacija dyskietkowa
As. Niech katalogiem roboczym na urzadzeniu C: bedzie katalog
podstawowy. Niech ponadto struktura katalogowa na urzadzeniu C:
bedzie miata nastepujaca postac: -

- - €=\

FILES ’ REPORTS

Zainicjowaﬁie rozkazu JOIN o nastepujacei pastaci:
B>JOIN A: C:\DRIVEA

zmodyfikuje w nastepuijacy sposob strukture katalogowa na urzadze-
niu C:

FILES REPORTS DRIVEA

Katalog podstawowy 2z urzadzenia A: stat sie katalogiem podrzed—
nym, zapxsanym w katalogu podstawowym na urzadzeniu C: pod nazua
DRIVEA.

Wykonanie rozkazu DIR C: spowoduje wyiwietlenie nastepujaf-’ej
informacji:
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133,

Volume in drive C: is FIXEDC
Directory for C:\

FILES <DIR>» . 8-21-g5 2:10p
REPORTS <DIR> 9-23-85 S5:55p
DRIVEA <DIR> ?-30-85 12:03a
3 File(g) 1048956 bytes free

Wywatanie rozkazu DIR o hastepujacej postaci:
BIR A:

spowoduje wydwietlenie nastepujacega komuni katus
Invalid drive specificatian

Rby . wyfwietlics zawartod

¢ katalagu podstawowego = urzadzenia A
nalezy zatem uzy¢ nastepu

Jacego rozkazu DIR: , !

DIR C:\DRIVEAQ

Wywatanjie rozkazu JOIN o nastepujacei postaci:

|
B>JOIN '

Spowodu je wyswietlenie nastepujacej informaciisz

A: => C:\DRIVEA

Yywolanie rozkazu JOIN o nastepujacej postaci: ,
B>JOIN a: /D .

SPowodu je Przywrdcenie struktur
Fozkazus

' }
katal ogowych Sprzed wykonania '

B>JOIN A: C: \DRIVEA

6.25, Rozkaz KEYBxx (Load K

eyboard, nie wystepuje w
wersji MS DOS 3.10).

“ormaty

rd:ltﬁciezkaJKEYBxx
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Typ?s

Rozkaz zewnetrzny.
Opis:

Rozkaz KEYBxx pozwala na zatadowanie do pamieci operacyinej
specjalnego programu cobstugi klawiatury o ukiadzie obowiazujacym
w innym kraju niz w USA. Program ten przeimuje funkcje absiugj
klawiatury od standardowego, zapisanego w ROM-BIOS programu oh-
stugi klawiatury USA.

Poszczegslne parametry wystepujace w linii komendy ~ozkazu
KEYBxx maja nastepujace znaczenie:

fd:1C4ciezkal, przed stowem kluczowym KEYBxx, okreéla
miejsce, gdzie znajdufe sie program obstugi rozkazu
KEYBxx, . !

Xx, stanowiacy czedé nazwy rozkazu KEYBxx, okresla dwu-
literowy kod kraju, ktérego ukiad klawiatury ma obawia-
2ywad po zainicjowaniu rozkazu KEYBxx. Ponizsza tabela
definiuje peilny zestaw raozkazéw, w zaleznodci od przyje-
tego kraju: |

Rozkaz Ukt ad klawiatury
[
KEYBUK Wielka Brytania
KEYBGR RFN

KEYBFR Francja

KEYBIT Wlochy

KEYBSP Hiszpania

Uwagi dotyrzace posiugiwania sie rozkazem KEYBxx:

1. Po restarcie systemu operacyinega PC DOS, do pamiecj
operacyjnej mozna zatadowac tylko jeden program obstugl
klawiatury o innym ukiadzie niZz w USA. Program ten pozf”
staje w pamieci do chwili wylaczenia zasilania lub Pf
nawnego restartu. Jefli uzytkownik wykona powtérnie ro?
kaz KEYBxx dla innego niz uprzednio uktadu klawiatur)?
to obawiazujacym stanie sie nowy ukiad, ktéry bed?if
obowi azywat da chwili wywolania koleinego rozka?!
KEYBxx.

. 0
2. System operacyiny pozwala. na wymiennasd zainicJDWmﬁL
uktadu klawiatury =z ukiadem abowiazuijacym w USA. M23J

~
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zatadowany do Pamieci operacyjinej program obstugi dowol-
nego ukiadu klawiatury mozna: N
kombinacia klawiszy *Ctrl/Alt/F1° wybra¢ format kla-—
wiatury USA, ;

. kombinacja klawiszy "Ctrl/Alt/F2° przywrécidé format
' ' wybrany ostatnim rozkazem KEYBxx. .

UWAGA:' } o 7
Programy obsiugi poszczegdlnych ukladéw klawiatur z wer—
sji PC DOS 3.20 nie sa kompatybilne z programami obstugi
klawiatur z wersji PC DOS 1.10, stad te ostatnie nie moga,

by¢ wykorzystywane w wersji 3.20. !

Przykiads

—

Rozkaz KEYBxx o nastepujacej postaci:
" Az \KEYBGR

taduje do pamieci operacyijnei program obstugi ukiadu klawiatury
obowi azujacy w RFN. . Uzycie kombinacji klawiszy *Ctrl1/Alt/F1° po-
woduje przejécie do standardowego programu obstugi (uklad klawia-—
tury obowiazujacy w USA). Powrdt do wczytanego programu obstugi
klauiatury (obowiazujacego w RFN) nastapi po wcifnieciu komhina—
Cii klawiszy *Ctrl/alt/F2°. Znak *\* informuje system operacyiny
PC DOS, ze program - KEYBGR znajduje sie w katalogu pedstawowym
(systemowym) na urzadzeniu A:.

6.26.  Rozkaz LABEL (Volume Label, nie wystepuje w
wersiji .15 DOS 3.10). ’ )

Fo - . 7 -
raat: N

[d: IL$ciezkalLABEL fdi:letykietal
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Tye: :

Rozkaz zewnetrzny.

Opis: .

. Rozkaz LABEL pozwala na tworzenie, zmiane lub usuniecie ety-
kiety dyskowej. Etykieta dyskowa jest nazwa identyfikuijaca dysk
twardy lub dyskietke.

- Poszczegdlne parametry wystepujace w linii komendy rozkazu
LABEL maia nastepuiace znaczenie:

fd:Idcie2kal, przed s owem kluczowym LABEL, okresla
miejsce, gdzie znajduje sie program obstugi rozkazu
LABEL, . .

{d2:1 okredla uriadzenie, na ktéSrym zné]duje'sie etQkie—
towany dysk lub dyskietka. Jest to parametr opcijonalny,
ktérego pominiecie spowaduie domyslne przyjgecie urzadze-—
nia roboczego, ;

Letykietal okre£la nazwe identyfikuiaca dysk lub dyskie-
tke. Parametr etykieta® moze zawierad od 1 do 11 zna-
kéw, przy czym dozwolone Jest uzywanie wszystkich, tych
znakdw, ktdre moga tworzyd nazwe zbioru,.

Uwagi dotyczace postugiwania sie rozkazem LABEL:

-

21:_ Jesli w specyfikacji linii komendy rézkazu LABEL pomi-
nieto parametr ‘etykieta’, to system operacyiny PC DOS
zgiasza.sie nastepujacym komunikatems. -

Valume in drive X is KXRKRRHKHKRK ’
Volume label (11 characters, ENTER for none) ?

po  ktérym mozna wpisad hazwe etykiety i potwierdzi< ja
wcidnieciem klawisza “Enter*. Pozwala to Jjednoczesnie na
zmiane nazwy dotychczasaowej etykiety.

2. Jefli mimo wyswietlonego Przynaglenia uzytkownik wcisnat
tylka klawisz ‘Enter’, a dysk lub dyskietka byty ju?
kiedys zaetykietowane, to system operacyiny zgtasza ko-
lejine pytanie: . B N
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am———

Delete current volume label (Y/N)?

Weidnieoie klawisza *Y’, a nastepnie "Enter’ oznacza, 2e
dysk ma pozostad bez etykiety.

3. Jedli w specyfikacji paraametru *etykieta’ ﬁodano wiecej
niz 11 znakdéw, wéwczas dysk lub dyskietka zostanie ozna-—
czona pierwszymi 11 znakami.

Przykiady:
Rozkaz LABEL o nastepuijacej postaci:
A>LABEL A:ADRESS

spowoduje oznaczenie dyskietki, znajdujacei sie na urzadzeniu A:,
etykieta ADRESS:. Program obstugi rozkazu LABEL znajduje sie na
tej sameij dyskietce. . .
. R . i -
Aby zmienid etykiete dyskietki z powyiszego przykiadu nalesy
zainicjowad wykonanie nastepujacego rozkazu LABEL: K

A>LABEL A:

System odpowiads:
Volume in drive & is ADRESS
Volume label (11 characters, ENTER for none)?

Jedli uzytkowniki upiéze nowa, nazwe hp. PROGRAMS tovoznéczy nowa,
etykieta te dyskietke. Wcigniecie tylko klawisza ’Enter’ spowo—
duje wydfwietlenie nastepnego komunikatus

Delete current volume label (Y/N)7?

Wcidniecie klawisza ’Y®’, a nastepnie ’Enter’ oznacza usuniecie
starej etykiety (dyskietka bedzie bez etykiety). Wecidniecie kla—
"%52& *N’, a nastepnie "Enter’ oznacza pozostawienie starej ety-
kiety dyskietki na urzadzeniu A:. :
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——

6.27. Rozkaz MKDIR (Make Directory).
- . L e

Format:

MEDIR [d:];cieika
iub; )
MD [d:3l4ciezka

Typ:
Razkaz wewngtrzny.

Opis:

- Rozkaz MKDIR stuzy do tworzenxé katalogdw podrzednych w kata-
logu podstawowym 1ub dowolnym innym katalogu podrzednym. Nazwa
utworzanego katalogu pojawi sie w katalogu wy2szego poziomu wraz
z dopiskiem <DIR>, w miejscu, - w ktérym podawana jest wielkost

zbioru. Nazwa katalogu moze sktadad sie od 1 do B8 znakéw, za wy-
Jatkiem:

e "/ NLD 3T s <>

I
ani *adnego ze znakdéw ASCII o kodzie mniejiszym niZz 20H.

W kazdym katalogu, za wyjatkiem katalogu podstawowego; mozna
utworzy¢ dowolna iflodgd katalogéw podrzednych, 1imitowana tylko
pojemnodscia dysku lub dyskietki. W przypadku katalogu podstawo-
wego, ilosd¢ ta zalezy od zaformatowania i rodzaju dysku lub dys-

kietki (patrz podrozdziat pt. ’Katalngi w systemie operacyinym PC
DOSs’ ).

UWAGA:: : - ) -
Nalezy zachawat szczegdlna ostroznodé przy tworzeniu ka—

talogdw podrzednych, wykorzystujac efekty zainicjowania
rozkazéw ASSIGN, JOIN i SUBST.

Poszczegdlne parametry wystepuiace w linii komendy rozkazu
MKDIR maja nastepujace znaczenie:

[d:] okredla urzadzenie, na ktérym ma by¢ utwaorzony ka~
talog podrzedny. Jesli uzytkownik pominat nazwe urzadze~
nia, to domy¢lnie zostanie przyiete urzadzenie rohocze-

ScieZka okredgla dciezke z katalogu podstawowego lub
aktualnego katalogu roboczego do tworzonego katalogu-

~
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Ostatnim ogniwea te) sciezki jest nNazwa tworzonego kata—
lagu podrzednego. Nazwy puszczegdlinych katalagdw /suUSZa
by¢ odseparowane od siebie znakami \". Diugose wyspe—
cyfikowaned <ciezki Z katalogu podstamwonego do tworzo-—
nego katalogu podrzednego, wlacznie z tym katalogiem
i znakami *\’, nie moze zawierac wiqcet niz &% znaky.

Przyki ady: .
Roxkaz MKDIR o nastepujace’ postacis
ASMKDIR \LEVEL }

spowoduie utworzenie w katalogu podstawowym, na roboczym urzadze—
niu A:, katalogu podrzednego o nazwie LEVEL1]. R

Rozkaz MKDIR o nastepuiace’ postaci:
A>HKDIR \LEVEL1\LEVEL2

Spowoduje utworzenie w katalogu LEVEL1, na roboczym urzadzeniu
A1, katalogu podrzednego o nazwie LEVELZ, Nalezy zwrdcicd uwage,
2e wyspecy¥fikowano Sciezke aod katalogu podstawowego. Jesti kata—
logiem rohoczym bylby katalog LEVELL, to POwy2szy rozkaz moZna

AMKDIR LEVEL2

6.28. Rozkaz MODE (nie wystepuje w wersji MS DOS 3. 10).

For »
;at:

Opcja iz Ld: I 4cie2kalMODE LPT#L:1Cn1c, [mlL,P11
9pcja 2:  fd: JldciezkaIMODE n
lub: [g: }efciezkalMODE nY,mt, T3
%cia 3: rd: If4ciezkaIMODE COMnL: Jbaud
[,parity[,batabits[,stopbits[;PJJ!]
9%cija 4: rd: 1Cécie2kaIMODE LPT#:=C0OMn

Typ:

Rozkaz zewnetrzny.
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Opis: I . " ¢ L

Rozkaz ~MODE . kontroluje tryb operacji na drukarke, przetacza
adaptery ekranowe, okresla tryb operaciji dla adaptera grafiki ko-
loroweij, okredla opcje dla adaptera komunikacyjnego oraz pozwala
na przestanie danych, kierowanych zamiast na drukarke, na asyn-
chroniczny ukilad transmisii szeregowelj.

Parametry *d:” 1 ‘4ciefka’, przed siowem kluczowym MODE,
okre4laja miejsce, gdzie znajduje sie program obstugi rozkazu MO~
DE. Pominiecie lub podanie niedozwolonych parametréw *n’ lub 'm?
(zostana oméwione w dalszej czedci) powoduje, Ze ich wartos$ci nie
ulegna zmianie. ’ o

- .- - .. A .-
Opcia 1: - ustawienie paramefréw arukarki=?“ )
MODE LPT#L:3(n3C,Cm3C,P12]

gdzie:

# okresla numer drukarki.‘ Parametr # moze b&émréun§é‘1; 2,
lub 3, - . : ) .

s R e :

n ukresla"maksymalna ilofci znakdw w liﬁi;. Parametr n qbie
zmieniaé sie od 80 do 132, wartocsSé damyslna wynasi 80,

m okresla ilodé¢ linii na cal. Parametr m aode byé réwny -]
lub 8, wartod$d domys$lna wynosi 8,

P powoduje ciagie ponawiawianie préby pisania przy bitedzie
typu time-out. Ponawianie moZna przerwaé< wciskajac kombi-
nacje klawiszy “Ctrl/Break’. )

Przykiad:
—_—

Rozkaz MODE o nastepujacei postaci:

MODE LPT1:132,8

.

ustawia nastegpujace pafametry “drukarki LPT1: méksymalné liczba
znakdw w linii wynosi 132, ilo&¢ linii na cal wynosi 8.

~3
N
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Opcia 2: - ustawienie parametrdw adaptera ekranawego
- i adaptera koloru/grafikiz .

MODE n lub MODE Cnl,mf,T1 ‘
i gdzies

: n eo2e przybierat jedna z poni2azych wartofcis

40 ustawia szerokodé ekranu na 40 znakdw w linii
dla adaptera kol oru/grafiki,

80 ustawia szerokodd ekranu na 80 znakdw w linii

. dla adaptera koloru/grafiki, :

BRAO ustawia w trybie wyswietlania czarno-biatym
szerokadd ekranu na 40 znakdw w linii,

BWBO ustawia w trybie wyswietlania czarno-biatym

- 'szerokodé ekranu na B0 znakédw w linii,

CO040 ustawia w kolorowya trybie pracy szerokaoscd
ekranu na 40 znakdw w linii,

CO080 ustawia w kolorowya trybie pracy szercoko4d
ekranu na 80 znakdw w linij,- : N

MONG ustawia monochromatyczny tryb pracy i szerokof<
ekranu na 80 znakdw w linii.

m ao2e przybierad Sedna x ponizszych dwdch wartodci: q

R umoZliwia przesuwanie wydruku w prawo, 1
L umo2liwia przesuwanie wydruku w lewo,

T oznacza 2adanie testu Znakowego dla ustawienia wySwietla— 1
nia. L . ‘

¥yjasnienie dotyczace parametrédw *m” i *T°:

W zaleznosci. od ustawienia trybu pracy (40 lub 80 kolumhowy)
i parametru ‘m’, utytkownik ma mo2liwosé przesuwania na ekranie
Mnitora w prawo lub w.lewo wzarcowej linii znakowej, o 1 znak
wtrybie 40 kolumnowym, lub o 2 znaki w trybie 80 kolumnowym.

erowani em przesuwania zajimuje sie systems operacyjny, Zadajac
Potwierdzenia ’Y” lub zaprzeczenia N’ poprawnosci ustawienia
yorcames linii. Odpowiadajac Y’ uzytkownik kehiczy wykonywanie
testu (3 zarazem rozkazu MODE), natomiast odpowiedz *N* powoduje
"-“‘E.ine Przesuniecie 1inii znakoweji we wskazanyms kierunku i ko—
lejne Pytanie skierowane do usytkownika. Procedura ta Jest powta-—
"2ana, as gg wiascinego ustawienia linii wzorcowej na ekranie mo— Y
:‘ Ora. Zakorczenie wykonywania rozkazu MODE oznacza ustalenie
Tybu Pracy okredlonego parametrem °n’. Np. rozkaz o pastaci:s
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MODE 80,R,T

ustala 80-cio kolumnowy tryb pracy ‘i ada wygwxetlenxa uzorcuweJ

linii znakowej 2z przesuwaniem jeji w prawo.

Opcia 3: — ustawienie parametrdw pracy asynchronicznego ..
ukiadu transmxs:x.

MDDE COHn[ Jbaud[,parzty[ databzts[,stopblts[ PJ]]J

te e 1 2% v,

gdzie: _-. b e
n akreéla numer * asynchronicznego -ukiadu‘transmisdh
. n—l b A P * 4 '
baud :. -.okreéla szybka&é przesykania danych w bodach, para-
metr baud moze byé réwny: : 110, 150, 300, &00, 1200,
. 2400, 4800; 9600 (tylko.dwie pierwsze cyfry sa zna-
czace), A e, el S
parity okredla parzysto$é- - R
' - " N {(none .- brak -kontroli parzystnécx)
0 (odd.—‘kontrola nieparzystodci),
E (even - knntrnla parzystuécx, upCJa dnmyélnah
databits okreéla dlugosé s&owa, datab1t5—7 8 bztéw,
standardown JESt przmeowane siowo 7 bltowe,
stopbits okredla liczbe bltéw stupu, 5topb1ts~1
-+ standardowo sa przyimowane 2 bity stnpu przy szybkoj
$ci transmisii 110 boddéw, lub 1 bit stopu przy innej
szybkodci transmisjii,
P wskazuije, "Ze asynchroniczny ukiad traﬁémiéjf'szere-
‘ i gowejl bedzie uzywany do wysterowywania drukarki, 2
. wigc przy biedzie typu time—-out spowoduie ciagle po~
. ¢ . nawianie préby pisania (mo2na to przerwaé wc1skaﬁm
A ’ ‘kombxnacje klaw1szy ’Ctrl/BreaL’) "z
PowyZsze. parametry okre&laja protoPéi transm1541 SaErCQOWEJ
przez ziacze COMn. Okredlajac ten protokét mozna pominad-wszyst”

kie parametry,

za wyjatkiem parametru ‘haud’,

‘wstawiajac w ic

miejsce przecinki (, ). System przmeu;e wéwczas ich wartosci do”

mydlne. . L

A -
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Przyktad:
L2 Al

Aby ustawid asynchroniczny uktad transmisji nr 1, studacy do
wysterowania drukarki, na transmisje o szybkogci 1200 bodéw, kon-—
trole nieparzystosci, 8 bitdw danych i 1 bit stopu (za wyiatkiem

parametrdw “*haud” i *P* sa to wartosd domyslne) nalezy wykonad
jeden z rdéwnowaznych rozkazéw MODE:

MODE COM1:12,n,8,1,p
MODE COM1:12,,,,p

Opcja 4: — wysylanie danych, zamiast na LPT#:, do asynchronicz-
nego uktadu transmisji szeregowej COMn:

MODE LPTHL:I1=COMn -
gdzie: I

# okredla numer drukarki #=1,2

n  aokredla numer asynchronicznego ukitadu transmisji n=1,2,

UWAGA:

Przed podiaczeniem drukarki do ziacza szeregowego COMn

nalezy, przy pomocy opcii ¥ rozkazu MODE, ustawic para-
metry transmisii tego ziacza.

Pr -
2yktad: )
Aby skieraowac dane wysytane na LPT1: do'drukarki, podtaczone]
d“p ztacza szeregowego COM2, nalezy wzyc nastepujacego rozkazu
E:

MODE tPT1:=COMZ:
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b.29. Rozkaz MORE (Mare Filter).

Format:

fd: 1l4ciezkaIMORE
Tye:
Rozkaz zewnetrzny.
Opis:
Rozkaz (filtr) MORE pozwala na czytanie danych ze standardowe-
-go  urzadzenia wejsciowego i wyswietlanie ich na ekranie monitora

w ten sposéb, Ze po zapeinieniu ekranu wyswietlanie zostaije za-
wieszone i pojawia sie nastepujacy komunikat:

——-MORE—~

Przycidniecie dowolnego klawisza paowoduje wyswietlenie dalszej
czesci zbioru, az do kolejnego zapetnienia ekranu. System opera-
cyiny PC DOS kontynuuje te procedure at do wySwietlenia catego
zbioru, 1lub przerwania wykonywania rozkazu MORE wcidnieciem kom-
binacii klawiszy *Ctrl/Break’. Parametry ’d:” i ’4ciezka®, przed
slowem kluczowym MORE, okredlaja miejsce, w ktérym znajduje sie¢
program obstugi rozkazu MORE.

Rozkaz MORE w zasadzie jest ufywany w dwoch przypadkach:

1. Jako samodzielny rozkaz. Farmat 1inii komendy ma naste-
pujaca postac:

| N T [d: JlSciezkalMORE <[dl:1[4ciezkallnazwa
L.rozszerzeniel

I
;ﬁ:’ ’ gdzie [d1:1f4ciezkalInazwal.rozszerzeniel okreslaja
| zbidr, ktéry zostanie wydwietlony na ekranie monitora.
| ‘ Znak *<’7 wymusi odczytywanie wyspecyfikowanega zbiord
; z dysku dl: (jest to tzw. wtérna definicja standardoweg?®
| urzadzenia weisciawego — zamiast klawiatury zbidr z dys™
ku).
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2. Jako filtr realizujacy z innym rozkazem systemu opera-
cyjnego PC DOS tzw. przetwarzanie potokowe. Format linii
komendy ma wdwczas nastepujaca postac:

rozkaz ! [d:1lécieskalIMORE :

Przyktady:s
ey So e

, Rozkaz MORE o© nastepuijacej postaci: 4

A>MORE <TEST.ASM

spowoduje wydwietlenie strona po stronie zbioru TEST.ASM. Zardwno
program obstugi rozkazu MORE jak i zbidr TEST.ASM znajduja sie
ukaﬁilogu roboczym, na urzadzeniu roboczym.

Rozkaz MORE o nastepujacej postaci: !

C>A:\USER TREE C:/F ! B:MORE » '

Wraz z rozkazem TREE, spowoduje tzw. przetwarzanie potokowe. Roz-
kaz TREE z kluczem /F wyswietla strukture katalogéw z urzadzenia
C: wraz z nazwami wszystkich zapisanych w nim zbiordw. Filtr MORE
Pozwala wstrzymywad wydwietlanie po zapeinieniu ekranu. Program "
obstugi rozkazu TREE znajduje sie na urzadzeniu A: w katalaogu

\USER. Program obsiugi rozkazu MORE znajduje sie w katalogu ro-
boczym, na urzadzeniu B:.

< 6.30. Rozkaz PATH (Set Search Directory). ! i

For .
mat:

PATH [fd1:14ciezkall;Ld2: Jsciezka?l...1]
lut:

PATH ;
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—_—
Typ:

Rozkaz wewnetrzny.

Opis:

Rozkaz PATH okrefla Jjakie katalogi i na jakich urzadzeniach
beda przegladane przez system operacyiny PC DOS w poszukiwaniy
programu, rozkazu zewnetrznego, instrukcji lub zbioru rozhkazév
przetwarzania wsadowego, ktére zostaty zainicjowane z katalog
roboczeqgo bez okredlenia miejsca ich zapisu.

Linia komendy rozkazu PATH moZze zawierad caia liste wyspecy-
fikowanych urzadzert 1 katalogdw, oddzielonych od siebie grednj-
kami (3). Rozkaz PATH nie zmienia katalogu rohoczego. Jeél} w li~
nii komendy nie wyspecyfikowano- Zadnych parametrdw, to ‘zostajs
wysdwietlone wszystkie, zainicjowape tym rozkazem, pary: ’urzadze-
nie’ "d4ciezka~-do-zhioru’. Wywotanie rozkazu PATH tylko ze $red-
nikiem po siowie kluczowym PATH, anuluje wszystkie poprzednio
podiete ustalenia, c¢o oznacza, 2e ewentualne poszukiwania beda
prowadzone tylko w katalogu roboczym (jest to stan domy£lny, obo-
wiazujacy w systemie operacyinym od chwili wykonania Jego
restartu do wykonania pierwszego rozkazu PATH 2z parametrami).

Uwagi dotyczace postugiwania sie rozkazem PATH:

1. Rozkaz PATH pozwala na poszukiwanie tylko zainicjowanych
do wykonania zbiordw (programdw) o rozszerzeniach . COM,
.EXE lub .BAT.:

2. Jefli jedna lub wieceij, z wyspecyfikowanych w linii ko~
mendy rozkazu PATH, sciesek-do-zbioru nie istnieje né
wskazanym urzadzeniu, to podczas wykonywania poszukiW
zostanie zignorowana.

Przykiad:

Program © nazwie MYPROG.COM zapisano w podkatalogu \MYDIF
znajdujacym sie w katalogu podstawowym na urzadzeniu B:. Ni“f
urzadzeniem roboczym bedzie urzadzenie A, katalogiem rohoczy® m_
talog LEVEL3, przy zaloZeniu nastepuiacej f€ciezki z katalogu pod
stawowego do katalogu roboczego: \LEVEL2\LEVELS3. .
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Zainicjowanie wykonania Praogramu MYPROG.COM mozna wykonad:

albo poprzez zmiane urzadzenia roboczego na B: i katalo—

gu roboczego na MYDIR, a nastepnie wywotujac program
MYPROG,

— albo bez zmiany katalogu i urzadzenia roboczego, wyko~
nuiac rozkaz PATH o nastepujacei postaci:

PATH A: \LEVEL2\LEVEL3; B\MYDIR

a nastepnie takze wywolujac program MYPROG.

Jedli system operacy.iny
w katalogu roboczym,
kazem PATH, to na ekr
Jacy komunikat:

nie aodszuka wywol anego programu ani
ani w 2adnym innym katalagu okreslonym roz—
anie monitora zostanie wyswietlony nastepu-—

1l
Bad command or file name

Jesli po zainicjowaniu rozkazu PATH,
wywotano go powtdérnie, ale bez parametrdéw,
pojawi sie nastepujaca informacja:

o postaci jak powyzej,
to na ekranie monitora

PATH=A=\LEVEL2\LEVEL3;B:\MYDIR

b.31. Rozkaz PRINT.
F .
ormats

b[d:][SCiEZkEJPRINT E/D:device][/B:buffsiz][/U:busytick]

[/M:maxtick][/S:timeslice][lﬂ:quesiz]
[Idi:ll4ciezkaiInazwail.ro

zZszerzenieil... ]
L/C1CL/TIC/P

Typs
Yp:

_Rozkaz zewnetrzny.

4
\
\
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Rozkaz - PRINT dotacza wyspecyfikowany zbiér lub zbiory da ko-
lejki wyjdciowei na drukarke. Zbiory te sa nastepnie koleino dry~
kowane. W czasie drukowania mikrokomputer moZze by wykarzystywany
do innych prac, chociaz spowalnia to zardwno wydruk jak i wykony-
wana czynnosé,

Poszczegdélne parametry wystepujace w 1linii komendy rozkazy
PRINT maia nastepujace znaczenie: :

Cds1lsciezkal, przed stowem kluczowym PRINT, okre<la
miejsce, w ktérym znajduje sige program cbsiugi rozkazu
PRINT,

klucz /D:device - okresla urzadzenie, na ktére zostany
przestane zbiory do wydrukowania. Za parametr *device’
mo2na podstawiad urzadzenie PRN, LPTL, LPT2, LPT3, COMi,
COM2 i AUX, domyslnie system przyjimuje PRN. Klucz /D
z parametrem *device”, Jje$li zostal wyspecyfikowany
w linii komendy, to musi wystapi¢ jako pierwszy sposr&d
wszystkich kluczy,

klucz /Bi:buffsiz - okrefla wielkodé wewnetrznego bufora,
wyraZtana w bajtach. Domy$lnie wartosé parametru ’buff-
iz’ wynosi 512 baitéw. Zwiekszenie wewnetrznego bufora
polepsza efektywnosd wykonywania wydrukéw, ale zmniejsza
rozmiar pamieci operacyjneij przeznaczonej dla uzytkow-
nika,

-

klucz /U:busytick — okrefla czas oczekiwania przez prog-
ram obsiugujacy rozkaz PRINT na potwierdzenie gotowodci
drukarki. Czas ten Jjest wyra2ony w taktach zegara, &
wartosdd domys£lna parametru *husytick® wynosi 1 takt,

klucz /Mimaxtick ~— okresla maksymalny czas wydruku zna3”
kdw, wyrazony w taktach zegara. Wartod$é¢ parametru *max-
tick’ moze zmieniad sie od 1 do 255, domy$lnie wynosi 2
takty,

klucz /S:timeslice - okrefla czas pobierania porcji da”
nych, wyrazony w taktach zegara. Wartod$é parametru "ti
meslice” moZze zmieniad¢ sie od 1 do 255, domy$lnie wynosi
8 taktdwu,

klucz /Q:quesiz — okresla maksymalna ilosé zbiordw, kté”
re moga jednoczednie znalezé sie w kolejce do drukarki-
Wartos¢ parametru “quesiz’ moZe zmieniad sie od 1 do 32
domyslnie wynosi 10 zbiordéw,

klucz /T - powoduje przerwanie drukcwania i usunigci®
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wszystkich zbioréw =z kolejki do drukarki. Jedli rozkaz
PRINT =z kluczem /T zostat zainicjowany w trakcie druko-
wania zbioru, to wydruk zostaijes Przerwany z wydrukowa-—
niem odpowiedniego komunikatu, a nastepnie drukarka
przewija papier do pocz atku nowej strony i uruchamia sy—
gna: dzwieckowy,

klucz /C - Pozwala wybidrczo usuwad zbiory oczekuijace na
wydruk. 2Z koleijki dg drukarki zastana usuniete nastepu-~
Jace zbiory:

- zbidér QQub grupa zbiordw, jedli dla ich okreslenia
uzyto znakdw specjalnych *%* lub *?7), ktdrego nazwe
wyspecyfikowano w linii komendy rozkazu PRINT bezpo—
érednio przed kluczem /C,

— wszystkie zbiory wyspecyfikowane w 1linii komendy
rozkazu PRINT, od kluecza /C do kofica linii, 1lub od
klucza /C do zbioru Poprzedzajacego kluc: /Py 2 wy—
taczeniem tego zhioru.

klucz /P pozwala na dodawanﬁe zbiordéw do kolejki aoczeku—
Jacej na wydruk (jest to opcja standardowa). Do ko-
lejki zostana dodane nastepujace zbiory:

~ zbisr (QQub grupa zbiordw, jesli dla ich okreslenia
. uzyto znakédw specjalnych *x* j *?*), ktérego nazwe
wyspecyfikowana w linii komendy rozkazu PRINT bezpo-

. drednio przed kluczem /P,

= wszystkie =zbiory wyspecyfikowane w 1linii komendy
rozkazu PRINT, od klucza /P do konica linii, lub od
klucza /P do zbioru poprzedzajacego klucz /Cy, 2 wy—

’ taczeniem tego zbioru.

. Klueze /D, /By, /Q, /5, /U i /M moga zostad uzyte tylka przy
plerWszym od chwili restartu systemu operacyjnegao, wywolaniu roz—
kazy PRINT. Jes1i utytkownik proébuije uczynié¢ to po raz wtéry, to

syétEm Operacyiny PC DOS ignoruje ten rozkaz wyswietlajac naste—
ACY komunikat:

Puj

Invaligd FParameters
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Uwagi dotyczace postugiwania sie rozkazem PRINT:

1.

8.

W specyfikacjach nazw zbiordw, wystepujacych w linii kg-

mendy razkazu PRINT, moga wystapid znaki specijalne g
i *2’.

Po dotaczeniu zbioru do kolejki zbiordéw oczekujacych n;
Wwydruk, uzytkownik moze zmieniadé swéj katalog raobaoczy,
bez wpiywu na wykananie drukowania.

Do momentu zakoficzenia operacji wydruku nie wolna usuwal
dyskietek, na ktérych znajduija sie zhiory przeznaczone
do drukowania.

Jedli rozkaz PRINT zostal wywolany bez zadnych paramet-
rév, to wydwietli nazwy wszystkich zbiordw oczekujacych

w kolejce do drukarki.

Jedli podczas pierwszego od chwili restaru systemu ope-
racyijnego wywolania rozkazu PRINT, nie wyspecy+fikowano
klucza /D z parametrem ’device’, to na ekranie monitora
wyswietlony zastanie nastepujacy komunikat:

Name of list device [PRN:1

Nalezy wdbwczas okred€lié nazwe urzadzenia drukujacego:
LPT1, LPT2, LPT3, PRN, COMi, COM2 lub AUX. Wartogcia do-
mysdlna Jest PRN i decyduijac sie na ten parametr wystar-
czy wecisnac klawisz “Enter’, bez specyfikowania oznacze”
nia tego urzadzenia.

Kazdy drukowany zbidr system operacyiny pobiera z kolej”
ki zbiordéw oczekujacych na wydruk. Po wydrukowaniu dang”
go zbioru drukarka automatycznie przesuwa papiefd°
poczatku nowej strony.

Jedli podczas wykonywania wydruku wystapi biad w odczY”
cie z dysku drukawanego zbioru, ta:

- wydruk tego zbioru zostanie przerwany z dodrukowd”
niem informacji o bledzie i przerwaniu wydruku,

— drukarka przesunie papier do poczatku nowei stronys
— rozpocznie sie drukowanie nastepnego zhioru z koleS

ki zbiordw oczekuiacych na wydruk.

N 2
Jesli rozkaz PRINT zostat uzyty z kluczami /T lub /Cﬁl
usunigcia zbioru {(zbiordw) z koleiki do drukarki, t9°
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— system operacyiny uruchomi sygnat diwiekowy drukar-—
ki, :

— W przypadku klucza /T zostanie " dodrukowany nastepu-
Jacy komunikat: . .

1

All files canceled by operator 1
|

= W przypadku klucza /C zostanie wydrukowana nazwa |
usunigtego zbioru oraz nastepujacy komunikat: |

File canceled by operator

= drukarka przesunie papier do paczatku nowej strony,

— Vrozpacznie si¢e drukawanie nastepnych zbioréw z ko—
lejki =zbiordw oczekujacych na wydruk (jesli uzyto
klucza /C). : ’

?. Podczas wykonywania wydruksw zbiordw -z kolejki do dru-
karki uzytkownik nie moze wykonywac 2adnych operaciji
Zwiazanych 2 pracujacym urzadzeniem drukujacym, np.
drukowania aktualnej zawartodsci ekranu moni tora,
kierowanie danych zamiast na ekran monitora na dru-—
karke etc.

.

Przykiadys
D R S

Niech w ponifszym przykladzie nastepujacy rozkaz PRINT zosta- !
nie wywotany po raz pierwszy od chwili wykonania ostatnirgo res-— . )
tartu systemu operacyjnego:

PRINT A:TEMPL.LST
Pg dego zainicjowaniu pojawia sie nastepujacy komunikats

Name of list device CPRN1:

" ktdrym system operacyiny PC DOS 2ada okredlenia urzadzenia dru-
kujacego.
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Rozkaz PRINT o nastepuiacej postaci:

PRINT /T
usuwa wszystkie zbiory z keoleiki zbiordw oczekujacych na wydruk,
Nalezy zwrdécid uwage, 2e wszelkie inne informacje podawane w li-
nii komendy rozkazu PRINT, w ktérej wyspecyfzkowaﬂo klucz /T zos-
taja zignorowane.
Rozkaz PRINT o nastepuiacei postaci:

PRINT TEMP.%/C

usuwa wszystkie =zbiory o nazwie TEMP i dowolnym rozszerzeniu
z kolejki zbioréw oczekvjacych na wydruk.

Rozkaz PRINT o nastepuijacei postaci:
PRINT A:TEMP1.LS5T/C A: TEMPZ.LST A: TEMP3.LST '

usuwa trzy =zbiory: TEMP1.LST, TEMPZ2.LST i TEMPZ.LST z kolejki
zbiordw oczekuijacych na wydruk.

Rozkaz PRINT o nastepuiacej postaci:
PRINT TEMP1.LST/C TEMP2.LST/F TEMP3.LST

usuwa zbidr TEMP1.LST i dodaje zbiory TEMPZ.LST i TEMP3.LST do
kalejki zbiordw aczekuiacych na wydruk.

Rozkaz PRINT o nastepujacei postaci:
PRINT TEMP1.LST TEMF2.LST TEMP3.LST/C

dodaije zbiory TEMP1.LST i TEMP2.LST oraz usuwa zbidr TEMP3.LST
2 kolejki zbiordw oczekujacych na wydruk.

&.Z2, Rozkaz PROMPT (Set System Prompt).

Format:

FPROMPT Lprompt—-text]
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Typ:
Rozkaz wewnetrzny.
Opis:

System operacyiny PC DOS domy£lnie zgtasza sie wyswietleniem
pazwy surzadzenia roboczego i znaku >, Rozkaz PROMPT pozwala
wprowadzad nowa forme zgloszenia systemu. Zgloszenie to bedzie
polegalo na wydwietleniu tekstu okreslonego parametrem ‘prompt-—
~text’. Jefli w tym tekécie wystepuia znaki $ (znak dolara), tog
rozkaz  PROMPT dodatkowao wyswietli pewne informacje lub znaki,
ktérych forme okre€la znak wystepujacy bezposrednio za znakiem
dolara (patrz przyktiady). Wprowadzenie tego rozkazu bez opcjonal-

nego parametru ’prompt-text? Przywraca normalne zgioszenie syste—
mu operacyjnego- PC DOS.

Inaki poprzedzone znakiem $ (znak dolara) pozwal'aja na
wydwietlenie:

t - aktualnego czasu systemowego,

d -~ aktualnej daty systemowe],

P - katalogu roboczego urzadzenia roboczegﬁ,

v = numeru wersji zaladowanego systemu DOS,

N =~ nazwy urzadzenia raoboczeqa,

g9 - znaku >,

1 - znaku <,

b ~ znaku 3},

q - zﬁaku rownofci (nie wystepuje w wersji MS pnos 3.100,

h — usuniecie ostatniege znaku tnie wystepuije w wersji
MS DOS 3.10),

€ - znaku Esc, .

-~ — powrdt karetki/rozpoczecie nowej linii.

K s : .
axdy inny znak spoza powy2szej listy rozkaz PROMPT ignoruje.
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Przyktady:

PROMPT $ngg - gsystem operacyjny zQtasza sie literga
identyfikuiaca urzadzenie robocze
i znakiem >.

PROMPT HELLO — system operacyiny zgitasza sie komu-
nikatem: HELLO

PROMPT %$ps$g - system operacyiny z2gtasza sie nazwa

katalogu roboczego i znakiem >.
PROMPT Time=%t$_Date=$dg - system operacyiny zgiasza sie wys-
wietlaiac:
Time=(aktualny czas)
- Date=(aktualna data) i znak »>.

6.33. Rozkaz RECOVER.

Faormat:
Opcia 1: [d:ll4ciezkalRECOVER [dl:ll$ciezkallnazwal.rozszerzeniel
lub:;

Opcia 2: [d:1CsSciezkalRECOVER d1:

Rozkaz zewnegtrzny.
Opis:

Rozkaz RECOVER pozwala odzyskad zhidr (zbiory), ktdrego pewni
czesé zostarta zapisana w mieiscu, gdzie nasnik magnetyczny uleg
uszkodzeniu. 0Odzyskiwanie zbioru polega na analizie jego zaPiSW
zarejestrowaniu mieijsc, gdzie nosSnik jest uszkodzony i dokonani¥
zmian w tzw. FAT (ang. File Allocation Table), czyli tablicys
w ktérej m.in. rejestruie sie rozmieszczenie poszczegsélnych zbil”
réw w rdéinych sektorach na dysku lub dyskietce. Odzyskany zbi&f
zwykle nie odpowiada dokiadnie zbiorowi przed uszkodzeniem, gdy
podczas odzyskiwania zostaje pominieta informacia capisa®
w uszkodzonych miejscach nognika. Rozkazu RECOVER moina uszaééf
odzyskiwania pojedyficzego =zbioru (opcija 1) lub cateli i nformac
zapisanei na dysku 1lub dyskietce {opcja 2). W obu przypadks®
opcijonalne parametry “d:’* i ’$ciezka’, przed siawem kluczm”?
RECOVER, okreslaja miejsce, w ktérym zapisano pragram abstug!
rozkazu RECOVER.

“
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Opcja 1x ~ Odzyskiwanie pojedynczego zbioru.
o e L

Wyboru opcji 1 dokonuje sie poprzez wyspecyfikowanie w linii
komendy rozkazu RECOVER parametru *nazwa’. Wraz Z parametrami:
'di:’, ‘“dciezkal®, ’.rozszerzenie® okresla on zbior, ktéry ma
zostad odzyskany. Jedli w linii komendy pominieto parametry *di:’
i ’dciezkal”, to domyslnie zostana przyiete odpowiednio urzadze-—
nie robocze i katalog roboczy. Odzyskany zbiér moZe miec rézna,
diugad¢ ad zbioru *oryginalnego’, poniewaz:

= znak kofca 2zbioru mogt znajdowad sie w ohszarze uszko—
dzonego nodnika magnetycznego i nie zosta: adzyskany,
a do zbioru wynikowego dopisano informacie zawarta poza
faktycznym kohcem zbioru, .

~ w czagsie odzyskiwania opuszczczono te fragmenty zbioru,
ktére byly zapisane w miejscu, w ktérym nosnik magnety—
czny ulegi uszkodzeniu.

Opcja 2: — Odzyskiwanie caiej informacii Zapisanei na dysku
(dyskietce).

Wybdr apcii 2 zostaje dokonany poprzez wyspecyfikowanie w 1i-
nii komendy rozkazu RECOVER tylko parametru ’di:”, okreslajacego
urzadzenie, z zaicZonym nofnikiem magnetycznym zawierajacym zhio-

ry do odzyskiwania. W tym przypadku odzyskiwanie zbiordw polega
nat

- kolajnym czytaniu informacii zawartej we wszystkich ko-
iejnych sektorach dysku lub dyskietki,

~ eliminowaniu informacii z tych sektordéw, ktére zostaty
uszkodzaone,

= @rupowaniu informacji zapisanej w ciagu kolejnych, nieu-
szkodzonych sektorédw w pojedyhicze zbiory, zapisywane
nastepnie w katalogu podstawowym pod nazwami z .

FILEnnnn.REC
gdzie nnnn jest kolejna liczba dziesietna, od 0001.
W tym przypadku opisane postepowanie moZze by¢ utrudnione przez
Ograniczona ilogé zbioréw, ktére moZna zapisac w katalogu podsta-—
Y®. Rozwiazaniem jest wigc wykonywanie odzyskiwania etapami:

=~ odzyskanie takiei ilosci informacii, ile zbiordw
FILEnnnn.REC moZna wpisac do katalogu podstawowego,
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— wykonanie weryfikacii odzyskanej informacii pod kateq
jei dalszej uytecznofci, co potrzebne skopiowad na inny
nodénik, co zbedne skasowad,

- powtarzac powy2sze czynnaosci, az do odzyskania wszyst-
kich niezbedznych informacji.

Opcja 2 rozkazu RECOVER jest przydatna szczegélnie wtedy, gdy
uszkodzeniu ulegtx ten fragment nodnika, na ktérym zapisano kata-
log. Niestety, rozkaz RECOVER nie posiada moZzliwosci oceny dal-
szej przydatnodci poszczegélnych informacji, dlatego w obu jego
wariantach odzyskane zbiory musza by¢ poddane szczegdlowei edy-
cii, wykonanywanej przez uzytkownika. W zasadzie rozkaz RECOVER
nadaje sie przede wszystkim do odzyskiwania zbiordw tekstaowych
i programéw Zrédiowych, napisanych W Jezykach symbolicznych,
ktédre iatwo mozZ2na modyfikowac. W obu wariantach zastosowania,

. rozkaz RECOVER oznacza na dysku lub dyskietce uszkodzone sektory,

co zapohiega wpisywaniu do nich jakiejkolwiek informaciji.

Przykiady:

i

Rozizaz RECOVER o nastepuiacej postaci:
A>RECOVER A:MYPROG.TXT

spowoduje odzyskanie (odtworzenie) zbioru MYPROG.TXT, zapisanego
w katalogu, roboczym na dyskietce zaitoZzonej na pierwsza staclje
dyskéw miekkich A:z.

Rozkaz RECOVER o nastepujacej paostacis
A>RECOVER A:

spowoduje odzyskanie (odtworzenie) informacji zapisanej w nie”
uszkodzonych sektorach, na dyskietce zatoZonej na pierwsza stacje
dyskéw miekkich A:. Odtworzenie bedzie polegaio na uyeliminawanw
informacii zapisanei w uszkodzonych sektorach, pogrupnwanhxdr
nych = koleinych nieuszkodzonych sektordw w pojedyncze zbiory
FILEnnnn.REC, ktére zostana nastepnie zapisane w katalogu podsta”
wowym.
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6.34. Rozkaz RENAME (lub REN).

Format:
Mokt

RENAME EdlJ[écieika]nazwat.rozszerzenie] nazwal.rozszerzeniel
lub:

REN [d: Jléciezkalnazwal.rozszerzeniel nazwal.rozszerzeniel
Typs

Rozkaz‘wennetrzny. .

Opis:

Rozkaz RENAME zmienia nazwe pierwszego wyspecyfikowanego zbio- [
ru (stara nazwa) na druga nazwe (nowa nazwa) na tym samym urza-
dzeniu, okredlonym parametrem ’d:’. Dopuszczalna jest zmiana nazw
lub rozszerzen catych grup zhiordéw (przy uzyciu znakdéw specjal-—
nych *&* i *%7),
Przyktadys:
—_—
Rozkaz RENAME o nastepujacei postaci:

RENAME A:ABC.DAT ABC.BAK

Spowoduje zmiane nazwy zbioru ABC.DAT na ABC.BAK na urzadzeniu ;
Az,

Rozkaz RENAME o nastepujacei postaci:z N

REN TEST.BAK ABC.DAT

Spowadu je zmiane nazwy zbioru TEST.BAK na ABC.DAT na urzadzeniu
Foboczym,
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6.35. Rozkaz REPLACE (tylko w wersii PC DOS 3.20).

Formats

[d: 1Cdcie2kalREPLACE [dl:1lsciezkallnazwal.rozszerzeniel
[d2: 1l 4ciezka2lL/AIL/PIL/RIL/SIL/W]

Typ:
Rozkaz zewnetrzny.
Opis: .

Rozkaz REPLACE pozwala na selekcyjne zastepowanie zhiordw, za-
pisanych w katalogu przeznaczenia, zbiorami o tych samych nazwath
zapisanych w katalogu Z#rd&diowym i na dopisywanie w katalogu prze-
znaczenia zbiordw istniejacych tylko w katalogu Zrédiowym. Kata-
logif #*rddiowy i przeznaczenia moga znajdowad sie na rédZnych
urzadzeniach.

Poszczegdlne parametry wystepujace w 1linii komendy razkamu
REPLACE maja nastepuijace znaczenie:

[d:1ldciezkal, przed stowem kluczowym REPLACE,Eokreﬂa
mieisce, w ktérym znajduie sie program obstugi rozkamu
REPLACE,

[di:Il$ciezkallnazwal.rozszerzeniel okredla palozenie
nazwe i rozszerzenie zbioru (zbiordw) Zrdédiowega. W spe”
cyfikacii #rédia mozna uZywad znakdw specjalnych °V
i ,?”

[d2:104ciezka2] okredla urzadzenie i katalog przeznaczé”
nia. Wartod$cia domy$lna tego parametru jest zaws:e urza”
dzenie i katalog roboczy,

klucz /A wymusza kopiowanie tylko tych zbiordw z katal®”
gu 2rédiowego, ktére nie istnieja w katalogu prze;naczz
nia. Klucz /A nie moze jednoczednie wystepowad z kluczé
/s,

klucz /P wymusza konwersacyiny tryb pracy rozkazu REPLA”
CE. Oznacza to, 2e przed podieciem dopisywania lub zﬁ_
t¢powania kazdego zbioru w katalogu przeznaczenia, iy&
kownik musi zaakceptowad dziatanie rozkazu REFLA

w odniesieniu do tego zbioru,

_.gnia
g (ke

klucz /R wymusza ’astepowanxe w katalogu przeznat?
tylko tych zbiordw, ktére.maia ustawiony atrybut R
ad Only — tylko udczyt),
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kiucz /8 wymusza zastepowanie w kataloqu przeznaczenia
tylko tych zbioréw, ktdre jednoczednie istnieja w obu

katalogach. Klucz /S nije moze jednoczednie wystepowad
z kluczem /A,

klucz /W powoduje zawieszenie wykonywania rozkazu REPLA-
CE zwiazane z wymiana dyskietki. Komunikat, wyswietlany

na ekranie monitora, zalezy wélwczas od tego, czy wyspe-—
cyfikowano dodatkowo klucz /A:

Jesli tak, to wyswietlony zostaje komunikats

Press any key to replacing file(s)

jesli nie, to wyswietlony zostaje komunikat:

Press any key to begin adding file(s) !

W zaleznodci od wyni kéw operacji wykonanych rozkazem REPLACE,
system operacyiny PC DOS ustawia parametr ERRORLEVEL instrukcji
warunkowej IF, wykonywanej w zbiorach rozkazédw przetwarzania wsa-—
dowego, na nastepujace wartodcis

2 — nie odnaleziono zbioru,
3 - nie adnaleziono dciedki,

S ~ zablokowany dostep do zbioru (maZna prébowad wyko-—
na¢ rozkaz REPLACE z kluczem /R),

8 ~ za mata pamie¢ operacyjna,
11 - biedna specyfikacja linii komendy rozkazu REPLACE,
15 - okreslono bledne urzadzenie,

22 - nieznana komenda (wersja systemu operacyjnego nie
zawiera wywol anego rozkazu).




162, SYSTEMY OPERACYJNE: PC DOS 3.16, 3.20 oraz MS DOS 3.1g,

—..

Przykt ad:
Rozkaz REPLACE o nastepuijacej postaci:
REPLACE C:\EDITORS\FILE1.TEX C:\ /S/P

spowoduie zastapienie zbioru o nazwie ZBIOR1.TEX, ktéry wpisano
uprzednio do katalogu podstawowego, zbiorem o tei same) nazwie,
zapisanym w katalogu podrzednym EDITORS. Operacia bedzie wykony-
wana na urzadzeniu C:. Je$li zbidr FILEL1.TEX nie istnieje w ka-
talogu podstawowym, to nie zostanie do niego dopisany. Klucz /P
wymusza konwersacyiny tryb wykonywania rozkazu REPLACE.

6.36. Rozkaz RESTORE.

Format:

{d: J[4cie2kalRESTORE dil: [d2:1l$cie2ka2lnazwal.rozszerzeniel
£/81L/P]

Typ:
Rozkaz zewnetrzny.
Opiss

Rozkaz RESTORE odtwarza zhiory z dyskéw, na ktérych, przy po-
mocy rozkazu BACKUP, zostaty utworzone ich kopie zapasowe.

Poszczegdlne parametry wystepuijace w linii komendy rozkazu
RESTORE maja nastepuiace znaczenie:

[d:ll¢ciezkal, przed stowem kluczowym RESTORE, okresld
miejsce, w ktédrym znajduje sie program obstugi rozkazu
RESTORE,

[di:]1 okrefla, na Jjakim urzadzeniu znajduja sie kopie
zapasowe,

£d2: 1[$ciezka2)nazwal.rozszerzeniel okretlaja gdzie ord
ktdry zbidr (zbiary) maja zostac odtworzone na pndSta““
kopii zapasowej, .

klucz /S pawoduje odtwarzanie wszystkich zbiordw zapisd”
nych w katalogach podrzednych w stosunku do wyspecY"k%
wanego katalogu (odtwarzanie obejmuje tylko katalod
podrzedne, bez wyspecyfikowanego katalogqu),
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klucz /P wymusza konwersacyiny tryb pracy rozkazu RESTO-
RE. System aperacyiny informuje ktére zhiory zostaty
zmienione przez aostatni rozkaz BACKUP oraz ktére z nich
posiadaja atrybut RO (Read Only - tylkao odczyt), pozos—
tawiajac urytkownikowi decyzie: odtwarzac¢ czy nie odtwa-
rzaé.

W systemie operacyjinym MS DOS wersja 3.16
wystepuja dodatkowo nastepujace klucze:

Uwa,

———————

klucz /B:mm—-dd-yy (lub: /Dadd-mm-yy lubh: /D:yy-mm—dd,
zaleznie od formatu daty ustawionego instrukcija COUNTRY
lub rozkazem SELECT) wymusza odtwarzanie tylko tych
zbiordéw, ktdére zostaly utworzone lub Zmodyfikowane do
wyspecyfikowanej daty, .

klucz /A:mm—-dd-yy (lubsz /D:dd—mma~yy lub: /D:yy-mm—dd,
zaleznie od formatu daty ustawionego instrukcja COUNTRY
lub rozkazem SELECT) wymusza odtwarzanie tylko tych
zbiordéw, ktdére zostaty utworzone lub zmodyfikowane od
wyspecyfikowanej daty,

klucz /E:hh:mm:ss wymusza odtwarzanie tylko tych zbio-
réw, ktdére zostaty utworzone lub zmodyfikowane do wyspe-
cyfikowanego czasu,

klucz /M wymusza odtwarzanie tylko tych zbioréw, ktére
maodyfikowano aod chwili wykonania ostatniej kopii zapaso—-
wej tego zbioru (ang. backup),

klucz /N wymusza odtwarzanie tylko tych zbiordw, ktére
utworzono péiniej niz odpowiadajace im zbiory, znaiduja-
ce sie na urzadzeniu d2:.

1.

2.

91 dotyczace postugiwania sie@ rozkazem RESTORE:

Kopie zapasowe zbiordw odtwarzanych m&sza by¢ wykonane
rozkazem BACKUP.

Je¢li nie podano parametru "Sriezkal’, to odtwarzane be-
da zbiory z katalogu raboczego (koniecznie trzeba podad
nazwy tych zbioréw). Zbiory odtwarzane nusza znaido—
wad sie w tym samym katalogu co ich kopie zapasowe.

Dla okreslenia nazw i rozszerzen zbioréw odtwarzanych
moZna utywad znakdw specjalnych *%* i *?°,

Jedli na dyskietce znajdujacej sie w urzadzeniu dis brak
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Jjest kopii zapasowei zbioru, ktéry ma zastat odtuorzony
to system operacyiny odpowiednimi komunikatami bedzle
sterowal wymiana dyskietek. Wymiana taka bedzie mialg
miejsce takze wtedy, g¢dy dany zbiér, przy wykonywaniy
kopii zapasowej, zostat przez rozkaz BACKUP podzielony i
zapisany na dwéch (lub wieceij) réz2nych dyskietkach.

5. W przypadku, gdy dane zbiory sa jednoczednie wykorzysty—
wane przez inne zadania (ang. sharing files — patrz rogz-
kaz SHARE), to odtwarzaniu mozna poddawaé tylko te zbig-
ry, do ktérych mozliwy jest dostep (nie sa uzywane prze:
2adne zadanie).

6. W przypadku odtwarzania zbiordw systemowych nalezy uzy-
waé¢ opcii z kluczem /P dla unikniecia odtwarzania zbio-
réw pochodzacych ze starych wersji systemu operacyjnego.

W =zaleznosci od wyniku operacji odtwarzania system operacy.jny
ustawia parametr ERRORLEVEL instrukcji warunkowej IF (przetwarza-
nie wsadowe) na nastepujace wartosci:

@ — poprawne zakohczenie operacji odtwarzania,
1 - nie adnaleziono zbioru do odtworzenia,
2 - niektére =zbiory nie mogs byé odtworzone wskutek za-
istniatego konfliktu podziatu (ang. sharing, nie wy-
stepuje w wersiji MS DOS 3.18),
3 - operacja odtwarzania przerwana przez uiytkohnika,
4 - operacja odtwarzania przerwana wskutek bledu.
Przykt ady:
Rozkaz RESTORE o nastepujacej postaci:
A>RESTORE A: C:\LEVEL $.TXT/P
spowoduje, Ze przed odtworzeniem kolejnego zbioru z rozszerzenief
. TXT znajdujacego sie w katalogu LEVEL na urzadzeniu A:, systet

operacyjny zgtosi sie, umoZliwiajac uzytkownikowi podJecxe decy”
zji odnodnie odtwarzania kolejinych zbiordw,
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Rozkaz RESTORE o nastepujacej pastacis:
AYRESTORE A: C:\/S

spowoduje odtworzenie zbiaordw we wszystkich katalogach z urzadze-~
nia A: na urzadzenie C:.

6.37. Rozkaz RMDIR (Remove Directory).

Format:

RMDIR [d:J$ciezka
lub:

RD f{d:lscie*ka
Typs

Rozkaz wewnetrzny..

Rozkaz RMDIR pozwala usunaé wyspecyfikowany katalog podrzedny.
Mozliwe jest takze usuniecie katalogu podrzednaga z katalogu
o kilka poziomdw wy2szego. Wowczas usuniety zostanie ostatni ka-
talog w wyspecyfikowanei s$ciezce~-do-zbioru. Usuwane katalogi nie
moga zawierad zadnych zbiordw ani innych katalogdw za wyijatkiem
- <DIR> i .. <DIR>. Rozkazem RMDIR nie moZna usunad katalogu
podstawowega (ang. raot directory) i katalogu roboczego. Podczas
Postugiwania sie rozkazem RMDIR nalezy zachowaé szczegdlna ostro—
inosd, jesli przedtem zainicjiowana wykonanie rozkazéw: ASSIGN lub
JOIN. Rozkaz RMDIR nie pazwala takie na usuwanie katalogdw po—

Przez symboliczne odwolywanie sie do nich, zainicjowane rozkazem
SuBST.
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Przyk: ady:
Rozkaz RMDIR o nastepujacei postaci:
A>RMDIR C:LEVEL1

spowoduje usuniecie katalogu podrzednego LEVEL1l z katalogu rabo-
czeqgo na urzadzeniu C:.

Rozkaz RMDIR o nastepujacej postaci:
A>RD \LEVELI\LEVEL2

spowoduje usuniecie katalogu podrzednego LEVEL2 z katalogu LEVEL1
na urzadzeniu roboczym A:.

6.38. Rozkaz SELECT (nie wystepuije w wersji MS DOS
3.18).

Format:

[d:z1l€cie2kalSELECT [[A:iB:1 di:lsciezkalll xxx yy
Tye:

Rozkaz zewnetrzny.

Rozkaz SELECT pozwala na tworzenie kopii dyskietek z systemes
operacyinym PC DOS, zawierajacych nowy, wybrany przez utytkownika
format wprowadzania daty i czasu oraz nowy ukiad klawiatury. Ko~
pie systemu operacyineqo moZna wykonywad tylko na nowych dyskiet-
kach 1lub takich, z ktérych informacja moze ulec skasowaniu, gdy?
zainicjowanie wykonania tego rozkazu wymazuje dotychczas zapisane
informacje.

Poszczegdlne parametry wystepujace w 1linii komendy rozkazy
SELECT maja nastepujace znaczenie:

[d:1[$cie2kal, przed stowem kluczowym SELECT, okredld
miejsce, w ktérym znajduje sie program obstugi rozkazd
SELECT,

[A:iB:1 okresla stacje dyskietkowa, na ktéra za&Dimﬁ
dyskietke 2z systemem operacyjnym PC DOS, przeznac?ﬂny.
do skopiowania. Wolno tutaiji podawad tylko urzadzenie ™™

¢



g g

ROZKAZY SYSTEMU OPERACYJNEGD PC DOS. 167.

lub urzadzenie B:. W razie pominiecia tego parametru
domy$lnie zostanie przyjete urzadzenie A:.

dl:lsciezkall okresla stacje dyskietkowa i katalog, do
ktérego zostana skopiowane programy ohstugi poszczegsl-
nych rozkazéw systemu operacyjngo PC DOS. W razie pomi~
niecia parametru ’di:’, domy$élnie zostanie przyjeta
stacja B:. Parametr "di:’ nie moze okredlac urzadzenia
z zatozona dyskietka zawierajaca system operacyjny prze—
znaczony do skopiowania (nie moZna kopiowat dyskietek
’na siebie’),

xxx okresla kod kraju, ktéry identyfikuje nowy formsat
daty i czasu, oraz separator. Kod identyfikujacy kraj
moZna okreélic na podstawie ponizszej tabelki,

% Yy okresla kod uk?adu klawiatury. Parametr *yy’ mozna
okreslic na podstawie poniZszej tabelki. .

Parametry °xxx’ i ’yy’ rozkazu SELECT:

KOD KOD : KOD xob
KRAJ KRAJU KLAWIATURY KRAJ KRAJU KLAWIATURY
{xxx) (yy) {xxx) {yy)
Australia 961 (¢9] kraje Srod- 7Bé6 (%)
Belgia 232 (x) kowego Wsch.
Kanada 292 (%) Holandia 231 (%)
(franc.) Norwegia o647 (%)
Dania 645 (%) Portugalia 351 (x)
Finlandia - 358 x) Hiszpania 234 SP
Francija 233 FR Szwecia 846 (£ 3)
REN @49 GR Szwajcaria 941 tn
W ochy 639 1T W.Brytania ©44 UK
Izrael 972 (x) usAa 231 us
e .
N -

Program obstugi tego ukladu klawiatury moze znajidowad sie
Poza dyskietka systemows.

Rozkaz SELECT wspéipracuje z rozkazami FDRMAT i XCOPY (imicju-—
Wykonanie tych rozkazéw). W przypadku wykonywania kopii syste-—
nNa dysku twardym, wskazane jest formatowanie z kluczem /V, co
liwia wprowadzenie etykiety dysku. W przypadku odwol ywa-
Ma sie do katalogéw, w specyfikacji rozkazu XCOPY, nalezy zawsze
Podawad pelna sciezke-do-zbioru, a nie wywad odwolas . 1ub oo .

Je
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Sesja pracy z programem obsiugi rozkazu SELECT:

i.

2.

Wiadciwe zalozenie dyskietek na obie stacjie (w przypadyy
kopiowania na dysk twardy - zatoZenie tylko dyskietk;
z systemem operacyinym).

Zainicjowanie rozkazu SELECT z wtasciwymi parametrami,
Na ekranie monitora poiawia sie nastepujacy komunikat:

SELECT is used to install DOS the first
time. SELECT erases everything on the
specified target and then installs DOS.
Do you want to continue (Y/N)?

Odpowiadajac Y’ uzZytkownik zezwala na rozpoczecie wyko-
nywania rozkazu SELEGT, a wiec i na zaformatowanie dys-
kietki wyliéciowed (co niszczy cata =zapisana na niej
informacje).

Dyskietka systemowa moze nie zawierad wtadciwego progra-
mu KEYyy.COM obstuguijacego klawiature o zadanym ukladzie
(pod warunkiem, %2e nie jest to ukiad klawiatury obowia-
zujacy w USA). W takim przypadku system wyswietla nas-
tepuijacy komunikats:

Is KEYByy.COM on another
diskette (Y/N)?

~ odpowiedZz ’N’ powoduie wyswietlenie kolejnego kom~
nikatu:

Keyboard routine not found
i zakoticzenie wykonywania rozkazu SELECT. .

- odpowiedz ‘Y’ zawiesza dalsze wykonywanie rozkaz!
SELECT z nastepuijacym komunikatem:

Insert KEYByy.COM diskette in drive di:
And strike any key when ready

Po zalcZeniu wiasciwej dyskietki i u.cisniel:iu k1awisz?
dowolnej litery, rozkaz SELECT kopiuje zbidr KEYBYY-UM’
a nastepnie:

- tworzy na dyskietce wyjéciowej zbiér CONFIG.SYS 2%
wierajacy instrukcje:
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COUNTRY=xxx

- tworzy na dyskietce wyjsciowei zbidr AUTDEXEC.BAT
o0 nastepuiacej postaci:

PATH\; [\path;1
KEYByy

ECHO OFF

CLsS

DATE

TIME

VER

Dla dysku twardego rozkaz PATH zawiera oznaczenia
identyfikujace to urzadzenie. Je#li parametr kodu
ukiadu klawiatury okresla ukiad abowiazujacy w USA,
to instrukcja KEYByy nie jest umieszczana w zbiorze
AUTOEXEC. BAT. ’

'
'

Przykiad:
Rozkaz SELECT o nastepujacej postaci:
C>A:SELECT A: B:/USER 634 FR

spowoduje skopiowanie systemu operacyinego z dyskietki zatoionej
na stacje A: na dyskietke zalatona na stacje B:, przy czym zbiory
systemowe na dyskietce w stacji B: zostana zapisane w katalogu
USER, a w skopiowanym systemie operacyjnym bedzie obowiazywal
hiszpanski format daty i czasu oraz francuski uktad klawiatury.
Program obstugi rozkazu SELECT znaiduje sie na urzadzeniu A:, w
katalogu roboczym. )

6.39. Rozkaz SET (Set Environment).

Format:

SET [name=[parameterl]
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Rozkaz wewnetrzny.
Opis:
———

Rozkaz SET pozwala ksztattowad tzw. otoczenie programisty,
a wiec okresla ciag znakowy opisuijacy stan obowiazujacy w czasie
pracy systemu. operacyinego PC DOS (termin ’“stan’ nie jest tutaj
najzrecznieiszym okredleniem). Moga nim byé: obecnoéé w zestawie
sprzetowym koprocesora arytmetycznego 8887, aktywnoéé standardo-
wego interpretera rozkazéw COMMAND.COM, sposéb zglaszania sie
systemu operacyinego, dostep do zbioréw bibliotecznych z réznych
katalogdéw etc. Wykonanie rozkazu SET polega na wstawieniu, zmo-
dyfikowaniu 1lub usunieciu ze specjalnego, 127-bajtowegn obszaru
pamieci operacyijnej, zarezerwowanej dla opisu otoczenia progra-
misty, ciagu znakowego okreslajacego dany stan. Argument ”name’
okresla nazwe (rodzaj) stanu, argument ’parameter’ jego opis,
przy czym oba argumenty musza byé odseparowane od siebie znakiem
réwnoéci (=). Np. ciag znakdw:

COMSPEC=C: \COMMAND. COM

gdzie argument COMSPEC oznacza ’aktywny interpreter rozkazow’
a argument C:\COMMAND.COM okredla zbiér nadajacy sie do bezpotre-
dniego uruchamiania, system operacyjiny PC DOS interpretuje jako:
*aktywny interpreter rozkazéw nosi nazwe COMMAND.COM i znajdu-
je sie w katalogu podstawowym na urzadzeniu C:°.

A ) ;

Wspomniany ciag znakowy moZna Jyspecy#ikowaé zaréwno mat ymi
jak i duzymi - literami, ale przed wpisaniem do pamieci wszystkie
male litery zostana automatycznie zamieniome na dute. -

Rozkaz SET bez Zadnych argumentéw spowoduje wyswietlenie catej
tablicy zawierajacej opis otoczenia programisty. Przyki:adowy taki
opis przedstawiono ponizej:

COMSPEC=C: \COMMAND. COM . .
PATH=C:\;CsUTILITIE;C:\DOS; C\MOKEY
PROMPT=$P$G

Jedli w linii komendy rozkazu SET wyspecyfikowano tylko argu™
ment "name’ ze znakiem réwnosci, ale bez argumentu ’parameter’:

SET name=
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to okreslaony argumentem ’name’ ciag =znakéw zostanie usuniety
z obszaru pamieci zawieraijacej opis otoczenia programisty.

Opis otoczenia programisty jest dostepny dla wszystkich rozka—
26w systemu operacyjnego PC DOS oraz wszystkich programéw uzytko—
wych. Do tego opisu sa automatycznie dotaczane parametry, z ktd—
ryni zainicjowano rozkazy PROMPT i PATH, totez w ich przypadku
ctoczenie programisty nie musi byé ksztaltowane dodatkowymi roz-—
kazami SET. Ponadto podczas restartu systemu operacyinego PC DOS
doc tego opisu zostaje automatycznie dotaczony ciag znakowy:

CDMSPEC=parame{er

gdzie ’parameter® okredla nazwe i miejsce zapisania interpretera
rozkazdw (zwykle Jjest to zbidr COMMAND.COM, zapisany w katalogu
podstawowym na wurzadzeniu A: lub C:). ODOtoczenie programisty
ksztattuia takfe rozkazy MODE, PRINT. i GRAPHIC, pozostajace w pa-—
mieci operacyjnei do czasu ponownego restartu systemu operacyjne—
go FC DOS. W przypadku tego typu rozkazdw, system operacyiny roz-—
szerza raozmiar tablicy, zawierajacej opis otoczenia systemu poza
poczatkowe 127 bajitdw, z tym, 2e jest to rozszerzenie °*jednorazo-—
we', & hLazda nastepna prédba wpisania kolejinego ciagu znakdw do
tej tablicy koAczy sie komunikatem:

Out of environment space
Przyk}ady:.
Fozkaz SET a nastepujaced pastaci:

AXSET FPGMS=\LEVEL1
Wpisuie ciag PEMS=\LEVEL1 do tablicy opisuiacei otoczenie prog-
famisty. FPcozwala to odwciywad sie w programie uzvthkowym do kata-—
logu LEVEL: poprzez parametr FPGMS.
Rezkaz SET o nastepuiacej postaci:

AXSET PGﬁS?

Ustma o tablicy opisuiacei otoczenie programisty tiag z. akowy,
“fspecyfikowany W poprzednim przykladz-ie.
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&.48. Rozkaz SHARE.

Farmat:

Cd: JEScie2kalSHARE [/F:filespacell/L:locks]
Typs

Rozkaz zewnetrzny.
Opis:

Rozkaz SHARE umozliwia Jjednoczesne wykarzystywanie pojedyh-
czeqgo zbioru (zbiordw) przez rézne zadania (programy, rozkazy)
pracujace w systemie operacyjnym PC DOS, a takze zapobiega wymnia-
nie dyskietek, jesli ktérekolwiek z zadah pracujacych w systesie
nie zakoficzyio wykonywania swoich operacji zapisu/odczytu na tes
dyskietce.

Poszczegélne parametry wystepuiace w 1linii komendy razkazu
SHARE maja nastepuijace znaczenie:

fd:)l&ciezkal, przed stowem kluczowym SHARE, okrela
miejsce, w ktérym znajduje sie program ochstugi rozkazu
SHARE,

klucz /F:filespace pozwala na zarezerwowanie bloku pd”
mieci operacyinej, potrzebnego do rejestrowania inforsa”
cii niezbednych do cobstugi jednoczesnie uykorzystvwinY‘h
zbioréw. Rozmiar tego bloku okredla parametr °filespa
ce’, ktérego wartoéé domyélna wynosi 2048 bajtdw. Kazdy
otwarty (czyli aktualnie wykorzystywany) zbisr wysadd
zarezerwowania bloku pamieci, o diugodci réwnej ilosc
znakéw okreslajacei nazwe tego zbioru plus 11 dodatks”
wych bajtémw.

klucz /L:lock okreéla liczbe zadat mogacych jednaczeﬁni'
wykorzystywad pojedynczy zbior. Warto$é domy$lna pard
tru "lock’” wynosi 28.
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Rozkaz SHARE maZna inicjowat tylko raz od chwili ostatniego
restaru systemu operacyinego, o ile nie zostat zainicjowany pod-

czas tego restartu. Préba wykonania kolejnej inicjacji koticzy sie
wyiwietleniem nastepuiacego komunikatu:

Share Already Installed

Program obstugi rozkazu SHARE posiada ma2liwose rejestracji
otwierania stacjii dyskietkowych. Jedli w danej stacji wymieniono
dyskietke przed zakoficzeniem wykonywania zadania korzystajacego
z niej, to system operacyiny PC DDS, z zainicjowanym rozkazem
SHARE, zawsze, przed wykonaniem koleinej operacji z ta dyskietka,
sprawdza jej etykiete. W przypadku, gdy nie jest to wtasciwa dys—
kietka, zostanie zawieszone wykonywanie na niej wszelkich czynno—
¢éci zapisu/odczytu i system zazada jej wymiany.

Zainicjowanie rozkazu SHARE powoduje sprawdzenie tablic z blo-
kami kontrolnymi zbioréw (FCBs). Jesli w rozkazie CONFIG.SYS za~
inicjowano instrukcije FCBS=4,0 (domy$lne wartoéci parametréw in-
strukcji FCBS), to tablice te zostana zmodyfikowane tak, jak po
Zainicjowaniu instrukcji FCBS=16,8 (patrz opis instrukciji FCBS
W rozdziale pt. °KONFIGUROWANIE SYSTEMU OPERACYJINEGO PC DOS’.

L .
b 6.41. Rozkaz SORT (Sort Filter).
#

Format:
—_—arF

td: 1[$ciezkalSORTL/RIL/+n)

Typ:

Rozkaz zewnetr zZny.
Op' s
#

Rozkaz (filtr) SORT pozwala na odczytywanie danych ze standar-
q“WegD urzadzenia wej$ciowego, porzadkowania ich wedtug wzrasta-
Jacych  1ub malejacych (domy$lnie wediug wzrastajacych) kodéw
ASCII, a nastepnie zapisywania na standardowym urzadzeniu wyJj—
$Ciowym,

P
£
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Poszczegélne parametry wystepujace w linii komendy rozkaz,
SORT maja nastepuijace znaczenie: .

[d:I[éciezkal, przed stowem kluczowym SORT, okredla
miejsce, gdzie =znajduje sie program obstugi rozkazy
SORT,

klucz /R powoduje porzadkawanoe danych wedlug malejacych
kodéw ASCII (tzn. w koleinosci od Z do A),

klucz /+n wymusza porzadkowanie od n—tej kolumny. Para-
metr n moze zmienial sie w granicach od 1 do &3, wartodd
domy$lna wynosi 1.

Uwagi dotyczace postugiwania sie rozkazem SORT:

1-

2.

Nazwa zbioru wyjsciowego musi by¢ rézna od nazwy zbioru
2rédi owego. :

Podczas wykonywania porzadkawania duze litery A-Z adpo-
wiadaja matym literom a-z i na odwrét.

Parzadkowanie znakéw o kodach ASCII wiekszych niz 127
odbywa sie na nie podstawie wartosci tych kodéw, lecz na
podstawie odpowiadajacych im wartosciom wedtugqg zamiesz-
czonej tabelti:
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Wartodd Waga Wartosd Waga Wartoss Waga

ASCI ASCI1I ASCII
128 &7 145 &5 162 79
129 85 146 &5 163 85
130 69 147 79 164 78
131 &5 148 79 165 78
132 65 149 79 166 166
133 65 159 85 167 167
134 &5 151 85 168 &3
135 &7 152 89 169 169
136 &9 153 79 176 176
137 &9 154 85 171 171

. 138 69 155 356 172 172

139 73 156 | 36 173 33
140 73 157 36 174 34
141 73 158 36 175 34
142 &5 159 36 228 83
143 &5 160 &5
144 &9 161 73

Przyk: ady:
Rozkaz SORT o nastepujacej postacis
A>SORT /R ABC.DAT

Spawoduje, 2e zbidr o nazwie ABC.DAT bedzie odczytywany, porzad-—
kowany wedlug malejacych kodéw ASCII i wyswietlany na ekranie
moni tora.

Rozkaz SORT o nastepujacej postaci:

A>SORT /R <UNSORT.TXT >»SORT.TXT
Sponwoduje, 2ze zbidér USORT.TXT bedzie odczytywany, porzadkowany
wedtug malejacych kodéw ASCII, a nastepnie zapisywany na urzadze—

niu roboczym pod nazwa SORT.TXT.
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Rozkaz SORT o nastepujacej postaci:

A>DIR ! SORT /+14
spowoduije, 2e wykonywany Jjest rozkaz DIR listowania zawartodci
katalogu roboczego, ale nazwy poszczegslnych zbiordw nie sa wy$-
wietlane w kolejnodci ich zapisu w katalogu roboczym, lecz wediug
rozmiaréw tych zbioréw (kolumna 14 zawiera rozmiary poszczegsl-

nych zbioréw). Pokazany przykilad realizuje tzw. przetwarzanie po-
tokowe (ang. piping).

6.42. Rozkaz SUBST (Substitute).

Format:
{d: Jf$ciezkalSUBST dl: d2:d4ciezka2
lub:
Ld: Jl$ciezkalSUBST diz/D
lub:
Ld: 1[$ciezkalSUBST
Tye:
Rozkaz zewnetrzny.

Rozkaz SUBST przyporzadkowuije nazwie urzadzenia i ¢ciezce-do-
~zbioru symbol literowy, odpowiadajacy oznaczeniu innego urzadze
nia. Pozwala to na odwalywanie si@ w innych rozkazach systess
operacyjnego PC DOS do tego urzadzenia i katalogu poprzez zdefi-

niowany symbol.

Poszeczegélne parametry wystepujace w linii komendy rozkazu
SUBST maja nastepujace znaczenie:

[d: M[4ciezkal, przed stowem kluczowym SUBST, okresld
miejsce, W ktérym znajduije sie program obstugi raozkazt
SUBST,

dl: okre¢la symbol literowy urzadzenia, definiawany roz”
kazem SUBST,
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d2:4cie2ka2 okredla urzadzenie i $ciezke-do-zbioru, ktsé-—
rej zostanie przyporzadkowany symbol di:,

klucz /D uniewaznia wykonana rozkazem SUBST operacje
przyporzadkowania.

Parametr ’dl:’ moze byé litera z zakresu zdefiniowanego ins-—

- trukcja
' temu operacyinego). Rozkaz SUBST, wykonany bez parametréw, wyé-—
' wietla aktualny stan przyporzadkowania.

LASTDRIVE (patrz rozdziat dotyczacy konfigurowania sys-

% Uwagi dotyczace postugiwania sie rozkazem SUBST:

Nazwy obu urzadze#t okret4lonych parametrami *dls?, *d2:’
musza by< réz2ne, a ponadto parametr *dl:’ musi by¢ rézny
od nazwy aktualnego urzadzenia roboczego.
Okreslajac écietke—dn#zbioru (parametr *$ciezka2’) nale-
2y zawsze rozpoczynat od katalogu podstawowego.

Szczegdlna uwage nale2y zachowad w czasie odwoi ywa-
nia sie, poprzez symbol zdefiniowany_ rozkazem SUBST,
w nastepujacych rozkazach: CHDIR, MKDIR, RMDIR i PATH.

Rozkazy: ASSIGN, BACKUP, DISKCOMP, DISKCOPY, FDISK,
FORMAT, JDIN, LABEL i RESTORE ignoruija odwol ywanie sie
poprzez symbol zdefiniowany rozkazem SUBST.

Jedli wyspecyfikowano niedozwolony symbol urzadzenia
di:” (np. spoza =zakresu okreélonego instrukcja LAST—
DRIVE, oznaczajacy urzadzenie robocze etc.), to pa ekra-
nie monitora wyfwietlony zostanie nastepujacy komunikat:

Invalid Parameter

Ten sam komunikat pojawi sie w chwili wywol ywania rozka—
zu SUBST z kluczem /D bez okredlenia paramsetru *diz’.

Jesli w linii komendy rozkazu SUBST zostanie wyspecydi-
kowana, nie istniejaca na urzadzeniu d2:, $ciezka-do-—
~zbioru, wéwczas na ekranie monitora zostanie wyfwietlo-
ny nastepujacy komunikat:

Invalid Path .
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Przyk: ad:
Niech:
— urzadzeniem roboczym jest urzadzenie Bz,
- katalogiem roboczym na urzadzeniu C: jest:
C: \REPORTS\FILES

- restart systeau operacy.jnego wykonano ze zhiorem
CONFIG.S5YS, zawierajacym instrukcjie LASTDRIVE=H

Ponadto niech drzewo katalogowe na urzadzeniu C: bedzie miatg
nastepujaca postadt ' :

REPORTS GAMES

FILES

Jed4li wykonano nastepuijacy rozkaz SUBST:
B>SUBST 6: C:\REPORTS\FILES

to aby np. wylistowad zawarto$é katalogu FILES mozna utyc dwéeh
réwnowaznych raozkazéw:

B>DIR C:\REPORTS\FILES
lub:

B>DIR G

ko~

Dla wyswietlenia aktualnego stanu przyporzadkowania nalezy wy
nad¢ nastepujacy rozkaz SUBST: .
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B>SUBST
wiwczas komunikat bedzie miat nastepujaca postad:
G:=> EC:\REPORTS\FILES

Dla usuniecia tego przyporzadkowania musi zostad uzyty rozkaz
SUBST o postacis :

B>SUBST G:/D

6.43. Rozkaz SYS (System).

Format:

[d: J{¢ciezkalSYS di:
Typ:

Rozkaz zewnetrzny.
Opiss

Rozkaz SYS pozwala na przepisanie dwéch ukrytych zbiordw sys—

temowych (ang. hidden files): IBMDOS.COM i IBMBID.COM z dysku
Systemowego na dysk’ lub dyskietke okreslona parametrem *di:’.
Parametry: ’d:* i ’4cietka’, przed stowem kluczowym SYS, okre¢la-~

Ja miejsce, w ktdrym znaijduje sie program obstugi rozkazu SYS.

Dla wykonania rozkazu SYS musi byé¢ spelniony jeden z poniz-~
Szych warunkdw:

— albo katalog podstawowy na dysku di: jest catkowicie
pusty,

~ albo dysk di: zostat wladnie zaformatowany rozkazem FDRL
2 MAT 2z kluczem /S lub /B (a wiec katalog systemowy jest
takze pusty).
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Spelnienie jednego z powy2szych 2adan jest warunkowane tym, ze
zbiory IBMBIO.COM i IBMDOS.COM moga by¢ kopiowane tylko w okre¢-
lone miejsca w pamieci masowej (dysk, dyskietka), co umaxZliwia
ich odszukanie podczas restartu systesu operacyjnego przez prog-
ram BOOTSTRAP (patrz rozdziatl pt. *STRUKTURA SYSTEMU OPERACYJINEGD
PC DOS). Rozkaz 8YS nie kopiuje catego systemu operacyinego,
Zbior COMMAND.COM musi zostad ’indywidualnie’ przepisany rozkazea
COPY do katalogu padstawowego na dyskietke (dysk) na urzadzeniu
di:.

Przykt ad:
Rozkaz SYS o nastepujacej postacit
C>SYS B

spowoduje przepisanie zbioréw systemawych na dyskietke zalozony
na druga stacje dyskéw miekkich B:.

&.44. Rozkaz TIME.

Format:

TIME fhh:mm[:ssl.xx1]
Typs

Rozkaz uennetrzhy.
Opis:

Raozkaz TIME pozwala na wprowadzenie lub zmiane czasu system0”
wego. Czas moze zostad zmieniony poprzez wywoianie rozkazu TI
zaréwno z klawiatury jak i ze zbioru rozkazéw przetwarzania wsa®

dowego.

Poszczeqgélne parametry wystepujace w 1linii komendy rozkazy
TIME maja nastepujace znaczenie:

hh okreéla godzine. Godzina mofe byé jedno lub dwucyfro”
wa liczba z zakresu od 8 do 23,

mn okresla minute. Minuta moze by¢ jedno lub dwucyfro
liczba z zakresu od @ do 59,

ss okresla sekunde. Sekunda moze by¢ jedno lub dwucyfro
wa liczba z zakresu od 4 do 59,
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xx okredla setna czedd sekundy. Setna czedcia sekundy

moze byé jedno lub dwucyfrowa liczba z zakresu od &
do 99.

Uwagi dotyczace postugiwania si@ rozkazem TIME:

1.

Jedli rozkaz TIME zostanie wywol any bez parametréw, to

na ekranie monitora wyswietlony zostanie nastepujacy ko-
munikat:

Current time is bhh:mmiss.xx
Enter new time:_

po ktérym nalezy wyspecyfikowad nowy czas, lub od razu
wcidna¢ klawisz “Enter’, sygnalizujac rezygnacje z wyko-—
nania zmiany czasu.

I
Separatorami pomiedzy godzinami, minutami i sekundami
moga, byd: dwukropek (:) 1ub kropka (.). Separatorami
pomiedzy sekundami a setnymi czedciami sekund moga byd:
krapka (.) lub przecinek ().

Jesli czas zostad wyspecyfikowany poprawnie pod wzgledem
formalnym, to system operacyiny PC DOS zaakceptuije go,
potwierdzajac to Jjego wyswietleniem. W przeciwnym wy—
padku na ekranie monitora pojawi sie nastepuiacy komuni-—
kat:

Invalid time
. Enter new time:_

Pominiecie w specyfikacji linii komendy rozkazu TIME se—
kund i setnych czesci sekund spowoaduie, 2e system opera-
cyjny domy$lnie przyimie za ich wartosci zera.

Dla zmiany formatu wprowadzania czasu mezna uzyé¢ instru-
keji COUNTRY, znajdujacej sie w zbiorze konfigurujacym
system operacyjny CONFIG.SYS.

W mikrokomputerze IBM PC/AT zmiana czasu nie zawsze jest
konieczna, nawet po przerwie spowodowane} wylaczeniem
zasilania, gdyz w zestawie sprzetowym przewidziano bate—
ryjne zasilanie zegara.

e e ]
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6.45. Rozkaz TREE (Display Directory, nie wystepuje w
wersji MS DOS 3.109).
Format:

fd: 1[$ciezkalTREE [d1:1L{/F]

Typ:

Rozkaz zewnetrzny.

Opis:

Rozkaz

TREE wydwietla strukture katalogdéw wyspecyfikowanego.

urzadzenia i opcjonalnie listuje wszystkie zbhiory zapisane w ka-
talogu podstawowym i katalogach podrzednych.

Poszczegélne parametry wystepujace w linii komendy rozkazu
TREE maja nastepujace znaczenie:

[d:Jf4ciezkal, przed stowem kluczowym TREE, okresla
miejsce, gdzie znajduje sie program obstugi rozkazu
TREE,

dl: okreéla urzadzenie, ktérego struktura katalogdw zos~
tanie wyfwietlona,

klucz /F wymusza listowanie nazw zbiordéw zapiianvch
w katalogu podstawowym i wszystkich katalogach padrzed’
nych. .

Przyki ad:

Niech dyskietka na urzadzeniu B: o etykiecie MYDISK posiada

nastepujace drzewo katalogowe:

t
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ROOT DIR
SOURCE LEVEL2
MYPROG1.AMS No files
MYPROG2. ASM
LEVEL3
MYPROG1.EXE

Aby zarejestrowat te struk
nastepujacy rozkaz TREE:

C>TREE B:/F >Tree.LST

Przy zatozeniu, ze program obstu
urzadzeniu roboczym. Dila powyzs

ture pod nazwa Tree.LST nalezy wykonad

g9i rozkazu TREE znajduje sie na
Zego drzewa katal ogowego rozkaz

TREE utworzy nastepujacy raport (zbidr Tree.LST):

DIRECTORY PATH LISTING FOR VOLUME MYDISK

Files: None
Path: \SOURCE

Subdirectoriess None

Files: MYPROG1.AMS
MYPROGZ2.ASM
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Path: \LEVEL2
Subdirectories: LEVELS
Files: None

Path: \LEVEL2\LEVEL3
Subdirectories: None

Files: MYPROGL.EXE

6.486. Rozkaz- TYPE.

Format:

TYPE [d:}l4ciezkalnazwal.rozszerzenie)
Tye:

Rozkaz wewnetrzny.

Rozkaz TYPE wyéwietla na standardowym urzadzeniu wyjscionwyR
zawartos¢ wyspecyfikowanego zbioru. Zbiory tekstowe, generowane
przez wiekszoéd formaterdw i edytoréw tekstowych, sa wyswietlané
w takiej postaci, w jakiej zostaty zapisane, pomi jajac znaki ste-
rujace (tabulacja itp.). Zbiory generowane przez kompilatory
i asemblery moga nie nadawat sie do wyswietlenia za pomoca r02¥r
zu TYPE. Zawartoéé zbioru wyprawadzanego na monitor moZzna na bie”
2aco drukowad, korzystaijac z klawiszy funkcyinych ‘Ctrl’, PrtScE
Rozkaz TYPE nie dopuszcza stosowania znakdw specjalnych'

i "%,
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Przykiads:
Rozkaz TYPE o nastepuiacej postaci:
TYPE C:\LEVEL1\ABC.DAT >PRN

spowaduje przestanie do kolejki na drukarke zawartosci zbioru
ABC.DAT, znajdujaceqgo sie w katalogu LEVEL1 na urzadzeniu C:.

5.47. Rozkaz VER (Version).

Format:

VER
Typs

Rozkaz wewnetrzay.
Opis: .

Rozkaz VER wyéwietla aktualnie zat adowana do pamieci wersj:
systemu operacyinego PC DUS. .

Przyk:ad:
Rozkaz VER o nastepujacej postaci:
ADVER
Spowoduje wyswietlenie na ekranie monitora nastepujacego kpmuni-—
atu (przy zatoteniu, e w pamieci operacyinej znajduje sie wer-

sja 3.20 systemu operacyjnego PC DOS):

IBM Persanal Computer DDS Version 3.24.
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&6.48. Rozkaz VERIFY.

Format:
VERIFY LON:OFFJ]
Typ:
Rozkaz wewnetrzny.
Rozkaz VERIFY umozliwia koﬁtrule poprawnodci zapisu na dys-

kach. Jes$li ustawiono VERIFY ON to system operacyjny po zapisaniy
danych na dysk sprawdza wykonany zapis pod katem jego bezbiednego

‘odczytu (sprawdzenie nie polega wiec na pordwnywaniu z danymi

srédlowymi, lecz na zachowaniu zasad zapisu na dysku). Stan VERI~
FY ON obowiazuje a2 do wykonania rozkazu VERIFY OFF. Rozkaz VER1-
FY, bez podania argumentdw, wysSwietla aktualny stan ustawiony
rozkazem VERIFY. Domy$lnie system operacyjny ustawia VERIFY aFF.
Wykonanie dodatkowej weryfikacii kazdego zapisu powoduje, Ze sys-
tem operacyijny pracuje wolniej, ale z mniejszym ryzykiem popel-
nienia biedu.

Przyki ad:

Ustawienie weryfikacji powoduje wykonanie nastepujacego rozkazu
VERIFY:

A>VERIFY ON

Aby wyswietli¢ aktualny stan weryfikacii nalezy wykonac nastepu-~
Jacy rozkaz:

A>VERIFY
Jego rezultatem jest komunikat:

VERIFY is on
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6.49. Rozkaz vOL (Volume).

Formﬁét H
T
VoL fd:]
[
Y
Typ :"‘
;\;
Razkaz wewnetrzny.
Dpis:ﬁ;_ .
Rdzkaz VDL wySwietla etykiete dysku zna

cyfil{bwanym urzadzeniu. Jesii pPominieto parametr d:, wéwczas do—
nyélnie zostanie wyswietlona etykieta dysku roboczego.

3 |

« Postas komunikatu, jesii dysk posiada etykiete:

Jjdujacego sie na wyspe-—

6 Voluwe in drive d: is etykieta

?. Postad¢ komunikatu, je€li dysk nie posiada etykiety:

g Volume in drive d: has no label.

§

v

K

A

E‘ 6.58.  Rozkaz XCOPY (tylko w wersji PC DOS 3.2¢).
Formats

tdf,‘;:][éciezkaJXCDPY Ldl:Il$cierkal Inazwall. rozszerzenieil

£ [d2:1(éciezka2] [nazwaZ[.rnzszerzenieZ‘]J
i [/AJ[/D][/EJ[/N]L’/PJ[/S][/VJ[/W]
lub: t\*
o
ld3itsciezkalxcorPy [d1:18ciezkal [nazwall.rozszerzenieil]
i

[d2: Iféciezka2Ilnazwa2( «rozszerzenie2ll
[/AJ[/D][/E][/M]L‘/PJ[/SJ[/VJ[/W]

,.,[-TW»-:_,,,EK_AANSL.S N

;
¢
b
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lub:

[d:I0SciezkalXCOPY di:f4ciezkalllnazwall.rozszerzenielll
Ld2: 1L ¢ciezka2llnazwaZl.rozszerzeniall]
L/AICL,/DIT/EIC/MIL/PIL/SIE/VIL/NW]

Typs

Rozkaz zewnetrzny

Opis:

Rozkaz XCOPY pozwala na selekcyjne kopiowanie zbiordw i kata-
logdw, ktdre moga =awierad takie katalogi podrzedne.

XCOPY maia nastepuiace znaczenie: ’

i
[d:1Efdciezkal, przed stowem kluczowym XCOPY, okresla

miejsce, w Lktdrym zapisano program obstugi  rozkazu
XCOPY, ’

m Poszczegélne parametry wystepuldace w  linii komendy rozkazu

tdi:Ifsciezkalllnazwall.rozszerzeniell okres4la to, co ma
zostad skopiowane. Kopiowad moifna poiedyficze zbhiory,
grupy =2biordéw, cate katalogi oraz cata zawartaofé dysku
lub dyskietki. Je$li nie wyspecyfikowanc parametréw “na-
zwal’ i ’rozszerczeniel’, to system operacyiny domyélnie
przyimie X.X,

[d2: I{dciezkaZlnazwa?2l.rozszerzenie2l ckresla urzadze”
nie, katalog oraz ewentualnie nazwe i rozszerzenie dla
wykonywanei kopii. Kopiujac katalogi 1 paszczegdlne

zbiory mo%na zmieniad¢ ich nazwy.

Sposdb  wykonania rozkazu XCOPY moga dodatkowo wWYymuszac naste~
puiace klucze: '

klucz /A wymusza kopiowanie tylko tych zbioréw, ktére

maja ustawiony tzw. bit archiwalny (atrybut +A. patrz

rozkaz ATTRIB), przy czym w odréznieniu od kopii wykona”
™~ nej =z kluczem /M, przepisany zbidr zachowuje wszystkl€
atrybuty zbioru zrdédiowega,

klucz /D wymusza kopiowanie tylko tych zhiordw, ktér{ﬁ:

data powstania tzatoZenia, zapisania) jest taka samd "~
pézniejsza niz data wyspecyfikowana za kluczem /D. F°;Y
mat daty Jest taki, jaki ustawicno instrukcia COUNT‘
lub rozkazem SELECT: .
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L]

/D: mm—-dd-yy
lub: /D:mm~dd-yy
lub: /D:mm—dd-yy

klucz /E przy kopiowaniu zawartoéci calego katalogu spo~
woduje przepisanie takze zawartych w nim pustych katalo-
gSw  podrzednych. MWykonanie rozkazu XCOPY bez klucza /E
kopiuje tylko te katalogi podrzedne, ktére nie sa puste
(zawieraja zbiory lub inne katalogi podrzedne),

klucz /M wymusza kopiowanie tylko tych zbioréw, ktdére
maja wustawiony tzw. bit archiwalny (atrybut +A, patrz
rozkaz ATTRIB), przy czym w odréznieniu od kopii wykona-—
nej 2z kluczem /A, przepisany zbiér msa zgaszony (atrybut
—A) bit archiwalny. Pozwala to na wykorzystywanie rozka-
zu XCOPY do tworzenia kopii zapasowych (ang. backup).
Ustawiony bit archiwalny (atrybut +A) danego zbioru moze
wskazywad, 2e zbidér ten zostal utworzony lub zmodyfiko-
wany od czasu ostatniego wykonania rozkazu XCOPY /M lub
BACKUP /M,

klucz /P wymusza konwersacyjny tryb wykonywania kopii
katdego zbioru. Przed przepisaniem kazdego zbioru lub
katalogu system operacyjny wyswietla na ekranie monitora
fazwe zbioru i miejsce Jego zapisu, %2adajac jednoczednie
potwierdzenia Y’ 1lub odstapienia N’ od wykonywania je-—
go kopii,

klucz /S pozwala podczas pPrzepisywania catych katalogéw,
zmieniac strukture drzewa katalogowego w wykonywane j
kopii. Wykonywanie kopiowania z kiuczem /8 przedstawiona
w trzech przykitadach zawartych na koficu tego rozdzialu,

klucz /V wymusza wykonywanie przez system operacyiny PC
DOS kontroli poprawnosci zapisu wykonanej kopii (nie
Jjest to pordwnywanie kopii z wersja Zrédiowa lecz spraw—
dzenie zachowania zasad zapisu na dysku lub dyskietce).
Opcja /V spowalnia wykonanie rozkazu XCOoPY, ale zmniej-—
sza ryzyko blednego zapisu,

klucz /W wymusza =zawieszenie poszukiwania na dyskietce
2rédiawej zbiaréw, ktére maja zosta¢ skopiowane, na czas
zalo2enia tej dyskietki. Wyswietlony zostaje przy tym
nastepujacy komunikat:
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Press any key to begin copying filel(s)

Wznowienie kopiowania nastapi po wcidnieciu klawisza do-
wolnej litery.

Uwagi dotyczace postugiwania sie rozkazem XCOPY:

1.

5‘

be

-

7.

Je¢li w 1linii komendy rozkazu XCOPY pominieto parametr
*éciezkal’, to kopiowanie rozpocznie sie od katalogu ro-
boczego.

Jesli na dyskietce lub dysku wyisSciowym nie istnieje ka-
talog opisany parametrem *Sciezka2’, to przed wykonaniom
kopiowania zostanie on tam utworzony.

Kopiowanie wykonywane rozkazem XCOPY pozwala takze na
zmiane nazw zbioréw (analogicznie jak w przypadku rozka-
zu COPY) i nazw katalogéw.

Rozkazem XCOPY nie moZna przesy}aé zbioréw na urzadze-
nia: CON, COMi, COM2, LPT1 i LPT2.

Specyfikacja nazwy urzadzenia, s$cie2ki, nazwy i rozsze-
rzenia zbioru nie moze zawierac wiecej niz 63 znaki.

Jeéli podczas wykonywania rozkazu XCOPY na dyskietce
2rédipwej zabraknie miejsca, to wydwietlony zostanie
nastepujacy komunikat:

*Disk full”’

i kopiowanie zostanie zakofczone.

Rozkaz XCOPY nie pozwala na wykonanywanie kopii "ukry-
tych’ zbioréw systemowych: IBMBIO.COM i IBMDOS.COM.

Przyk?l ady:

Zaté2my, ze przed wykonaniem rozkazu XCOPY drzewa katalaogowe
na dysku C: (dysk Zrédiowy) i dysku D: (dysk przeznaczenia) naja

nastepujaca postad:
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Dysk 2rédiowys

Cs\

LINDA

EDD

PETER

XCOPY C:\ D:\ /s

Dysk 2rédiowy:

Cs\

l LINDA

RUTH

EDD

Dysk przeznaczenias

1 ERN

JACK

{s Po wykonaniy nastepujacego rozkazy XCOoPY:

drzewa katalogowe na dysku przeznaczenia bedzie mialo postads

Dysk Przeznaczenia:

D:N\

JACK

LINDA RUTH

PETER

N PawyZszym przyktadzie w
Nie sie na dysku 2
k&talogu podstawowego.

EDD PETER

ykonywanie rozkazu XCOPY rozpocz-

rédiowym C: i na dyskietce wyidciowej D:, od

———— e e,
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2. Po wykonaniu nastepujacego rozkazu XCOPY:
XCOPY C:\RUTH D:\ /S

drzewo katalogowe na dysku przeznaczenia bedzie miato postad;

Dysk 2rédiowy: Dysk przeznaczenia:
Cz\ D2\
LINDA RUTH JACK EDD PETER
EDD PETER

W powyiszym przyktadzie w wykonanej kopii nastapi zmiana stru-
ktury drzewa katalogowego: katalagi podrzedne EDD i PETER beda
zapisane bezpodrednio w katalogu podstawowym (pozostala zawar-
toéé katalogu RUTH zostanie takze wpisana bezpasrednxn do ka-
talogu podstawowego).

3. Po wykonaniu nastepujacego rozkazu XCOPY:
XCOPY C:\RUTH D:\SUSAN /S

drzewo katalogowe na dysku przeznaczenia bedzie mialo postad:
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Dysk 2rdédiowy:

Cs\

LINDA

RUTH

EDD

PETER

4
W powyzszym przykladzie w wykonanej kopii
struktury drzewa katal ogowego.
zostanie katalog SUSAN,
t‘ii

katalogu RUTH.

Dysk przeznaczenia:

D:\

JACK

EDD

PETER

nie nastapi zmiana
Zamiast katalogu RUTH utworzony
do ktérego zostanie przepisana zawar-
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7. ZBIOR ROZKAZOW PRZETWARZANIA WSADOWEGO.

Zbidr rozkazdw przetwarzania wsadowego (Batch File Commands)
Jest ciagiem rozkazdéw, akceptowanych przez system operacyjny PC
DOS, ktére sa odczytywane z tego zbioru, a nastepnie wykonywane
zgodnie z kolejnodcia wynikajaca z ich potaZenia, lub ustalona
specjalnymi rozkazami sterujacymi.

Format:

[d: 1L4ciezkalnazwal.BATlLparametryl
Typ:

Wykonywany jak rozkaz wewnetrzny.

Zbiér rozkazdw przetwarzania wsadowego moie zawierad jgén lub
wiecej rozkazéw wykonywanych przez system operacyjiny PC Dos.
Zbiér taki mozna utworzyc przy pomocy dowolnego edytora, badZ
bezpodrednio z klawiatury konsoli, wykorzystujac rozkaz COPY:

COPY CON nazwa.BAT *Enter’
- ciag koleinych rozkazéw, kazdy zakohczony
- - - wcidnieciem klawisza "Enter’

klawisz ’F&’, a nastepnie ’Enter”’

W razie pomytki mozna przerwad wpisywanie, bez zachowania dotych’
czas wpisanego fragaentu, wciskajac kombinacje k1 awiszy
*CRTL/Break’.

Tworzac zbidér rozkazdw do przetwarzania wsadowego nalezy P3”
mietad, ze:

1. Nie nalezy oznaczaé go nazwa identyczna z nazwa ktérego”
kolwiek 2z rozkazéw wewnetrznych.

2. Przy inicjacji wykonania zbioru rozkazéw przetwarlinéz
wsadowego wystarczy podanie jego nazwy, bez rozszerzem
-BAT.

3. 2Zbidr rozkazéw przetwarzania wsadowego, oprocz tY;::
ktére wymieniono w rozdziale pt. *ROZKAZY SYSTEMU OPE Ce
" CYINEGD PC DDS’, moZe dodatkowo zawierad nastepuld
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rozkazy: ECHO, FOR, GOTO, IF, SHIFT, PAUSE i REM. Zasta-
Na one szczegdlowo opisane w dalszej czedci tego roz-
dziatu

4. Usuniecie dyskietki -zawierajacej aktualnie wykonywany
zbidr rozkazéw powaduje wyswietlenie komunikatu o konie—
cznosci jej ponownego zatozenia.

8. Inicjacje wykonania zhioru rozkazdw mazna wykonac z
Twnetrza’ innego zbioru rozkazéw, pod warunkiem, ze jest
to ostatni rozkaz w zbiorze wywolujacym. System opera—
cyiny . nie zwraca sterowania do zbioru wywotujacego po
zakoriczeniu wykonywania zbioru wywol anego.

&. System operacyiny zachowuje katalog, z ktérego zainicjo-
wano wykonanie zbioru rozkazdw, nawet wéwczas, gdy zbidr
ten zawiera rozkaz zmiany katalogu. !

7. Przerwanie wykonywania zbioru rozkazéw moZna wykonad
wciskajac kombinacie klawiszy *Ctrl/Break’. Spowoduije to
zawieszenie wykonywania z Jjednoczesnym zapytaniem syste-
mu operacyjnega: -

Terminate batch job (Y/N)?

Wecidniecie klawisza *Y* spowoduie wznowienie wykonywani a
pozostatych rozkazédw, natomiast weidniecie klawisza *N?
¢ ostatecdznie przerwie wykonywanie zbioru rozkazdw.

8. Szybkodé wykonywania zbioru rozkazéw moze ulec 2wieksze—
niu, jefli zostanie on umieszczony w tzw. dysku wirtual-
nym (jest to fragment pamieci operacyjnej, patrz roz—
dzial pt. °*KONFIGUROWANIE SYSTEMU OPERACYJINEGD?) .,

. Zbidr razkazdw przetwarzania wsadowego .BAT moze zawieraé réw—
hled parametry formalne (ang. dummy parameters), ktére podczas
“YFDnywania tega zbioru zastana zastapione przez okredlone wartg-
Cl. Np. jesli zhidr rozkazdw o nazwie EXAMPLE.BAT zawiera naste—
Pliace rozkazy:

COPY %1.mac %2.mac
TYPE “2.prn
TYPE %0.bat

:D tymi parametrami formalnymi sa: Z0, %1, %2 i zostana one

waStQDiune wartofciami podanymi przez uzytkownika podczas przet—
Arzania tego zbioru. Nalezy zaznaczyé, 2e za parametr formalny

ro bedzie zawsze podstawiona nazwa urzadzenia z zapisanym zbio-
M rozkazéw (o ile nie jest to urzadzenie robocze) lub nazwa
ng zbioru rozkazéw (daoktadniei zostanie to wyjasnione na przy-
d2ie ponizej).
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UWAGA:

1. Zbidér rozkazéw przetwarzania wsadowego moze
zawieraéd do 19 parametréw formalnych (od %6 do
%9). 1Ich liczbe mozna zwiekszyc uzywajac rozka-
zu SHIFT.

2. Pywajac w zbiaorze wsadowym znaku "%’ nalezy za-
pisaé¢ g¢go Jako *%%4’, np. dla okreslenia zbioru
ABCZ.EXE naleiy wyé¢ w zbiorze wsadowym zapisu
ABCY%.EXE.

Aby wykonad¢ zbidér rozkazdéws o nazwie EXAMPLE.BAT, zamieszczony
na poprzedniei stronie, podstawiajac za parametry formaine ich
wartosci aktualne, nalezy koleino, po podaniu nazwy tego zbioruy,
wymienic aktualne wartosdci parametréw:

AEXAMPLE A:progl B:prog2

co spowoduje podstawienie za parametr formalny %6 wartosci
EXAMPLE, za %1 — wartofci A:progl, a za %2 - wartosci B:progZ.
Identyczny efekt byt by osiagniety,. jesli =zbidér rozkazdv
EXAMPLE.BAT miatby postad: °

A>COPY A:progl.mac B:prog2.mac
A>TYPE B:prog2.prn
A>TYPE EXAMPLE.bat

Zbior rozkazdw przetwarzania wsadowego AUTOEXEC.BAT:

. Podczas kazdego restartu systemu operacyinego PC DOS zaostaje
automatycznie wykonany zbidr rozkazéw przetwarzania wsadowego o
nazwie AUTOEXEC.BAT. Znajduie sie on zawsze na dysku z systered
operacyinym, w katalogu podstawowym. Zbidér AUTDEXEC.BAT pozuali
na wykonywanie szeregu rozkazéw, realizujacych czynnosci wstepn®
podeimowane przed rozpoczeciem wtadciwej pracy. Czynnoéciami tys!

mogQa byd: ustawienie aktualnej daty i czasu (rozkazy DAIEP’
a .

TIME), wyfwietlanie komunikatdw, czyszczenie ekranu ‘monit..
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7.1. Rozkaz ECHO.

Foramat:

ECHO EON!OFFimessagel
Typ:

Rozkaz wewnetrzny

Opis:

1

Rozkaz ECHO umazliwia lub blokuje wysSwietlanie tekstéw rozka~
zéw, odczytywanych ze zbioru wsadowego. Standardowo po wiaczeniu
zasilania komputera ustawione jest ECHO ON. Rozkaz ECHO bez poda-
nia argumentdw powaduje wydwietlenie aktualnego stanu ON lub OFF.
Komuni kat zapisany w 1linii komendy rozkazu ECHO (parametr
’message’) zawsze zostanie wyswietlony, niezaleznie od ustawione—
go stanu wyswietlania.

Przykt ad:
—_— e

Niech zbisr rozkazéw zawiera nastepujace rozkazys:

ECHO OFF

REM 23%% command display is of#
DIR a:/w

ECHO ON

DIR a:/w

Pa zainicjowaniu wykonania tego zbioru na ekranie monitora poja-
%iaja sie nastepujace komunikatys:
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ASECHO OFF

Volume on drive A has no ID
Directory of A:\

filel.ext file2.ext

2 file(s) xxxxx bytes free
A>ECHD ON
A>DIR a:/w

Valum in drive A has no ID
Directory of A:\

filel.ext file2.ext

2 file(s) xxxxx bytes free
W powyzszym przykitadzie wyéwietlone zostanie ECHO OFF, natomiast
rozkazy: REM i DIR a:/w nie beda wydwietlone (wyiwietlony bedzie

efekt dziatania tych rozkazéw). Ustawienie stanu wydwietlania na
ON spowoduije wyswietlenie rozkazéw: ECHO ON i DIR a:/w.

7.2. Rozkaz FOR.

Format:

FOR ZZvariéble IN (set) DO command
ngi

Rozkaz wewnetrzny.

Rozkaz FOR umozliwia wykonanie tego samego polecenia dla pew
nego zestawu argumentéw.
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Poszczegélne parametry wystepujace w linii komendy rozkazu FOR
maja nastepujace znaczenie:

*Zivariable’ - oznacza zmienna, pod ktéra beda podsta-—
Podstawiane poszczegélne elementy zbioru *set?,

‘set” — oznacza zbiér argumentdw, dla ktérych beda
kolejno wykonywane polecenia ‘command®’. W zbiorze tym
moga wystapié znaki specjalne % i i dd T

'command® - oznacza s

ymbolicznie rozkaz systemu opera—
cyinego PC DOS.

UWAGA::

1. Zapis Z%Zvariable wymagany jest tylko przy przet-

warzaniu wsadowyms. Je$li rozkaz FOR bedzie wyko-
nywany jak zwykiy rozkaz systemu operacyjineago
PC DOS, to nalezy pisaé Avariable, np.

AXFOR Zh IN (filel) DO dir %h

2. Rozkaz FOR nie moze byd zagniezdzony, tij. przy

Jego pomocy nie wolno wywot ywad innego rozkazu
FOR.

»

P .
r2yktad:
Rozkaz FOR o nastepujacej postaci:
FOR %ZZh IN (pragi.ASM prog2.ASM prog3.ASM) DO dir ZAN

SPowoduje taki sam efekt, jak wykonanie trzech rozkazéw:

dir progi.ASM
dir progZz.ASM
dir prog3.ASM
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7.3. Rozkaz GOTO.

Format:
GOTD etykieta
Tye:
Rozkaz wewnetrzny.
Opis:
Rozkaz GOTO przekazuje sterowanie do linii nastepuja&ejpo

l1inii 2z etykieta. Jesdli w zbiorze rozkazéw nie zdefiniowano tej
etykiety, to jego wykonywanie zastanie przerwane z komuni katem:

Label not found

Etykieta mcze byd dowolny ciag liter poprzedzony dwukropkiem, 2
ktérych znaczenie ma pierwszych osiem znakéw. Etykieta nie moze
zawieraé¢ znaku kropki » 7. Podczas wykonywania zbioru razkazéw,
linie 2z etykietami nie sa wyswietlane (a wiec wstawienie etykiet
do ktédrych nie odwoluje sie zaden raozkaz mozna traktowad Jjako

komentarz).

Przyki ad:
:PRZYKLAD .
REM TD JEST PRZYKLAD
GOTO PRZIYKLAD

Powy2szy ciag rozkazdw realizuje nieskohAczona sekwencje hyﬁﬂiet'
jania komentarza: TO JEST PRZIYKLAD.
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Format:

7.4. Rozkaz 1IF.

IF INOT] condition command

Typ:

Rozkaz wewnetrzny.

Opis:

Rozkaz zdefiniowany argurentem ’command’ zostanie wykonany
jedli wartos<¢ logiczna warunku cohdition’ jest TRUE. Warunek ten
nze mied jedna z trzech nastepujacych postaci:

1.

2.

ERRORLEVEL. number

Warunek ten ma wartosce logiczna TRUE, jeéli ostatnio
wykonany program mial kod zakantczenia {ang. exit code)
wigkszy 1lub rdéwny podanej liczbie number’. Liczba ta
susi by¢ zapisana w postaci dziesietnej.

UWAGBGA:

Z rozkazow systemu operacyinego PC DOS tylko
BACKUP, FORMAT i RESTORE ustalaja warunki jakie
mozna badaé¢ rozkazem IF ERRORLEVEL.

ciagl==ciaqé

Warunek ten ma wartose logiczna TRUE, jeéli oba ciagi

znakéw sa identyczne (rozréznialne %3 mate i duze
litery).

EXIST [d:Inazwal.rozszerzeniel

Warunek ten ma warto$¢ logiczna TRUE, jefli adnaleziony
zostanie na urzadzeniu d: wyspecyfikowany zbiér (dopusz-—
czalne jest ufycie znakéw specijalnych: *?’ i *x7)
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Przyklad 1:

MYPROG1
IF ERRORLEVEL 1 ECHD MYPROG61 FAILED

Powy:sze dwie komendy tworza zbidr rozkazéw. Wykonanie programu
MYPROG61 ustala wartadééd jego kodu zakoiczenia (ERRORLEVEL) w
zaleznodci od tego, czy wykonal sie poprawiie (ERRORLEVEL=8), cz2y

niepoprawnie (ERRORLEVEL=1). W drugim przypadku na ekranie
monitora pojawi sie komunikat bedacy afektem dziatania rozkazdéw
IF i ECHOs

MYPROG1 FAILED
PrzykYad 2:
IF %Zi==xxxx ECHO HASLO JEST FOPRAWNE
W tym przypadku komunikat:
HASLO JEST POPRAWNE
zostanie wytwietlony na ekranie sonitora, jedli wartoscia parame—
tru %1 jest ciag znakowy *xxxx’. D ile warunek nie zastanie spet-

niony, wykonany zostanie nastepny rozkaz zbioru wsadowego.

Przyklad 3:
IF NOT EXIST Zbiori.ASM ECHD Zbiori.ASM hie istnieje na dysku

Jesli na urzadzeniu roboczys nie istnieje zbidr o nazwie
Zbiori.ASH, to na ekranie wmonitora pojawi sie nastepuijacy
komunikat: . :

Zbior1.ASM nie istnieie na dysku

7.5. Rozkaz PAUSE.

Format:

PAUSE Lremark]
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Typ:
Rozkaz wewnetrzny.
Opiss

Rozkaz PAUSE wstrzymuje wykonanie programu i powoduije wytwiet-
lenie komunikatu okredlonego parametrem ’remark’ oraz ponaglenia:

Strike any key when ready ...

Wznowienie wykonywania zbioru rozkazow nastapi po wcisnieciu
dowolnego klawisza. Wcidniecie kombinacji klawiszy *Ctrl1/Break’,
a nastepnie klawisza Y’ kohczy wykonywanie catego zbioru rozka-
éw. Komunikat ‘’remark’ moze by¢ dowolnym ciagiem o diugodci do
121 znakdw.

Przyklad: '
Rozkaz éAUSE 0 nastepujacej postaci:
PAUSE Wymien dyskietke

spowoduje, 2e system operacyiny zawiesza wykonywanie zbioru wsa-
dowego 2z komunikatem ’Wymien dyskietke’, co pozwala na wymiane
dyskietki. Kontynuacja jest mozliwa po wcid¢nieciu klawisza dowol—
nej litery.

7.6. Rozkaz REM (Remark).

F .
ormat s

REM [remarkl

Rozkaz REM powoduje wyswietlenie komunikatu okreélonego para-—
Netrem remark’, o ile stan wyswietlania, ustawiony rozkazem ECHD
Jest ON (w przeciwnym wypadku komunikat nie jest wyswietlany).

nikat ’remark’ moze by¢ dowolnym ciagiem o diugodci do 123
INaksw, Rozkazu REM mozna uzywad bez wyspecyfikowania komunikatu,
c 4 oddzielania pustymi liniami, dla poprawy czytelnodci, posz-
2egdlnych poleces w zbiorze rozkazéw.
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7.7. Razkaz SHIFT.

Format:
SHIFT
Typ:

Razkaz wewnetrzny..

Opis:

Paodczas przetwarzania wsadowego moZliwe Jjest wykorzystanie do
10 parametréw formalnych. Rozkaz SHIFT pozwala zwiekszyd te licz-
be poprzez ’przesuniecie’ argumentdw parametrdéw o jedna pazycje v
lewo: parametr %0 bedzie zastapiony parametrem 71, parametr %1
parametrem %2 etc.

Przyklad:
Niech zbidr rozkazéw MYFILE.BAT zawiera nastepujace polecéhia:

ECHO %0 Z1 %2 %3
SHIFT
ECHD %0 %1 %2 %43
SHIFT
ECHO %0 %1 %42 %3
SHIFT
ECHO %O ‘%1 %42 %3
SHIFT

mis

Zainicjowanie wykonania tego zbioru z nastepujacymi parametra
MYFILE PROG1 PROG2 PROG3

spowoduje wySwietlenie nastepuijacych napisdw:
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A>ECHO MYFILE PROG1 PROG2 PRODG3
MYFILE PROGYI PROGZ2 PRDGI

ASSHIFT

AECHO PROG1 PROG2 PROG3
. PROG1 PROG2 PROG3

A>SHIFT

A>ECHD PROG2 PROG3
PRDG2 PROG3

ASSHIFT
AMECHO PROG3 \
PROG3

A>SHIFT

A>ECHO

A>
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8. EDYTOR LINIOWY — EDLIN.

8.1. Wprowadzenie.

Edytor 1liniowy EDLIN stu2y do tworzenia, poprawiania i prze-
gladania zbioréw tekstowych. Podczas sesii pracy z edytorem EDLIN
zbidr tekstowy zostaje przez niego umownie podzielony na tzw.
linie (fragmenty tekstu zakofczone =znakiem sterujacym powrotu
karetki CR), mogace zawierat¢ do 253 znakéw kazda. Podczas edycji
na poczatku kazdej linii zostaje wyswietlony Jjej numer (nie
nalezacy jednak do poprawianego zbioru). Bez wzgledu na to, czy w
trakcie dotychczasowej pracy z edytorem skasowano, czy wstawiono
dodatkowe linie, sa one zawsze na biezaco numerowane w stosunku
do pierwszej linii poprawianego tekstu, znajdujacego sie
aktualnie w pamieci operacyjnej.

8.2. Wywolanie edytora- liniowego EDLIN.

Edytor liniowy EDLIN jest wywolywany nastepuijaca komenda:
fd:léciezkaEDLINId: J{éciezkalnazwal .rozszerzeniell /Bl
gdzie:

- [d:Il$ciezkal przed stowem kluczowym EDLIN okresla miei~
sce, w ktérym znaiduje sie program EDLIN,

— pozostate parametry okredlaja ’wspéirzedne” zbiorus
ktéry bedzie poddany edycji,

~ klucz /B implikuje sposéb traktowania przez edytor kodu
sterujacego ’Ctrl/1°, oznaczajacego koniec zbiorud. Ka?
ten moze wystapié wielokrotnie w poprawianym zbiorze }
wywol anie edytora EDLIN bez u2ycia klucza /B spowoduies
2e edycja zbioru bedzie ograniczona do fragmentu od jeg?
poczatku do pierwszego wystapienia ~znaku sterujaced®
‘Ctrl/77.
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Jesli parametry dotyczace zbioru okredlaja istniejacy juz
zbidr, =zostanie on dciagniety do pamieci operacyinej w taki spo-
séb, 2e zapelni co najwyzei 75% jej pojemnodci. Jedli zbiér zaie—-
écil sie w catofci, to na ekranie monitora pojawia sie komunikat:

End of input file
_

Jedli zbidr jest zbyt duy, tj. zajatby wiecej niz 75% pojem—
nosci pamieci operacyjnei, to edytor zgtasza sie na ekranie moni-
tora znakiem ’*%¥’, co oznacza, 2e edycji moZzna poddad te czesd
zbioru, ktéra zmiedcita sie w pamieci. Aby wykonaé¢ ewentualne
poprawki w pozostalej czesci nale2y przepisad poprawiony fragment
tekstu do pamieci masawej i wpisa¢ do pamieci operacyinej dalsza
czesé zbioru. Je$li wyszczegdlniony w rozkazie uyuo&aniq edytora
zbiér jeszcze nie istnieje {bedzie dopiero utworzony), wéwczas na
ekranie-monitora pojawia sie nastepujacy komunikat:

New file )
,_ .

€0 oznacza, ze edytor oczekuje na wpisanie komendy I (insert)
a nastepnie tekstu, ktéry utworzy zbidr wyisciowy.

W odréznieniu od edytora ekranowego, edytor liniowy operuje
tzw. wskastnikiem oraz numerami linii zamiast kursorem. Linie [-TY
wyswietlane racznie z ich numerami. Kazdy numer linii jest zakon-—
€Zony dwukropkiem. Jefli wskaznik jest ustawiony w danej linii,
PO  dwukropku zostaje wyswietlony =znak %X, w przeciwnym wypadku
Znak spacji. Ani numer linii, ani Zaden ze znakdw: dwukropka,
Spacji lub gwiazdki nie nalezy do poprawianego zbioru.

8.3. Ogdlne informacje dotyczace komend edytora EDLIN.

Parametry podawane podczas wywolywania komend edytora EDLIN:

nr - oznacza, 2e trzeba poda¢ numer linii. Istnieja wow-
czas trzy mozliwodci:

~ podanie liczby dziesietnej =z przedziatu od 1 do
63529 (tylko z tego zakresu mozna podawad nusery 1li-
nii). Jezeli =zachodzi koniecznogd wyspecyfikowania
kilku numerdw linii, to musza by¢ oddzielone od sie-
bie przecinkiem lub spacja.
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-~ podanie 2znaku ’#°, ktdry oznacza pierwsza linie pg
ostatniej linii poprawianego tekstu (tego znaku mo3-
na uzy¢ w przypadku dopisywania do kofica zbioru dgo-
datkowego tekstu).

—~ podanie znaku kropki *.7, oznacza linie w ktdrej
aktualnie znajduje sie wskaZnik.

n - oznacza ilo$¢ linii,

*ciag’ — oznacza ciag znakdédw, reprezentuiacy fragmsent

tekstu, ktdéry bedzie poszukiwany w poprawianym zbiorze,

usuwany z niego lub zastepowany innym ciagieam.

[l - oznacza, 2e skiadnik komendy, ujety w ten nawias
jest opcjonalna czed¢cia tej komendy.

Ogélne informacje dotyczace komend edytora EDLIN:

-

1.

Wszystkie komendy edytora EDLIN, za wyjatkiem komendy
EDIT LINE, sa .wywolywane poprzez podanie pojedynhczej
litery. .
Wszystkie komendy, za wyjatkiem komend: END EDIT oraz
QUIT EDIT, wymagaia okredlenia pewnych parametrdw. Jesli
parametry te zostana pominiete, to edytor przyjmie ich
wartodci domyslne.

Komendy oraz parametr *ciag’ wmoZna podawad zardwno maty-
mi jak i duzymi literami.

Wykonanie komendy jest iniciowane wcidnieciem klawisid
*Enter®, natomiast zatrzymanie wykonania — kombinacja
klawiszy *Ctrl/Break’.

Jedli dana kaomenda powoduije wyswietlenie na ekranié
monitora duzej ilosci zbednych dla ufytkownika infor®a”
cji, to moZna zawiesi¢ wyswietlanie wciskajac kombinac)i
klawiszy “Ctrl/NumLock”. Powtdrne wyéwietlanie moZna za
inicjowad wcidnieciem klawisza dowolnej litery.

Dozwolone jest wykorzystywanie kluczy funkcyinych, akce”
ptowanych przez system aperacyiny PC DOS.

Edytor zglasza gotowosé do przyjecia komendy znakie®
gwiazdki *%’.

Mozliwe jest odwolywanie sie do linii, w kierunku '_“’f’::’
lub poczatku tekstu, w stosunku do linii ze wskazniki
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np. komenda:s
~16,+10L

wySwietli 10 linii przed, 18 linii po i linie ze wskaz—
nikiem. :

9. Mozliwe jest wyspecyfikowanie kilku komend w jednej
linii, np. komenda:

15; -5, +5L

ustawi wskaznik w 15 linii i wy€wietli te linie wraz z 5

liniami poprzedzajacymi i S liniami bezpoérednio za ta
linia.

186. Aby wpisad do tekstu tod znaku.starujacego, nalezy wcis-
na¢ kombinacije klawis y "Ctrl/v* i wprowadzié zadany kod

- uzywajac klawiszy ’Ctrl1* i odpowiedniego znakuy litero—-
wego (duze litery) odpouiadajacego 2adanej kombinaciji
{patrz opis klawiatury).

8.4. Komenda A (APPEND LINES).

Zastosowanie komendy APPEND L INES Jjest uzasadnione w przypad-—
ku, gdy zbidr nie miedci sie w 75% Pamieci operacyjnej. Wowezas
Czedé¢ juz POprawionego tekstu nalezy przepisac do Pamieci masowej

(komenda WRITE LINES), a nastepnie komenda APPEND LINES o posta-
ciz

[nlA

Spowodowa¢ dopisanie kolejnych n linii z tej czedci zbioru, kté-—
rej nie poddano Jjeszcze edycji. Niewyspecyfikowanie parametru n
Spowoduje, Zze zbidr w pamieci operacyjnej bedzie uzupelniany do
chwili zat adowania go w calo$ci, albo wypetnienia 75% pojemnodci
Pamieci, przy CZym przekroczenie tego zakresu Spowoduje automaty-~
€znie przerwanie weczytywania. Jefli zbidr w catosci ’wszedi® do
Pamieci - operacyjnei, to na ekranie pojawi sie nastepujacy komu-
Nikat: ) . )
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End of input file

8.5. Komenda C (COPY LINES).

Postad komendy:

Inri1l,for2l,nri,nlC

Opis: N

Komenda COPY LINES kapxuie n razy wszystkie linie od numeru
nrl do numeru nr2 przed lini¢ o numerze nr. Mozliwe s3 nastepuja-
ce przypadki szczegélne:s

- jesli po-znieto jeden lub oba paranﬁtry: nrl, nr2, ozna-
cza to, %Ze kopiowanie ma dotyczyd linii ze wskaZnikiem,

-~ Jjesli pominieto parasetr ﬁ, to edytor przyimie ze n=i,

- jesli wyspecyfikowano parametry nri, nr2 tak, ze
nri<nr2, to edytor zasygnalizuje biad. Niedozwolone jest
takze uzycie znaku 7+’ lub *-' w specyfikacji para-
metru n. ’

Po wykonanju tej komendy wskaznik zostaje ustawiony w pierwszei
skopiowanej linii.

~

8.6. Komenda D (DELETE LINES).

Postad¢ komendy:

[nr1li,nr21D .o
Opisz
Komenda DELETE LINES powoduje skasowanie tekstu od 11n11 o nu-
merze nri do linii o numerze nr2 wiacznie. Mo2liwe sa nastepujace

przypadki szczegdlne:

— je4li pominieto pierwszy parametr, tzn. komenda bedzie
miaa postac:
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»Nr2D

to kasowanie rozpocznie sie
Przecinek wskazuje tutai pomini
wusi wystapid,

od linii ze wakaZnikiem.
ecie tego parametru i

~ Jjedli pominieto drugi parametr, tzn.

komenda bedzie
miata postac: ’

nribD lub nri,p
to zostanie usunieta tylko linia o numerze nri,

~ Jesli pominieto oba parametry, tzn. komenda bedzie mia-
ia postac:

D ’ '

to edytor usunie ze zbioru tylko linie ze wskaznikiem.

Po wykonaniu kasowania
kierunku konca zbioru,
zakres kasowania objat

wskaznik zostanie ustawiony w pierwszeji, w
nieskasowanej linii (nawet wowczas, jedli
ostatnia linie Poprawianego tekstu).

Przykl ad:
—_—tt

Niech dany bedzie nastepujacy zbidér tekstowy:

1: This is a sample file used to demonstrate
2: line deletion and dynamic
3: line number generation

2@: See what happens to the lines
21: and line numbers when line are
22:xdel eted

23: See how easy this is to use.

Inak 3’ wyswietlony na poczatku linii 22, wskazuje, 2e jest ta
linia ze wskaznikiem. Aby usunad linie od linii 3 do linii 26 na-
lezy uzy¢ komendy DELETE LINES o postacis

3,26 D
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W rezultacie poprawiany zbidér bedzie wmiat postad:

- 1: This is a sample file used to demonstrate
2: line deletion and dynamic
3:%and line numbers when line are
4: deleted .
5: See héw easy this is to use.

Nalezy zwrdécié uwage, 2e po usunieciu linii 3-28, linie 21-23
zostaty przenumerowane a wskaznik ustawit sie w linii 3. Aby
usunaé linie ze wskaznikiem i linie bezpodrednio za nia, nalezy
uzyé komendy DELETE LINES o postaci:

s4 D
W rezultacie poprawiany zbiér bedzie miat nastepuijaca postad:

1: This is a sample file used to demonstrate ’

2: line deletion and dynamic

3:85ee how easy this is to use.
Po usunieciu ze zbioru linii 3 i.4 pumer linii 5 zostat zmieniony
na 3, a wskaznik nadal znajduje sie w linii 3 (tyle 2e tekst w
tej linii jest inny). Aby usunid ze zbiory pojedyhcza linie np. o
numerze 2 nalezy uzyé komendy DELETE LINES o postaci:

20D
W rezultacie poprawiany zbiér bedzie mial nastepujaca postac:

1: This is a sample file used to demonstrate
2:3See how easy this is to use.

~Linia ze wskaznikiem bedzie teraz linia o numerze 2. Aby usunac
te linie wystarczy teraz komenda DELETE LINES bez parametréw:

D
‘N rezultacie poprawiany tekst bedzie miat nastepujaca postac:

1:%This is a sample file used to demonstrate
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8.7. Komenda EDIT LINE.

Postad komsendy:

Lnrl
Opis:

Komenda EDIT LINE Pozwala na wykonywanie poprawek wewnatrz li-~
nii o podanym numerze nr (linie ze wskaZnikiem so2na *zglosié’ do
poprawki znakiem kropki *.’). Wcidniecie klawisza Enter’, po wy-—
specyfikowaniu numeru linii, spowoduje wyswietlenie jej na ekra-
nie monitora. Dila wykonania poprawek mozna wykorzystywad wszys—
tkie klucze funkcyjne, akceptowane przez system operacyiny PC DOS
(patrz opis klawiatury). Weidniecie klawisza ’Enter’ sygnalizuje
zakohczenie edycii " linii i powoduje przepisanie jej w aktualnej
postaci do zbioru. Jezeli w poprawianej linii poczyniono Juz
Jakies zmiany, ktére okazaty sie zbedne mozna Jje anulowad¢ wcis-
kajac klawisz ’Esc’- lub *Ctrl/Break® zamiast klawisza ’Enter’
(takie samo dzialanie spowoduje wcisniecie klawisza *Enter’, ale

Prawo od niego).

Przyklad:

_— . .

Niech dana bedzie linia o numerze np. 6 o nastepuiacej postacizs

&6: This is a sample unedited line.

Nale2y, przy Pomocy komendy EDIT LINE zamienid siowo ’unedi ted”
slowen ’edited’. Algorytm postepowania jest nastepujacy:

1. Wywolanie komendy EDIT LINE w odniesieniu do linii &. Na
ekranie monitora pojawi sie nastepujacy tekst:

16
6: This is a sample unedited line.
-bs _ i
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Oznacza to, Z2e edytor oczekuje na dalsza reakcie uZytko-
wnika

2. MWcisniecie klawisza funkcyjnego *F2°, a nastepnie litery
"u®. Edytor odtworzy cata linie & a do pierwszej
napotkanej litery *u’: '

$&6
&: This is a sample unedited line.

This is a sample

3. Usuniecie dwéch kolejnych liter “un’ poprzez dwukrotne
wcisniecie klawisza "Del”, a nastepnie wciéniecie klawi-
sza funkcyinego ’F3’. W rezultacie 1linia o numerze 6 :
uzyska postad: . . !

6
6: This is a sample unedited line.
6: This is a sample edited line._

W tym momencie mozliwe jest dopisanie dodatkowego tekstu
na koficu poprawionej linii. Zakoftczenie poprawek w linii
6 uzytkownik sygnalizuje wcidnieciem klawisza "Enter’.
Poprawiona linia zostanie wpisana do pamieci operacyi-
nej.

8.8. Komenda E (END EDIT).

Posta¢ komendy:

E : . °

Opis: .
Komenda END EDIT koficzy prace 2z edytorem i przepisuje popra-

wiony 2zbiér do pamieci masowei nadajac smu nazwe i rozszerzeni@
\ zbioru zrdédiowego. Zbidr 2rédiowy (jesli istnial przed wywotanies
edytora) zachowuje swoja nazwe, ale oznaczony zostaje rozszerze~
niem .BAK.

v—v__-____—__._____—_-A-
- - —— — i e —
- . N P L - e g L iR
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215,

Koficzac prace z edytorem nalezy pamietad, Ze;

- Je$li w pamieci masowe)j jest zbyt mato miejsca dla za-

pisania zbioru wyni kowego, wéwczas edytor przepisze tyl--~

ko czedd tego zbioru pod nazwa zbioru 2rédi owego, ale
Z rozszerzeniem .$%% ($ to znak dolara). Zbiér zréd-
towy zachowa SWoja nazwe i roxszerzenie,

- Jefli na kokcu zbioryu 2rédiowego brak jest Znakdéw ste—
rujacych: powrotu karetki i. nowej linii, to edytor dopi-—

suje te znaki wraz ze zZnakiem “Ctri1/2”, sygnalizujacym
koniec zbioru tekstowego.

B8.9. Komenda I (INSERT LINES).

Postad komendy:

Inrli
Opis:

Komenda INSERT LINES umozliwia dopisywanie porcji tekstu bez-
podrednio przed linia o podanym numerze nr. MoZ]liwe sa naste—
Pujace przypadki szczegdlne:

~ Jesli pominieto numer 1linii lub zamiast niego wpisano
znak kropki *.’, to dopisywanie bedzie matliwe przed li-
nia ze wskaznikiem,

~ Jjesli zamiast numeru linii wpisano znak *#° lub Wyspe-
cyfikowano numer linii wiekszy od liczby wszystkich 1i~
nii w zbiorze, to tekst zostanie dopisany po ostatniej
Yinii. ’

Pracujac w retimie dopisywania tekstu, edytor EDLIN wyswietla na
ekranie monitora numer aktualnie wpisywanej linii, ktéra jest
Jednoczesnie linia ze wskafnikiem. Aby wyj$é z rezimu dopisywania
Nalezy wcisnad kombinacje klawiszy *Ctrl/Break’.
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i : |

Przyklad:

; 1 1 Niech dany bedzie fragment zbioru o postaci:

: This is a sample file used to demonstrate
:3line deletion

1
2
3: and dynamic line numsber generation.

Aby wstawid dodatkouy tekst przed linie 3, nalezy uzZyé komendy
INSERT LINES o postaci:

31

Edytor wysSwietli nastepuiace ponaglenie:

’ 1h ‘“ 3:“
H

i oczekuije na wpisanie daodatkowego tekstu. Wytkownik moze kolej—
i No wpisywad:

31 ’Enter’

3:%First new line of text *Enter-
A 4:&Second new line of text ’Enter’
Pl S5:% *Ctrl/Break’

Jesli po wyswietleniu numeru 5 linii zostanie wcidnieta kombina-
cja klawiszy "Ctrl/Break” » Wowczas wstawianie bedzie zakoficzone, |
a tekst znajdujacy sie w pamieci operacyjnej bedzie miat postad: i

This is a sample file used to demonstrate
Xline deletion

2:

3: First new line of text

4: Second new line of text

S: and dynamic line number generation.

8.10. Komenda L (LIST LINES).

Posta¢ komendy:

Enr1ll,nr23L
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Opiss

Komenda LIST LINES unozliwia listowanie zawartosci zbioru tek-
stowego, od linii o numerze nri do linii o hukerze nr2 wtacznie,
Przy czym potozenie wskaznika Pozostaje niezmienione. Motliwe sa
nastepujace przypadki szczegdlne: .

~ Jefli poainieto pierwszy parametr nri, tzn. komenda
bedzie miata postac: .

sNr2L

to edytor rozpocznie wytwietlanie od 11 linii przed li-
nia ze wskaznikiem i zakonhczy na linii o numerze nr2
(przecinek sygnalizuje pominiecie Pierwszego parametru
i musi wystapid),

=~ Jefli pominieto drugi parametr nr2, tzn. komenda bedzie
miata postad:

nril lub nri,L

to edytor wyswietli 23 linie rozpoczynajac od linii
O podanym numerze nri. .

= Je$li pominieto oba parametry, tzn. komenda bedzie miata
postad: . . .

L

to edyﬁor wySwietli takze 23 linie: 11 linii przed i 11

11 1linii po linii ze wskaznikiem oraz linie ze wskazni-

kiem.
Przyklad:
—_—tn

Niech cdany bedzie nastepujacy zbior:
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iz This is a sample file used to demonstrate
2: line deletion and dynamic
3: line number generation

1S:3This is the current line {(note the asterisk)

25: See what happens to the lines
2&6: and line numbers when lines are
27: deleted

Aby wyfwietli¢ linie od numeru 3 do numeru 25 nalezy utyé¢ komendy
LIST LINES o postaci:

3,25 L

Na ekranie monitora wyéwietlony zostanie nastepujacy fragment

tekstu:

3: line number generation

15:8This is the current line (note the asterisk)

25: See what happens to the lines

Aby wylistowaé 11 linii przed, 11 linii po i linie ze wskaznikiem
nalezy u2yé komendy LIST LINES o pestaci:

L

Na ekranie monitora wydwietlony zostanie nastepujacy fragment
tekstu: -

4: Fourth line of text
5: Fifth line of text

1S:%This is the current line (note the asterisk)

25: See what happens to the lines
26: and line numbers when lines are
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NaleZzy zwrécid uwage, ze poloienie wsk
w Zadnym 2z przedstawionych przykl adéw.
1inii 15. T - -

aznika nie ulegio zmianie
Znajduje sie on zawsze w

8.11. Komenda M (MOVE LINES).

Posta¢ komendy:

Inri1l,tnr23,nrM
Opis:

Komenda MOVE LINES pozwala na
ograniczonego liniami o numerach nri, nr2 wtacznie, przed linie o
nusmerze nr. Pominiecie ktéregos z opcionalnych parasetréw: nril,
nr2 (albo obu naraz) edytor potraktuje jako wyspecyfikowanie za-
miast niego numeru linii ze wskaznikiem. Po wykonaniu przenie-

sienia wskaznik zostaje ustawiony w pierwszej linii przeniesione—
go bloku.

przeniesienie bloku tekstu,

8.12. Komenda P (PAGE).

‘Postac¢ komendy:

CnrilL,nr21P

Opis: . i

Komenda PAGE umo2liwia listowanie zawartoéci zbior
od 1linii o numerze nr1 do linii o numerze nr2 wt
CZym, w przeciwienstwie do komendy LIST LINES, po zak

u tekstowego
acznie, przy
ofczeniu li~

stowania wskaznik zostanie ustawiony w astatniej wyswietlonej 1i-
nij,

Mozliwe sa nastepujace przypadki szczegdlne:

~ Jjesli pominieto pierwszy _parametr nrl, tzn.

komenda
bedzie miata postad:
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» nr2P

to edytor Fozpocznie wyswietlanie od ﬁastepnej linii za
linia ze wskaznikiea i zakoficzy na linii o numerze nr2,

jesli pominieto drugi parametr nr2, tzn. komsenda bedzie
miata postad:

nriP lub nri,P

to edytor wyswietli 23 linie, rozpoczynajac od linii o
podanym numerze _nrl. ’ '

- Jjetli pominieto oba parametry, tzn. komenda bedzie iniaia
postad: . -

. P . . . : -

to edytor wyswietli takze 23 linie, rozpoczynajac od
linii ze wskaznikiem. | . - .

8.13. Komenda @ (QUIT EDIT).

Postad komendy:

Opis:

o————

Komenda GUIT EDIT pozwala na zakoficzenie sesii z edytorem 11~
niowym EDLIN =z zachowaniem zbioru srédiowego (pod ta sama nazwa
i rozszerzeniem), ale bez zachowywania zbioru z poprawkami - Przec
podjeciem dziatania edytor ’upewnia sie’ co do dalszych czynnascl
wyswietlajac na ekranie monitora komunikat:

Abort edit (Y/N)7_

owi 287

Wtytkownik musi wéwczas potwierdzi¢ lub zaprzeczyé lzaniar
koficzenia edyciji bez zachowania zbioru wy jsciowego.
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8.14. Komenda R (REPLACE TEXT).

Postad komendy:

Inr1l1C,nr21C?IRlciaglIL<Fa>ciag2]
Opis:

Komenda REPLACE TEXT pozwala na zastapienie ciagu znakdéw
*eiagl® ciagiem znakdw *ciag2’,od linii o numerze nri do linii
© numerze nr2 witacznie. Separatorem pomiedzy obydwoma ciagami
Jest tutaj wcidgniecie klawidza °*F&° 1lub kombinacji klawiszy
*Ctrl1/Z’. Wyspecyfikowanie opcjonalnego klucza *7° spowoduje, *e
przed kazda zamiana edytor zgtosi sie pytaniem: |

0.K.?

i oczekuje na potwierdzenie Y’ lub zaprzeczenie (dowolny znak)
(oba zakofczone wecisnieciem klawisza *Enter’) zamiaru modyfikacji
w danym, konkretnym przypadku. Bez wzgledu na obecno$é klucza °7?°
edytor przed wykonaniem modyfikacii zawsze wydwietla linie zawie—
rajaca odszukany ciag znakéw ‘ciag®. Mozliwe sa nastepujace przy-—
padki szczegdlne:

— pominiecie ‘“ciagu2” w specyfikacii linii komendy powo-
duje skasowanie wszystkich ‘ciagow2’ wewnatrz wyszcze-—
gdlnionego zakresu,

~ pominiecie “ciagul’ w specyfikacji linii komendy powo-
duje, 2e poszukiwany bedzie do ewentualnej modyfikaciji
*ciagl’, okredlony podczas wykonywania ostatniej komendy
REPLACE TEXT lub SEARCH TEXT,

— pominiecie obu parametréw ’ciagl’ i ’‘ciag2’ w specyfi-—
kacji linii komendy spowoduije, Ze za te parametry beda
podstawione odpowiednie parametry wyszeczegdlnione w
ostatnich komendach: REPLACE TEXT i SEARCH TEXT,

—~ pominiecie parametru nri spowaduije, Ze poszukiwania
i modyfikacje beda prowadzone od linii ze wskatnikien,

~ pominiecie parametru nrZ2 spowoduie, 2ze possukiwania
i modyfikacje beda prowadzone az do ostatnied linii
fragmentu tekstu, ktdry zmiedcit sie w pamieci opera-—
cyjnei (lub do kofca zhioru — jesli zostai wpisany w ca-
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todci).
Przyklad:
Niech dany bedzie nastepuiacy zbidér tekstowy:

1: This is a sample file

2: used to demonstrate

3: the Replace and Search Text commands
4: This includes the

S: optional parameter ?

&: and required string

7: ¥parameter.

Aby zastapi¢ ciag znakéw ’and” ciagiem ’or’ pomiedzy liniamei
o numerach 1 i 7 wacznie, nalety u2y¢ komendy REPLACE TEXT
o postaci:

1,7 Rand*Fé&’or’Enter’

gdzie: F&’ i ’Enter’ oznaczaja wcid$niecie odpowiednich klawiszy.
Edytor wykona odpowiednie modyfikacje: dwukrotnie w 1linii 3
i jednokrotnie w linii 3, sygnalizujac wykonywane zmiany
wyéwietlaniem odpowiednich linii w zmodyfikowanej postaci:

3: the Replace or Search commands.
3: the Replace or Search commors.
b6: or required string.

Linia © numerze 6 staje sie linia ze wskaznikiem. W powyZszym
przykt adzie wszelkie modyfikacje moga by¢ wykonywane w trybie py-
tanie/odpowied2. W tym celu nalezy uzyé komendy REPLACE TEXT
o postaci:

1,7 ? Rand"Fé’or’Enter”’

Przed wykonaniem koleinej modyfikacji edytor “upewni
niecznosci . jej wykonania:

1,7 ? Rand’Fé&"or’Enter”’
3: the Replace or Search Text commands

0.K.? Y

3: the Replace or Search Text commors
0.K.? N

&: or required string
0.K.?2 Y

b 4
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A zatem zgodnie z 2adaniem Wytkownika edytor wykona pojedyficze
modyfikacje wewnatrz linii o numerach 3 i 4.

8.15. Komenda S (SEARCH TEXT).

Posta¢ komendy:

[nrl][,nr2][?JS[ciaq]
Opis:

" Komenda SEARCH TEXT Pozwala na poszukiwanie linii zawierajacej
wyspecyfikowany ciag znakéw ’ciag’, od linii o nuserze nri do li-
nii o numerze nr2. Odszukana linia zostaje wySwietlona na ekranie
monitora z Jednoczesnym ustawieniem w niej wskaznika. Wyspecyfi-
kowanie opcjonalnego klucza *7’ spowoduje, Ze edytor, po wyswiet—
leniu odszukanej linii zglosi sie pytaniem:

0.K.?

i oczekuje na potwierdzenie (Y) lub zaprzeczenie (dowolny zZnak,
oba zakoczone wcisnieciem klawisza *Enter’), czy odszukano wia-—
Sciwg linie. W tym drugim przypadku poszukiwania beda kontynuo-
wane. Edytor ustawia wskaznik w odszukanej linii, jeseli uzyska
potwierdzenie ’Y’. Jedli wyspecyfikowany ciag nie istnieje w po-
danym zakresie tekstu, to na ekranie monitora zostanie wyswietlo-
Ny nastepujacy komunikat:

Not found

4 polozenie wskaznika nie ulegnie zmianie. Mazliwe sa nastepujace
Przypadki szczegdlne:

— pominiecie parametru nri spowoduje, 2e poszukiwania be-
da kontynuowane od linii ze wskaznikiem,

=~ pominiecie parametru nr2 spowoduje, e poszukiwania be-—-
da prowadzone do ostatniej linii tekstu, ktdra zmiedcita
sie w pamieci operacyinej (lub do kaohca zbioru — Jedli
zmiedci} sie w catodci).

~ pominiecie parametru ‘ciag® spowoduje, ze edytor bed:zie
poszukiwat linii 2z ciagiem znakdw wyspecyfikowanych
w ostatniej komendzie REPLACE TEXT. lub SEARCH TEXT.

. Nalezy zwrdcice uwage, 2e edytor EDLIN odréznia, w poszukiwanym
Ciagy znakéw, duze litery od mat ych.
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Przyklad:
Niech dany bedzie nastepujacy zbidr tekstowy:

This is a sample file
used to demonstrate

the Search Text commands
This includes the
optional parameter ?

and required string

7: ¥parameter.

CABUNR

Aby odszukad pierwsza linie, w ktérej wystepuje ciag znakdéw ’and’
nalezy uzyc Jjednej z trzech ponizszych postaci komendy

SEARCH TEXT:

albo: 1,7 Sand
albo: 1, Sand
albo: 1Sand

Po odszukaniu takiej linii edytor wyswietli ja na ekranie monito-
ras

3: the Search Text command.
X

Aby dalei kontynuowad paszukiwania linii zawierajacych ten sam
znakéw *and’ wystarczy teraz wywoitywad komende SEARCH TEXT

ciag
bez podawania parametréw:
%1,7 Sand
3: the Search Text command.
S
6: and required string
%

Wskaznik zostanie ustawiony zawsze w ostatniej odszukane) linil,
zawierajacej poszukiwany ciag znakdw. Poszukiwania moga by¢ takze
prowadzone w trybie pytanie/odpowiedz. W tym celu nalezy uzy¢ ko~
mendy SEARCH TEXT o postaci:
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%1,7 ? Sand
3: the Search Text command.-
0.K.? N i :
6: and required string ) R
0.K.? Y .
| ' |

8.16. Komenda T (TRANSFER LLINES).

Posta¢ komendy:

InrlT:Cd: Jnazwa zbioru

Opis:

Komenda TRANSFER LINES pozwala na wstawienie przed linia o nu- '
merze nr tekstu stanowiacego zawartoé¢ zbioru o wyspecyfikowanej
nazwie. Jesli nie podano parametru nr, to edytor wstawi tekst
przed linie ze wskaznikiem. ¥

UWAGA::

Wstawiany zbidr bedzie czytany z urzadzenia ’d:? {urza-—
dzenia roboczego, jeéli nie podano tego parametru),
2z katalogu, ktéry byl ustawiony w momencie wywolywania
edytora EDLIN.’

8.17. Komenda W (WRITE LINES). '

Zastosowanie komendy WRITE LINES jest uzasadnione w przypadku,
gdy zbidr nie miedci sie w 753% pamieci operacyinej. Po wykonaniu
Poprawek w pierwszych n liniach tekstu, mozna przepisa¢ je do
Pamieci masowej (zawsze od pierwszej linii tekstu znajdujacego
sie w pamieci operacyinej) wykorzystaijac komende WRITE LINES
O postaci:




224. SYSTEMY OPERACYJNE: PC DODS 3.16, 3.20 oraz MS DDS 3.1p,

EnlW

Wykonanie tej komendy zwalnia miejsce w pamieci operacyinej na
dalsza czedc poprawianego zbioru. Je$li w specyfikacji linii ko-
mendy pominiety zostanie parametr “n’, to edytor przepisze zawar-
tos¢ pierwszych 257 komorek pamieci zawierajacych poprawi any
zbidr, o ile zbidr ten wykracza poza ten cohszar. W przeciwnym wy-
padku edytor nie spowoduje zZadnych zmian w poloZzeniu zbioru.
Wszystkie pozostate w pamieci operacyjnej linie zostana przenu-
merowane w ten sposébh, ze pierwsza linia-nie przepisana do pamie-

ci masowej bedzie oznaczona numerem 1i.

8.18.

APPEND LINES
COPY LINES
DELETE LINES
EDIT LINE
END EDIT
INSERT LINES
LIST LINES
QUIT EDIT«
MOVE LINES

PAGE
REPLACE TEXT

SEARCH TEXT

TRANSFER L INES

WRITE LINES

Zestawienie komend edytora EDLIN.

f

przepisymwanie z pamieci masowej do pamieci
operacyjnelj, .

kopiowanie okredlonych linii przed okre$lona
linie, )

kasowanie okreslonych linii ze zbioru, i
wykonywanie poprawek wewnatrz okreslonej linii,
zakoficzenie pracy z edytorem z zachowaniem zhio-
ru zrdéditowego i zbioru wynikowego, .
wstawianie dodatkowego tekstu z klawiatury,
listowanie bez zmiany potazenia wskaznika,
zakoficzenie pracy z edytorem z zachowaniem zbio-
ru 2rédiowego, ale bez zachowania zbioru wyniko-
“egd, . . -

przeniesienie okreslonych linii w okreslone
miejsce w tekécie,

listowanie ze zmiana potozenia wskaznika,
zastepowanie w tekécie okredlonego ciagu znakdw
innym ciagiem,

poszukiwanie w tekscie okreslonego ciagu znaké?,
dopisywanie zbioru do tekstu poddawanego edycii,
przepisywanie z pamie¢ci operacyinej do pamieci
masowej.
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9. PROGRAM KONSOLIDACJI ZBIOROW LINK.

?.1. Wprowadzenie do programu LINK.

Kazdy program zredagowany w dowolnym Jjezyku programowania
(z wyjatkiem BASIC-a) musi zostad przetworzony z postaci symboli-
cznej na posta¢ kodu maszynowego. Czynnosé¢ te, nazywana kompila-
cja (lub asemblacia), wykonuja okref<lone dla kazdego jezyka prog-
ramowania kompilatory (lub asemblery). W wyniku dziatania kompi—
latora (lub asemblera) otrzymuje sie tzw. modui wynikowy o roz-
szerzeniu .0BJ, bedacy programem w kodzie maszyny, ale nie nada-
jacy sie jeszcze do bezposredniego uruchamiania. Koapilacji.(lub
asemblacji) moZzna poddawad nie tylko cate programy, ale takze ich
poszczegdlne, odrebne czedci (np. procedury typu SUBROUTINE
w jezyku FORTRAN). W szczegSlnym przypadku program napisany
w jednym jezyku moze odwal ywaé¢ sie do procedur zdefiniowanych
W innym jezyku, bad% te:z korzysta¢ z podprograméw bibliotecznych.
W rezultacie uzytkownik moze mied do dyspozycii kilka moduidw
wynikowych © rozszerzeniu .0BJ i kilka padprograméw bibliotecz-
nych o rozszerzeniu .LIB. Aby wuzyskaé¢ na ich podstawie zbidr
binarny, bedacy programem nadajacym sie do bezpodéredniego uru—-
chamiania, nalezy uzyé& programu konsolidatora systemowegs PC DOS
0 nazwie LINK. Oprécz tego, program LINK pozwala na uzyskiwanie
mapy przydziatu pamieci, pomocnej przy bezpod$rednim uruchamianiu
Programu, a takze wyswietla na ekranie monitora komunikaty o bie-
dach (wynikajacych najczesdciej z niezdefiniowania pewnych proce-
dur lub funkcji wewnatrz podanego dla programu LINK ciagu zbiordw
O rozszerzeniu .OBJ i .LIB).

Podczas pracy program LINK moze wykorzystywa¢ cata dostepna
Pamied operacyjna, ktéra niekiedy okazuje sie zhyt mata. Wéwczas
Na wurzadzeniu roboczym utworzony zostaje tymczasowy, pomocniczy
zbidr podredni o nazwie VM. TMP, ktéry w momencie zakoticzenia
Pracy przez program LINK zostaje automatycznie skasowany. 0O
utworzeniu takiego zbioru uZzytkownik powi adamiany jest nastepuja—~
Cym komunikatem, wyswietlanym na ekranie monitora:
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VM. TMP has been created
Do not change diskette in drive x

co ma zapobiec jakimkolwiek manipulacjom z urzadzeniem roboczym
(np. usuwaniu dyskietki = robocze) stacii dyshkdw). Nalezy pamie~
ta¢ o tym, 2e je4li na urzadzeniu roboczym istnieje zbidr o nax-
wie VM.TMP, to =zostanie on skasowany podczas tworzenia prae:z
program LINK tymcrasowego, pomocniczego zbioru potdredniego.

?.2. Opisy zbiordéw wejsciowych i wynikowych programu
LINK.

Zbiory wejsdciowe o rozszerzeniu .DBJ§

Zbiorami wejdsciowymi dla pragramu LINK sa zbiory utwor:zone
przez kompilatory (lub asemblery) o rozszerzeniu .0BJ (rozszerze-
nie moZe by¢ inne, ale zbiory te musza mied format zbiordw wyi-
4ciowych z kompilatoréw lub asemblerdw). Te zbiory, ktdre beda
poddane obrébce przez program LINK, musza zostadc wymienione w li-
nii komendy w ten sposdb, Ze ich nazwy sa od siebie odseparowane
spacjami lub znakami plusa *+°. Przy wymienianiu nazw zbiordw nie
trzeba podawad ani urzadzenia, na ktérych znaiduia sie (o ile
jest to urzadzenie robocze), ani ich rozszerzenia. Ta ostatnia
uwaga odnosi sie tylko do zbioréw o rozszerzeniu .0BJ. Jedli
zbiorem wejsciowym jest zbiér o innym rozszerzeniu niz .0BJ, to
musi zostad on wyspecyfikowane. Nazwy zbiordw weisciowych nie
moga rozpoczynad sie znakiem @ (jest to znak o specialnym zna“
czeniu — patrz ponizej).

W przypadku, gdy wyspecyfikowany zbidér nie znajduje sie na
podanym urzadzeniu roboczym to: '

1. Jeéli urzadzeniem tym Jjest dysk twardy, to na ekranie
monitora pojawia sie komunikat:

Cannot find file object module
Nalezy wéwczas przerwad sesje pracy z programem LINK.
2. Jefli urzadzeniem tym jest stacia dyskietek, to wykony~

wanie programu zostaje zawieszone, a na ekranie moni te”
ra pojawia sie nastepuiacy komunikat:
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Cannot find file object module N
change diskette <hit ENTER> o

Nalezy wdwczas zatozyd wkasciwg dyskietke i potwierdzi<
to wcidnieciem klawisza ’Enter’. Pozwala to na wymi ane
kolejnych dyskietek, zawierajacych wymagane zbiory
wejsciowe. Wymiana taka jest Jednak mozliwa tylko wtedy,
gdy program LINK nie utworzyl wczedniej na tej dyskietce
pomocniczego, tymczasowego zbioru podredni ego VM. TMP.
Wéwczas sesja pracy z programem LINK zostaje przerwana a
na ekranie monitora pojawia sie nastepuijacy komunikat:

Cannot find file cbject module L !

Zbiory wej4ciowe o rozszerzeniu .LIB:

Zbiory o rozszerzeniu .LIB sa to skompilowane proceﬁury reali-
Zujace pewne okredlone funkcije biblioteczne. LZytkownik moze
korzysta¢ z nich w dwojaki sposob:

— wWyszczegdlniajac w linii komendy programu LINK okreslone ¢ !
zbiory o rozszerzeniu JLIB w ten sposéb, e ich naz- :
wy beda oddzielone od siebie spacjami lub znakami plusa |
*+’. Ten sposdb pozwala na wyszczegdlnienie od Jednego
do o$miu zbiordw o rozszerzeniu -LIB. Je$li wyszczegsl -
niono dwa lub wiecej zbiordw o takich samych nazwach |
{znajdujacych sie na np. réznych urzadzeniach), wdwczas !
konsolidator dotaczy do zbioru wynikowego ten zbidr,
ktdry pierwszy wymieniono w specyfikacii komendy.

— odpowiadajac, na pytanie konsolidatora o zbiory biblio-
teczne, tylko wcisnieciem klawisza *Enter’. Konsolidator
domy$lnie dolaczy wdwczas odpowiednie zbiory, znajdujace
sie w bibliotece systemowej na urzadzeniu roboczym. Jes-
li ich tam nie znaidzie, wtedy dokona przegladu biblio-
teki na urzadzeniu wskazanym przez kompilator. Automaty-—
czne przeglady bibliotek nie sa pode jimowane przy konso—-
lidacji programdw uzyskanych z makroasemblera ASMB&. '

Jezeli program LINK nie znalaz} odpowiedniego zbioru bibliote—
CzZnego, to na ekranie monitora pojawia sie nastepujacy komunikat:

Cannat find library A:library file
Enter new drive letter:




‘ po ktérym uzytkownik powinien poda¢ urzadzenie, zawierajace wska—
J zany zbidér biblioteczny.

I
|
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Zbidr wynikowy o rozszerzeniu .EXE:

O rozszerzeniu .EXE. Jest to program w jezyku maszyny, nadajacy
sie¢ do bezpaéredniego uruchamiania. Wytkownik moze podad¢ wlasna
nazwe dla tego programu, a moze tez w specyfikaciji komendy prog-
ramu LINK pomina¢ ja. W tym przypadku zbidér znstanie nazwany tak
‘ tak Jjak pierwszy wymieniony modut wejsciowy. Nie ma natomi ast
AN | mozliwodci zmiany rozszerzenia zbioru wynikowego poprzez odpowie—
'\ Ww‘ dnia specyfikacje w linii komendy wywolujacej program LINK. Bez

l Pierwszym ze zbioréw wynikowych programu LINK jest zbidr

wzgledu na 2adane rozszerzenie bedzie ono zawsze ~EXE.

l‘ Zbidér wynikowy o rozszerzeniu .MAP:

Drugim ze zbiordw wynikowych programu LINK jest zbidr o roz-—-
szerzeniu .MAP. Jest on tworzony tylkeo na wyrazne Zyczenie uzyt-
kownika, polegajace na podaniu nazwy tego zbioru. Domy$lnie
konsolidaror nie tworzy tego zbioru. Zbidér o rozszerzeniu -MAP
zawiera m.in. liste symboli publicznych (PUBLIC, patrz opis t
asemblera ASMB&) nazw i etykiet z przyporzadkowanymi im adresam
(zale2nie od wyszczegdlnionych w linii komendy parametréw pracy
konsolidatora LINK).

9.3. Parametry pracy programu LINK. ‘

Aby wyjasnid znaczenie niektérych parametrdw programui LINK
nalezy zdefiniowad pewne pojecia z nazewnictwa asemblera ASMB6.

Segment:

Segment jest to ciagty obszar pamieci o dtugodci do &4 kB,
ktéry mozna ulokowad od dowolnego miejsca w pamieci o adresie
podzielnym przez 16. To ostatnie zatozenie wynika ze sposobu
adresowania komdrek w pamieci 1 megabajtowei — adres fizyczny
tworzy suma 14-bitowego adresu (tzw. offsetu), badacego kaleanf
numerem komérki pamieci wzgledem poczatku segmentu i zawartoscl
rejestru segmentowegqo pomnoonego przez 16. Kompilator lub ases~
bler nie okreflaja ani polozenia zbioru wynikowego wewnatrz
pamieci, ani zawartodici jej poszczegélnych komsrek, gdy2z wartoscl
te moga ulec zmianie w procesie konsolidacji. Mi kroprocesor 8086
(8888) zapewnia jednoczesna mozliwosé adresaciji 4 rézych segmen—
téw, poprzez cztery rejestry segmentowe: CS, DS, ES i SS5. Segsen—
ty moga zachodzié na siebie.

- i




PROGRAM KONSOLIDACJI ZBIORGW LINK. 231.

Grupa:

Grupa jest zbioream segmentdw umieszeczonych wewnatrz &4 kbajtéw
pamieci od komorki o adresie podzielnym przez 16 (czyli sama jest
segmentem) . Poszczegélne segmenty przyporzadkowuje do danej grupy
asembler lub kompilator. Dany program moze ski adad sie z jednej
lub kilku grup. Przyporzadkowanie kilku segmentdw do jednej qQrupy
pozwala na adresowanie komdrek pamieci przy wykorzystaniu Jednego
rejestru segmentowego i offsetu ckreslajacego polazenie wzgledem
poczatku grupy.

Klasa:

Klasa jest zbiorem segmentdw. Przyporzadkowanie segmentdéw do
danej klasy jest podstawa uporzadkowania i wzajemnego potozenia
segmentdw wzgledem siebie w Pamieci - operacyjnej. Nazwe klasy
okredla asembler lub kompilator. Wszystkie czedci programu, przy-
porzadkowane do tej samej klasy, zostaja umieszczone w sposdb
ciagty w pamieci. O uporzadkowaniu segmentéw wzgledem siebhie de-
Cyduje koleijnas¢ wyspecyfikowania zbiordw wejsciowych w linii
komendy programu LINK. Klasa nie ma agraniczonego rozmiaru (poza
ograniczeniem wynikajacymi z pojemnotci samej pamieci) i jest po-
dzielona na grupy.

Parametry programu L INK:

Dziatanie programu LINK moZna wymusié podaniem w linii komendy
odpowi ednich parametréw. Decyduja one o potozeniu kodu MaASZ yNnowe—
90 programu wewnatrz pamieci operacyinej, a takze pozwalaja na
uzyskiwanie pewnych ‘informacji, uzytecznych przy uruchumianiu
Programu. Wszystkie wymienione parametry konsolidator identyfi-—
kuje poprzez ich pierwsza litere, poprzedzona znakiem */7.

Program LINK rozréznia nastébujace parametry:

1. Parametr /DSALLOCATION (/D) nakazuje umiedcid wszystkie
dane, przyporzadkowane do grupy danych, na kotcu tej
grupy. Jesli dodatkowo uzyto parametra /HIGH, wéwczas
cata dostepna pamied, ponizej pola 2ajetego przez dane,
moze byd Przyporzadkowywana dynamicznie i adresowana
przez ten sam rejestr segmentowy. Jefli nie podano
parametru /D, wéwczas konsolidator umiesci dane, przypo-
rzadkowane do grupy danych, na poczatku grupy (od adresu
o offsecie 8).

2. Parametr /HIGH (/H) nakazuje umiedcié¢ kod programu od
" najwyZszego mozliwego adresu w pamieci operacyinej, tak
Jednak, aby nie natoZzyc go na czes¢ nietrwata programu
COMMAND.CDM (patrz rozdzial pt. "STRUKTURA SYSTEMU OPE-
RACYJINEGO PC DOS’). Jesli parametr /HIGH nie zostanie
uzyty, wdwczas konsolidator umiedci kod programu od
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najnizszego mozliwego adresu w pamieci.

Parametr /LINE (/L) nakazuije umiedci¢ w zbiorze wyj-
4éciowym, o rozszerzeniu .MAP, adresy komdrek pamieci
zawierajacych pierwsze baijty wyszczegédlnionych w prog-
ramach zrédiowych instrukcii (np. oznaczonych etykie-
tami instrukcii asemblera ASMB&4). Opcija ta dziata dla
programéw napisanych tylko w niektérych jezykach.

Parametr /MAP (/M) nakazuje umiesci¢ w zbiorze wyi-
4ciowym, ©O rozszerzeniu .MAP liste wszystkich pub-
licznych (PUBLIC) symboli zdefiniowanych w zbiorach wej-
4ciowych wraz z podaniem ich adresdéw (offsetdw) wewnatrz
kodu wynikowego programu umieszczonego w pamieci opera-
cyjnej.

Parametr /PAUSE (/P) pozwala na zmiane dyskietki w urza-
dzeniu, na ktérym ma zosta¢ zapisany zbidr wyisciowy
.EXE. Konsplidator zawiesza wéwczas prace, wyswietlajac
nastepujacy komunikat:

About to generate .EXE file
Change disks <hit enter’>

i czeka na wymiane dyskietki, potwierdzona wcignieciem
klawisza ’Enter’ (o tym na ktérym urzadzeniu ma zostad
zapisany zbidr wyjsciowy decyduje odpowiednia specyfika~
cja w linii komendy wywoluijacej program LINK).

Parametr /STACK:rozmiar pozwala na dziesietne zdefinio-
wanie rozmiaréw stosu (‘rozmiar’® maze by¢ liczba od 1 do
65535, przy czym podanie liczby wiekszei od zera, ale
mniejszej * od 512 zawsze spowoduje przyjecie za rozmiar
liczby 512). Jeéli nie podano parametru /S, to prograk
LINK przyimie za rozmiar stosu wartosd podana przez
kompilator lub asembler (podczas uruchomienia programi
moze to spowodowaé trudne do przewidzenia skutki).
W przypadku, gdy podany przez uzytkownika, kompilators
lub asembler rozmiar stosu jest liczba nieparzystag to
podczas wykonywania konsolidacji program LINK zmniegszy
go o 1. Jesli uzytkownik zamierza podda¢ program wyniko~
wy .EXE przeksztatceniu na posta¢ relokowalna .CoM (roz-
kaz EXEZBIN systemu operacyijnego PC DOS), to przynd)”
mniej jeden modut weisciowy .0OBJ. musi zawierad wyraie"fe
ustawiajace rozmiar stosu. Wyrazenie to automatycznié
generuja kompilatory, natomiast w programach napisénych
w Jjezyku asemblera ASMB6 nalezy dodatkowo zdefiniowd
segment stosu (STACK SEGMENT). Brak tego segmentu M€
jest bledem, ale powoduje wydwietlenie komunikatu:
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Warning: No Stack statement

" 7. Parametr /X pozwala okreslic catkowita liczbe segmen-

téw, ktdre moze zawierad zbidr wyjdciowy .EXE. Maze cona

’ zmieniaé sie od 6 do 1924 (wartose domy$lna wynosi 25&)

i odpowiada 1liczbie oddzielnych segmentdw, zawartych we

‘ wszystkich zbiorach 2rédiowych .OBJ i .LIB. Chocia2 gra—

| nica caltkowitej liczby segmentéw maze by¢ 1624 to prak-

tycznie liczba ta maze wynosic¢ co naiwyiej 1866, o ile

nie sa to tzw. segmenty absolutne = (ang. absolute seg—

ments) -~ segmenty, ktérych potoczenie w pamieci operacyi-
cyjnei jest z géry okredlone). .

8. Parametr /0 pozwala na wykonywanie konsolidacii progra-—

adw wynikowych .0BJ, utworzonych przez wersje 1 kompila—

tora jezyka Pascal lub pPrzez wersje 1 kompilataora Jezyka
FORTRAN. . .

9.4, Sesja pracy z programem LINK.

Uruchamianie prugfamu LINK i podawanie informacji niezbednych
dla jego pracy mote odbywad sie w nastepuijacy sposob:

W trybie konwersacji pytanie/odpowiedz:

Wiytkownik wywoluje program LINK rozkazem wprowadzonym z klawia-
tury:

LINK

Po zaladowaniu sie do pamieci'uperacyjnej program LINK wyswietla

na ekranie wmonitora szereg pytai, na ktére uzytkownik kolejino
udziela odpowiedzi: .




234. SYSTEMY OPERACYJNE: PC DOS 3.18, 3.20 oraz MS DOS 3.19.

Pytania programu LINK: Odpowiedzi uzytkownika:

Object Modules L[.0BJ1l: [d:][écietka]nazual[.rozszerzeni-l]
[+[d=][$cietka]nazua2[.rnzszerzenie?]]...

Run File [nazwal.EXE]: [[d:][écietka]nazwaSt.rozsz:rzanieS]

[parametryll,

List File [NUL.MAPI: [[d:][$cie¢ka]nazwa4[.rozszerzenie4]
[parametryll

Libraries [.LIB]: [d:][écietka]nazuaﬁ[.rozszerzenieS]

[+[d=J[écietka]nazwab[.rnzszerzeni-b]J...

.Po udzieleniu odpowiedzi na zadane pytanie, uzytkownik przed
wcisnieciem klawisza *Enter’ moze, po przecinku, od razu, nie
czekajac na koleine pytanie, udzieli¢ na nie odpowiedzi. Jesli
wyspecyfikowana odpowied? uzytkownik zakoticzyt znakiem "3’ prag-
ram LINK za odpowiedzi na koleine pytania bedzie przyimowak
wartoéci domniemane.

W trybie podawania informacji w jednej linii komendy:

LINK objlist,runfile,napfile,liblist[paranetry]...;
gdzie:

- objlist okresla zbiory (w farmacie zbioréw wy jdciowych
z kompilatoréw lub asemblerdw), oddzielonych od siebie
spacjami lub znakami plus ’+’°.

— runfile okredla zbiér .EXE (program binarny) nadaja-
cy sie do bezpoéredniego uruchamiania,

— mapfile okresla zbidr bedacy mapa przydziatu pamiecis
tworzony przez program LINK,

— 1liblist okresdla zbiory (w formacie zbioréw z rozsze”
rzeniem .LIB), oddzielonych od siebie spacjami lub zna~
kami plus *+’.

Linia komendy moze by¢ niekompletna, tzn. moze brakowad pewnych
informacji dotyczacych zbiordw wyisciowych. Wéwczas:

1. Je¢li linie komendy uzytkownik zakohczy:t znakiem *37 to
konsolidator podstawi w miejsce pominietych specvf§k"
cji ich wartofci domys$lne (z wyjatkiem przypadku opisa”
nego w punkcie 3).
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2. Jedli linia komendy nie zostata zakonczona znakiem ’:?
to konsolidator przechodzi do trybu konwersacyjnego
z uzytkownikiem i wyswietla na ekranie monitora pytania

o informacje dotyczace zbioréw pominietych w linii kome-
ndy.

3. Jef¢li w miejscu Przeznaczonym na specyfikacje pewnych
zbioréw wyiéciowych (np. zbioru «MAP) uZzytkawnik po-~
stawi} przecinek (), to konsolidator utworzy ten zbidr
z Wasciwym rozszerzeniem i nazwy Pierwszego podanego
zbioru w formacie .0BJ.

Przyklady:

LINK MODULE — Zbiorem wejsciowym jest zbiérAMDDqLE z domys-—
lnym rozszerzeniem .DBJ. Konsolidator wys-
wietli kolejno pytania o zbiory .EXE, .MAP
i .LIB. .

LINK MODULE; — zbiorem wejsciowym jest zbiér MODULE 2z domyé$—

Inym rozszerzeniem .OBJ. Konsolidator utworzy
zbidr MODULE.EXE, natomiast pominie zbidér
O rozszerzeniu .MAP.

LINK MODULE,,; — zbiorem weijsciowym jest zbiér MODULE 2z domys$ —
lnym rozszerzeniem .0BJ. Konsolidator utworzy
zbiory: MODULE.EXE i MODULE. MAP.

LINK MODULE,, = zbiorem wyjéciowym jest zbidr MODWLE z domys-
Inym rozszerzeniem .0OBJ. Konsol idator utworzy
zbidr MODULE.EXE i zada pytanie dotyczace

- . 2Zbioru .MAP.
LINK MODILE, ,NUL; -~ zbiorem wyjsciowym jest zbiér MODULE z domys$-—
> lnym rozszerzeniem .0BJ. Konsolidator utworzy
tylko zbidr MODULE.EXE i nie bedzie wyswiet-
lat 2adnych pytan.

W trybie automatycznego podawania informacji:

LINK E[d:][écieika]nazua[.rnzszerzenie]

Sposdb  ten jest szczegdlnie wygodny wtedy, gdy wielokrotnie
Zachodzi potrzeba wywolywania programu LINK dla konsolidacji tych
Samych zbioréw, =z tymi samymi parametrami. Przed u2yciem taj
opcji nalezy wutworzyc zbiér (na urzadzeniu d:, z nazwa i ewen—
tualnym rozszerzeniem, podawanymi w 1linii komendy po znaku e),
ktéry bedzie zawierat linie tekstu, bedacego koleijnymi informa-—
Cjami dla programu LINK.

SN
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Przyklads:
Niech zbiory RESP1 i RESP2 maja nastepujaca postad:

RESP1: MDDA+MODB+MODC+
MODD+MODE+MODF

RESP2: runfile/p
Wéwczas rozkazs
LINK @RESP1+mymod,@resp2j
jest rdéwnowazny rozkazowis
LINK HDDA+HODB+HDDC+HODD+HODE+HDDF+nynod,rufilelp;

Konsolidator ze zbiordw: HDQA, MODB, MODC, MODD, MODE, MODF oraz
mymod, o domy$lnym rozszerzeniu .0BJ, utworzy tylko jeden zbidr
wyJjsciowy runfile.EXE. Parametr /P umozliwi zmiane dyskietki
w urzadzeniu roboczym, na ktérej zostanie zapisany zbidr
runfile.EXE.

UWABA:

Wykonywanie programu LINK mozna zawsze przerwac wciskajac
kombinacje klawiszy *Ctrl/Break’.

W przypadku wyspecyfikowania paramsetru /LINE zbidér wynikowy -MAP
mote zostad przestany bezpaoérednio na drukarke (urzadzenie PRN) .
Ylustruje to ponizszy przyktad petnej sesji pracy z prograses
LINK (*Enter’ oznacza wcidniecie klawiszals

B:LINK *Enter’

IBM Personal Computer Linker e
Version 2.38 (C)Caopyright IBM Corp. 1981, 1983

Object Mpdules [.0BJ]: example 'Enter’
Run File [EXAMPLE.EXEl: /wmap *Enter”
List File INW..MAPI: prn/line *Enter’
Libraries [B:1 “Enter’
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16. PROGRAM DEBUG (URUCHAMIANIE PROGRAMOW W JEZYKU
ASMBS) .

Program DEBUG jest programem systemowym FPC DOS, pomocnym przy
uruchamianiu innych programéw, w szczegélnosci napisanych w jezy-
ku asemblera ASMB6. Umozliwia on m.in.:

- wyknnywapie programéw w kodzie maszynowym,

— uruchamianie programéw od okreslonego adresu, instruk-
cja po instrukcii, zmiane zawarcéci poszegdlnych rejest-

v

réw i komdrek pamieci, . i

— ladowanie do pamieci operacyinej poszczegélnych zbio—
réw, wysSwietlanie ich zawartoéci na ekranie monitora
i wykonywanie zmian w tych zbiorach.

18.1. Uruchamianie programu DEBUG.

Program DEBUG moZzna uruchamiad nastepujacym rozkazem:
DEBUG [d:J[ﬁcietka][nazwa[.rozszerzenie]][parametrl][parametrEJ

Uzytkownik moze zatem wywolywad program debuggera dwoma
sposcbami :

- 2z okredleniem zbioru, z ktérym bedzie odbywad sie sesja
pracy z programem DEBUG. Zbidr ten zostanie nastepnie
éciagniety do pamieci operacyjnei, co pozwala, od razu,
poprzez wykonanie aodpowiednich komend debuggera, wyswie-—
tla¢ go na ekranie monitora, wykonywaé w nim zmiany,
uruchamia¢ od okreslonego adresu etc, .

— bez okreflania w linii komendy nazwy zbioru. Sesja pra-—
cy z programem DEBUG bedzie odbywa¢ sie albo z aktualna
zawartodcia pamieci operacyjnej, albo ze zbiorem
sciagnietym do niej przy pomocy komend samego debuggera.
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Opcjonalne parametry 1 i 2 sa parametrami, ktérych okreslenia
wymaga program (zbidr), z ktérym bedzie odbywal sie sesja pracy
z debuggerem, np.

DEBUG DISCOMP.COM A: B:

W momencie uruchomienia programu debuggera do rejestréw mikro-
procesora zostana wpisane nastepujace wartoéci:

— do rejestréw segmentowych CS, DS, ES i 5SS wartaodéé¢ adre~
su poczatku pierwszego wolnego segmentu po programie
DEBUG, przesunieta o cztery bity w prawo (segment, z za-
tozenia, zawsze zaczyna sie od adresu podzielnego przez
146), . . .

— do wskaznika instrukcji IP wartos$¢ 9106H,

-~ do wskaznika stosu SP wartosé: albo okreflajaca koniec
segmentu, albo okredlajaca koniec nietrwatej czedci pro-
gramu loadera (w zaleznosci od tego ktéra z tych
wartosci jest mniejsza).

— do pozostatych reijestréw tj. do AX, BX, CX, DX, BP, Sl
i DI wartos¢ O998H. Jedli w linii komendy wywotuiace)
program DEBUG podano, z jakim zbiorem odbedzie sie¢ sesja
pracy, wéwczas rejestr CX zawierad bedzie diugosé tego
zbioru w bajtach (jesli zbidér jest diuZszy niz 44kB, to
diugosd - programu bedzie wpisana do rejestréw BX i CX
w ten sposéb, 2e rejestr BX bedzie zawieral bardziej
znaczaca czesdé wpisywanei wartodci).

— do rejestru wskaznikéw beda wpisane nastepujace warto-
4ci flag: NV, UP, EI, PL, NZ, NA, PO, NC (ich znaczenie
ilustruje tabela umieszczona w podrozdziale opisujacym
komende REGISTER).

Zbiory o rozszerzeniu .COM i .EXE sa zawsze } adowane do pamie-—
ci operacyinei bezpodrednio po programie debuggera. Ich zatadowa—-
nie poprzedza ustawienie tzw. PSP (Program Segment Prefix). Jesli
zbiér tadowany do pamieci operacyinei ma rozszerzenie .EXE, wéw—
czas zostaije wykonana jego niezbedna realokacija potaczona z usta—
wieniem zdefiniowanych w tym zbiorze wartodci rejestrdw segmento—
wych, wskaZnika stosu i wskaznika instrukcii. Zbiory z rozszerze-
niem .HEX (sa to zbiory kodowane w formacie INTEL-HEX) przed za—
tadowaniem do pamieci operacyinej zostaja odpowiednioc rozkodo—
wane. .
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16.2. Dgdélne informacje dotyczace komend programsu
debuggera.

Wszystkie komendy debuggera DEBUG sa wywol ywane poprzez
podanie pojedyhczej litery.

Komendy i parametry moga byé¢ pisane matymi, dutymi lub
kombinacja matych i duzych liter.

Komendy i parametry moga by¢ oddzielone separatorami.
Separatory sa zawsze wymagane pomiedzy dwoma kol ejnymi
wartosciami hexadecymalnymi, np. trzy ponizsze komendy
sa sobie réwnowazne:

D CS:100 110
Dcs: 1066 110
D,CS:1008,118

Debugger rozpoczyna wykonywanie kazdej komendy po wcis-
nieciu klawisza ’Enter’.

Wykonywanie kazdej komendy maZzna przerwad wciskaiac
kombinacje klawiszy "Ctrl/Break’.

Jedli dana komenda powoduije wyswietlenie na ekranie
monitora dutej ilodci zbednych informacji, to mozna
zawiesid to wysSwietlanie wciskajac kombinacje klawiszy
*Ctrl/Numiock’ (zawieszenie wysSwietlania nie zawiesza
wykonywania samej komendy). Powrdét do poprzedniego stanu
nastepuje po wcidnieciu klawiszZa dowolnej litery.

Frogram debuggera zezwala na uzywanie wszystkich klawi-—
szy funkcyinych, akceptowanych przez system operacy.iny
PC DOS.

Btad syntaktyczny w skiadni linii komen&y sygnalizuje
nastepujacy komunikat, wyswietlany na ekranie monitora:

e BV
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“~error

9. Program debuggera. kazdorazowo zgiasza gotowo$é przyje-
cia komendy znakiem -7, wydwietlanym w pierwszej kolu-
mnie.

16. W opisie poszczegédlnych komend ich czeéci opcijanalne
zostaly umieszczone w nawiasach kwadratowych {1, nato-

miast informacje zawarte w nawiasach zwyklych () zawsze
odnosza sie do pojedyriczego parametru.

16.3. Komenda A (ASSEMBLE).

Postad¢ komendy:

Aladres]
Opis:

Komenda ASSEMBLE przeksztatca instrukcje napisane w Jjezyku
makroasemblera ASMB4 na odpowiadajace im postaci hexadecymalne.
Nastepnie tak uzyskany kod zostaje wpisany do pamieci operacyinel
od adresu okredlonegoe parametrem ‘adres’. Parametr ten jest
opcjonalny i jed$li nie zostanie podany, to:

~ debugger wpisze hexadecymalny kod instrukcji od adresu
okreslonego ostatnia wykonana komenda,

— Jedli nie wykonywano @otychczas zadnej komendy debug~
gera, wpisywanie rozpocznie sie od adresu CS:@180H.

Wyspecyfikowanie kazdej instrukcji w Jjezyku makroasemblera
ASMB&6 musi zostad zakohczone wecidnieciem klawisza ’Enter”. Debug~—
ger, po wykonaniu translacjii, i zatadowaniu kodu do pamieci zgta~
sza sie wypisaniem na ekranie monitora adresu kolejnej komérki
pamieci. Wytkownik moZze wdwczas:

— wyspecyfikowad nastepna instrukcie, ktéra chce podda¢
asemblaciji,

—~ zakehczyc tryb pracy asemblacii wciskajac klé“i?z
’Enter’. Debugger zgtasza wéwczas gotowosé przyjecid
dowolnej komendy wydwietleniem znaku ’-’.
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Komenda ASSEMBLE moze by¢ stosowana w zasadzie do wszystkich
instrukcii (instrukcji, nie dyrektyw) makroasemblera ASMBL. Wsze-
lkie wyjatki wynikaja z faktu, ze debugger ma do czynienia z po—
Jedyriczyami instrukcjami, a nie 2z catym programem (ograniczenia
wymieniono w instrukcji fabrycznej). Dodatkowo mozna korzystad
z dwéch *najpopularniejszych® pseudoinstrukcjis DB i DW (define
byte, define word).

Przyk:ad:

C>debug

a 200

©8B4: 9208 XOR AX,AX
©8B4:6202 MOV [BX1,AX
£8B4:9284 RET :
©8B4: 8205

19.4. Komenda C (COMPARE).

Posta¢ komendy:

C adrest L (liczba bajtdw hexadecymalnie) adres3
lub:

C adres! adres2 adres3
Opis:

Komenda COMPARE pordwnuje bajt po bajcie zawartos¢ dwsch blo-
kéw pamieci. Specyfikacja 1linii komendy musi zawsze zawierad
adresy poczatkowe obu blokdéw (parametry: ’adresi’, ’adres3’) oraz
zakres wykonywania poréwnania. Zakres ten mozna okresli¢ podaiac:

- albo adres kofica pierwszego bloku (parametr adres2),

- albo diugodds pierwszego bloku (parametr *liczba bajtéw
hexadecymalnie’ po literze L).
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Wykrycie ré2nicy pomiedzy obydwoma blokami debugger sygnalizu-
je, wyswietlajac adresy komérek pamieci zawierajacych rézne war-
todci wraz z podaniem tych wartodfci:

adrl bajti adr2 bajt2

Jesli w parametrach ’adresl’ i ’adres3’ uzytkownik poda tylko
wartoéci offsetéw, to debugger domyélnie przyimie, 2Ze adres
fizyczny ma zostaé wyznaczony w oparciu o rejestr segmentowy DS.
Nalezy pamietad, ze fizyczny adres kofica pierwszego bloku debug~
ger wyznacza zawsze na podstawie tego samego rejestru segeentowe-
go (lub teji samej wartodci podawanej przed dwukropkiems), co przy
wyznaczaniu fizycznego adresu poczatku tego bloku — stad wystar-
czy podaé¢ tylko offset.

Przykil ad:

C 1090 L2080 200
Zawartoéé koleinych 32 (hexadecymalnie 20) 1-bajtowych komérek
pamieci od adresu DS:100 zostanie poréwnana z zawartofcia koleij-
nych 32 komérek od adresu DS:200. Powyzsza komsende mazna podad
w réwnowaznej postaci:

C 1860 11F 209

186.5. Komenda D (DUMP).

Pastaé komendy:

D adres
lub:

D adresi ‘adres2
lubs

D adresl L (liczba bajtéw hexadecymalnie)
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Opis:

Komenda DUMP wydwietla na ekranie monitora zawartod¢ bloku
pamigci w nastepujacym formacie: zawartodé¢ poszczegsdlnei komdrki
jest podawana hexadecymalnie i poprzez odpowiadajacy jei w kadzie
ASCII znak. Jesli kod odpowiada znakowi niedrukowalnemu (np. zna-
kowi sterujacemul, wdwczas zamiast niego debugger wyswietla znak
kropki ’.’. Dodatkowo na poczatku kazdej linii program DEBUG za—
mieszcza adres komérki pamieci, od ktérej rozpoczyna sie wyswiet-—
lanie w tej 1linii. W kazdej linii moZzZna wyswietlid zawarto$d
osmiu lub szesnastu i1-bajtowych komdrek pamieci (w zalezniodci od
formatu wyswietlania: 48 lub 86 kolumnowego). Komende DUMP moZna
wywot ywaé¢ w nastepuiacy sposab:

- podajac tylko nazwe kosendy, lub nazwe komendy z adre-
sem: - ’

D

lub:

D adres

Debugger wyswietli, w zaleznofci od formatu wyswietla-
nia,  zawartos¢ kolejnych 48 (lub 89) komérek pamieci od
podanego adresu, lub od adresu wynikajacego z ostatnio
wykonanych komend debuggera (jesli nie wykonywano
dotychczas zadnych komend to od adresu o offsecie 106H).

-~ podajac nazwe komendy i zakres wyswietlania:
D adresl L (liczba bajtéw hexadecymalnie)
lub:

D adresl adres?2
Debugger  wyéwietli zawartod¢ bloku pamieci od adresu
okreslonego parametrem “adresl’ az do kokhca podanego za~
kresu. Zakres mozna okreslié podajac: albo adres kotcowy
{parametr ’adres2’), albo liczbe komérek pamieci {(para-—
metr ’liczba bajitéw hexadecymalnie).

Jesli ktérys =z - parametréw “adres’ zawiera tylko offset (bez
Specyfikacii rejestru segmentowego), to debugger domy$lnie obli-
C2y adres fizyczny na podstawie zawartosci rejestru segeentu da-
nych DS.




244, SYSTEMY OPERACYJNEs PC DOS 3.10, 3.20 oraz MS DOS 3.18,

Przyki ad:
D cs:190 16C

Debugger wysSwietli zawartoéé pamieci od adresu CB5:16¢ do adresu
CB: 16C. Komenda ta jest réwnowazna komendzie:

D cs:106 L 0D

16.6. Komenda E (ENTER).

Postat¢ komendy:

E adres [listal
Opis:

Komenda ENTER pozwala na zastepowanie zawartodci pamieci RAM,
od adresu okretdlonego wartofciami wymienionymi w linii komsendy
(parametr ’list’) lub wartodéciami wpisywanymi bezpoférednio z kla-
wiatury (bez parasetru ’list’). Jefli parasetr ’adres’ zawiera
tylko offset adresu, to debugger domy$lnie przyjimie, Ze adres
fizyczny ma zostaé wyznaczony w oparciu o rejsstr segesentowy pbS.
Komenda ENTER scaze by¢ wykorzystywana w dwojaki sposdbs

1. I podaniem po parasetrze *adres’ paramsetru "lista’:s

Spowoduje to wypelnienie komérek pamieci, od podanego®
adresu, wartosciami wymienionymi w parametrze. r1ista’,
np. .

E CS:194 F3 "ABC" 8D

spowoduije, Ze do koleinych komérek pamieci RAM od adresu
fizycznego obliczonego na podstawie zawartosci rejestru
segmentowago CS i offsetu 108H beda wpisane nastepujace
wartoéci hexadecymalnes F3, 41, 42, 43 (kolejne kody
ASC1 liter A, B, C), BD.

2. Bez podawania parasetru “lista’ w linii komsendy.
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16.7.

Debugger wyswietli wéwczas zawartod¢ komSrki pamieci
O adresie podanym w linii komendy i oczekuje na odpo-
wied2 uzytkownika:

wcidniecie klawisza “Enter’ spowoduje zakoczenie
wykonywani a komendy ENTER i zgioszenie przez debug-
ger oczekiwania na nastepna instrukcje,

wcidniecie klawisza spacii spowoduje wydwietlenie
zawartodci komérki pamieci o0 adresie o jeden
wiekszym,

wcigniecie klawisza ze znakiem "~’ spowoduie wyswie—
tlenie zawartodci komdrki Pamieci o adresie o jeden
mniejszym,

Jjedli po wydwietleniu informacji o zawartodci komér-—
ki pamigci uzytkownik poda jednobajtowa, liczbe hexa-
decymalna, a nastepnie wci¢nie Jeden z podanych po-
wy2ej klawiszy, to debugger zastapi ta liczba doty-
chczasowa wartose przechowywana w tej komdrce, a na-
stepnie wykona funkcje zwiazana, 2 wcidnietym klawi-
SZem.

Komenda F (FILL).

Posta¢ komendy:

F adresi adres2 lista

lub:

F adresl L (liczba bajtéw hexadecymalnie) lista

Opis:

Komenda FILL pozwala na wpisanie do koleinych komdrek pamieci
od adresu okreflonego parametrem *adresl’ wartoéci okreslonych

parametrem ’lista’. Zakres wpisywania mozna okres$lié dwoma sposo-
bami, podajac:

=~ albo adres ostatniej komdrki, z ktérej beda odczytywane
dane do przepisania {parametr ’adres2’),

/
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- albo dtugodé bloku pamieci, ktSry bedzie przepisywany
(parametr ’liczba bajtéw hexadecymalnie’, koniecznie po
literze L).

Jeéli lista zawiera mniej wartofci jednobajtowych niz podany
zakres wpisywania, to wpisywanie bedzie powtarzane do wypetnienia
catego zakresu. Parametr ’adresi’ mote zawieraé tylko offset
adresu — wéwczas debugger wyznaczy adres fizyczny w oparciu o za-
wartosé rejestru segmentowego DS.

Przykl ad:

F 4BA:31P3 L 9 F3 "ABC" 8D
Wykonanie powyZszego polecenia spowoduije wpisanie do koleinych
dziewieciu komérek pamieci od adresu A4BA:100 {adres fizyczny

4CABH) koleino nastepujacych wartosci: F3, 41, 42, 43, 8D, F3,
41, 42, 43.

16.8. Komenda G (GO).

Postaé¢ komendy:

G [=ad;esll adres?2 [adres3l....
Opis:

Komenda GO pozwala na wykonanie programu do instrukcii {wtacz—
nie z ta instrukcja), ktérej pierwszy bajt znajduje sie w komérece
pamieci o adresie okreslonym przez parametr *adres2’. Wykonywanie
programu rozpocznie sie od instrukcji, ktérej pierwszy bait
znajduje sie:

~ albo w komérce pamieci o adresie wyznaczonym przez
aktualna zawartosé rejestréw CS i IP (jed4li nie padano
parametru ’adresi’ poprzedzonego znakiem r="),

-~ albo w komérce pamieci o adresie okre€¢lonym przez
parametr ‘adresl’ (parametr ten musi byd¢ poprzedzony
znakiem >=*).
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Fo wykonaniu ostatniej instrukcii debugger wydswistla zawartosde
poszczegdlnych rejestrow, stan wszystkich wskaznikéw (flag) araz
mnemonike nastepnej do wykonania instrukeciji. )

W linii komendy GO mozna w dowolnei kolejnofci poadaé do 10
adresdw komdrek pamieci zawierajacych pierwsze bajty réznych ins—
trukcii. Zawieszenie wykonywania programu nastapi w chwili wyka-—
nania pierwszej takiej napotkanei instrukcii. Kazdy z parametrdéw:
adresi”, ‘“adres2’, ... mo%e zawierad¢ tylke offset — debugger

Wyznaczy wdwczas adres fizyczny w oparciu o zawartosd rejestru
segmentowago CS.

UWARGA::

1. Parametry ’adresi®, Tadres2’,... musza zawsze
okreslac¢ adres pierwszego bajtu instrukcji.

2. Przed wykonaniem komendy 60 na stosie musi by&
miejsce przynaimniei na & bajtdw.

Niespelnienie powyzszych warunkdw zawsze spowoduje trudne
do przewidzenia skutki.

10.9. Komenda H (HEXARITHMETIC).

Postad komendy:

H (liczba 1 hexadecymalnie) (liczba 2 hexadecymalnie)

Opiss
S —

Kamenda HEXARITHMETIC pozwala na obliczenie sumy i réznicy
dwdch liczb hexadecymalnych.

Przykiad:
~cYyrrad:

H OF 8 -
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Powy2sze polecenie spowaduje, 2Ze na ekranie monitora zostang
wyswietlone w jednej 1inii dwie liczby hexadecymalne:

17 97

z ktérych pierwsza jest suma dwéch liczb hexadecymalnych &F i 8,
a druga — ich réZnica. ~

16.106. Komenda 1 (INPUT).

Posta¢ komendy:

1 (adres portu)
Opis:
Przy pomocy komendy INPUT mozna odczytaé, a nastepnie wyswiet—

l1i¢ na ekranie monitora hexadecymalna zawartodé jedno lub dwubaj-
towego portu o podanym adresie. ;

Przyktad:
1 2F8
&B — z portu o adresie 2FB odczytano hexadecymalna wartosé b6B.

18.11. Komenda L (LOAD).

~

Posta¢ komendy:

L [adres [ (oznaczenie dysku) sektor (lLiczba sektoréw)l
Opis:

Komenda LOAD pozwala na wczytanie do pamieci operacyjnei 43~
nych =zapisanych na nos$niku dyskowym. Maksymalnie pojedyncza
instrukcia LDOAD mozna wczytad dane 2z 128 (B89H) sektordw dYSk?—
wych, kazdy o pojemnos$ci 512 bajtdw. Jesli podczas ;:orzepi.SY"“'=“'“a
wystapia bitedy odczytu z dysku (program DEBUG wysdwietla wowczas
odpowiedni komunikat), operacja moze zostaé powtérzona pOprzez
kolejne wcidniecie klawiszy: “F3' i "Enter’. Komende LOAD mo2na
uzywaé w nastepujacy sposéb: .
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i.

Podajac wszystkie opcjonalne parametry:

L adres (oznaczenie dysku) sektor (liczba sektordw)
gdzie:

— parametr ‘adres’ okredla adres komdrki pamieci, od
ktérej rozpocznie sie wczytywanie. Je$li ’adres’
okresla tylko offset, to debugger dla okredlenia
adresu fizycznego wykarzysta zawartodd rejestru
segmentowego CS,

— parametr ’oznaczenie dysku’ okresla stacje dyskowa,
na ktérej =znajduje sie noénik z danymi (8 oznacza
stacje Az, 1 - stacje B: itd.),

. i

= parametr ’sektor’ okref¢la hexadecymalny numer sekto-

ra dyskowego, od ktérego dane beda odczytywane,

— _parametr ’liczba sektoréw® okresla hexadecylna licz-

be sektoréw, z ktérych dane beda przepisywane do pa—
mieci operacyinej (max. 128 sektordéw).

Podajac tylko parametr *adres’, lub nie podajac zadnego
parametru:

L. adres
lub:

L

- W tym przypadku debugger przepisze do pamieci operacyji-—-

nej od adresu £S:188 (lub od adresu okreflonego parame-
trem ’adres’) zawartosé¢ caleqgo zbioru, ktérego nazwe
i potoZzenie (urzadzenie i katalog w ktérym znaiduje sie
ten =zbidr) podano albo podczas wywolywania programu
DEBUG, albo przez wykonanie odpowiedniej komendy NAME.
Jesli przepisywanymi zbiorami sa zbiory o rozszerzeniu
.EXE lub .COM, to beda zawsze }adowane do pamieci od

-adresu CS: 108, bez wzgledu na parametr *adres’.
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Po zakoficzeniu przepisywania rejestry BX i CX zawieraja liczbe
przepisanych baitéw, co w przypadku zbioréw o rozszerzeniu .EXE
i .COM jednoczednie okresla rozmiar programu.

Przyktad 1:
L. 4BA: 108 1 OF &D
PowyZ2sza komenda spowoduje odczytanie z dyskietki znajdujacei sie
‘W urzadzeniu B: 169 (4DH) koleinych sektoréw, poczynajac od 15
(8FH) sektora i wpisanie odczytanych danych do pamieci operacyij-
nej od adresu 4CAPH (4BA:100).
Przykiad 2:
DEBUG
-N MYPROG
~-L

PowyZzszy ciag komend spowoduje wywolanie prograsu debuggera,
zdefiniowanie nazwy 2zbioru (komenda N), a nastepnie zaladowanie
go do pamieci operacyjnej od adresu CS: 168,

19.12. Komenda M (MOVE).

Postaé komendy:

M adresl L (liczba baijtéw hexadecymalnie) adres3
lub:

M adresl adres2 adres3
Opis:

Komenda MOVE umozliwia przepisanie bajt po bajcie zawartosci
bloku pamieci rozpoczynajacego sie od komdrki o adresie ’adresl’
w inne miejsce, od adresu okredlonego parametrem "adres3’. Zakres
przepisywania mazna okreélié podajacs

- albo adres koficowy bloku pamieci (parametr ’adres2’),

- albo diugod¢ bloku w baitach (parametr *liczba bajtéw
hexadecymalnie’)

T
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Podczas przepisywania nie ulegaja zmianie wartodci wpisane do
komSrek 2rédiowych, chyba Ze blok pamieci, bedacy zrédiem danych
czesciowo pokrywa sie z blokiem pamieci, do ktérej dane beda
wpisywane. Jesli w parametrach: ~adresi’ i ’adres3’ podano tylko
wartodéci offsetdéw, to debugger domy$lnie przyimie, 2e adres
fizyczny ma zostad¢ wyznaczony w oparciu o rejestr segmentowy DS.
Nalezy pamietad, z2e fizyczny adres kotca bloku pamieci debugger
Zawsze wyznacza na podstawie tego samego rejestru segmentowego
(lub tej samej wartos$ci podawanej przed dwukropkiem), co poczatku
tego bloku ~ stad przy parametrze ’adres?’ wystarczy podaé tylko
offset.

Przyk} ad:
M CS:100 119 S060
Powyzsza komenda spowoduje, 2e zawartosd 17 komérek pamieci od

adresu CS:16¢ do adresu CS:116 zostanie przepisana do koleinych
komérek pamieci od adresu DS:S00.

18.13. Komenda N (NAME).

Postaé komendy:

N [d:J[4ciezkalnazwal.rozszerzeniel
Opis:

Komenda NAME, pozwalajaca na okref¢lenie zbioru dla komend LDAD
i WRITE, formatuje tzw. bloki kontrolne zbioru (ang. FCBs — File
Control Blocks, patrz instrukcja FCBS w rozdziale pt. “KONFIGURO-
WANIE SYSTEMU OPERACYJNEGO’) dla pierwszych dwédch nazw zbiordw
(od adresdw: CS:5C i CS:6C; jedli wywolano program DEBUG z poda-
niem =zbioru, =z ktérym odbywadé sie bedzie sesja pracy, to takze
zostaje zaformatowany FCBs od adresu CS:SC). Pozwala to na okres~-
lenie zbioru, z ktérym odbywat sie bedzie sesja pracy z debugge—
rem (jesli nie okreslono tego zbioru podczas wywol ywania debugge-
ra) lub na zmiane wczedniej okreslonego zbioru.
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Przyktad 1:

DEBUG
~N A:MYPRDG
-+

Powyzszy ciag komend spowoduje wywol anie programu DEBUG, zdefi-
niowanie nazwy zbioru, znajduijacego sie w katalogu roboczym na
urzadzeniu A:, a nastepnie zal adowanie go do pamieci operacyjnej
od adresu CS:180.

Przyktad 2:

DEBUG A:MYPROG
-N filel file2

W powyzszym przyktadzie debugger zostanie wywolany do pracy
z programem MYPROG. Nastepnie komenda N spowoduije zaformatowanie
dwéch FCB-séw: od adresu €S:SC dla zbioru “filel’ i aod adresu
£CS:4C dla zbioru file2’. Dalsza sesia pracy z programem DEBUG
moze odbywaé sie tylko z tymi zbiorami.

19.14. Komenda O (OUTPUT).

Posta¢ komendy:

0 (adres portu) bajit
Opis:

Komenda OUTPUT pozwala na przestanie wyspecyfikowanei jeQno
lub dwubajtowej liczby hexadecymalnej do portu o podanym adresie.

Przyki ad:

0 2F8 4F — hexadecymalna liczba 4FH =zostanie przestana do portu
o adresie 2F8H.
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19.15. Komenda P (PRDCEED).

Posta¢ komendy:

P [=adres] [liczba instrukcii hexadecymalniel
Opis:

Komenda PROCEED pozwala na wykonywanie nastepujacych ins-
trukcii (ze =zbioru instrukcji asemblera ASMBS): wywot anie pod-
programu, wykonanie petli, powtérzenie ciagu instrukcji, przerwa-
nia etc, w ten sposdb, 2e zostaje wykonana nie tylko sama instru-
kcja, lecz takze czynnodd, do ktérei uzytkownik poprzez nia odwo-
tuje sie. Np. wykonanie instrukciji wywolania podprogramu oznacze
tutaj nie tylko skok do poczatku tego poddrogramu, lecz takze
jego wykonanie, powrét do programu wywotujacego i ustawienie re-
Jjestréw CS i IP na pierwsza instrukcje po instrukcji CALL. Komen-
da PROCEED, bez podania parametréw, spowoduije wykonanie tylko te)
instrukcji (wraz ze Zwiazanymi. z nia czynnodciami), ktdra aktual-~
nie wskazuja rejestry CS i IP. Parametry *adres® i ’liczba bajtédw
hexadecymalnie’ maja nastepuliace znaczenie:

= parametr ‘adres’, podawany koniecznie wraz z poprzedza-—
Jacym go znakiem =", oznacza wykonanie tej instrukcji,
ktérej pierwszy bajt - Znajduje sie w komérce o adresie
wyznaczonym na podstawie tego parametru,

—~ parametr ’liczba instrukcji hexadecymalnie® ozpacza
ilodd instrukcji (wraz ze zwiazanymi 2z nimi czynno-—
sciami), ktéra ma wykonad debugger (nie myli¢ z ilogcia
instrukcji _w Wwywolywanym programie, wykonywanej petli
etc.).
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Przykt ad:
Niech dany bedzie nastepujacy program:

B4BA: G168 MOV AX,BX
@4BA: 9162 CALL 1906H
P4BA: 165 JC 2000H

B4BA: 18686 XOR AX,AX

B4BA: 1XXX RET

Niech rejestry CS i IP wskazuja na instrukcije CALL 1860H
(CS=G4BA, IP=0182). Wykonanie komendy:

P =0190 2
spowoduje wykonanie instrukcji MOV AX,BX, wywol anie podprograeu
rozpoczynajacego sie od adresu $4BA: 1000, powrdt do programu wy-—

wolujacego i ustawienie rejestréw CS i IP tak, 2e beda wskazywa-—
iy instrukcje: JC 2000H (tij. CS=04BA, IP=01035) .

" 1@.16. Komenda B (GUIT).

Postaé¢ komendy:

a
Opiss

Komenda GQUIT koficzy sesje pracy z programem DEBUG i przekazuie
sterowanie do systemu operacyjnego PC DOS, przy czym zbidr, ktéry
znajdowat sie w pamieci operacyjne) nie zostanie przepisany do
pamieci masowej (dla jego zachowania nalezy przedtem uzyd komendy
WRITE) .
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16.17. Kamenda R (REGISTF™’

Posta¢ komendy:

R [nazwa rejestrul

Dpis:

Komenda R pozwala na wydwietlenie i zmiane zawartod$ci poszcze-
gdlnych rejestréw i wskaZznikdéw (flag). Mozliwe sa dwa nastepujace
sposoby wykarzystania tej komendy:

poprzez wywotanie jeji bez podania parametru ‘nazwa
rejestru’:
R
1
Debugger wyswietli wéwczas na ekranie monitora zawartosd
poszczegdlnych rejestréw, stan wszystkich wskaznikéw
zgodnie z podana ponizej tabela oraz mnemonike instruk-
cii, wskazywanej przez rejestry CS i IP. Sposéb wyswiet—
lania zalezy od ustawionego modu pracy ekranu monitora
(w 83 lub 49 kolumnach). Opcia wywotania komendy
REGISTER, bez podania parametréw, nie pozwala na Zadne
Zmiany zawartodéci rejestrdw i standw poszczegdlnych
wskaznikdw.

poprzez wywolanie jeji = podaniem parametru "nazwa rejes—
tru®:

R (nazwa rejestru)

Debugger wyswietli wéwczas na ekranie munitora zawartosd
2adanegyo rejestru i w nowej linii, po dwukropiku zgtosi
sie oczekujac na wpisanie noweli wartofci. Jedli zawar—
tos¢ rejesktru  wa pocostad niezmieniona, nalezy wcisnad
kiawisz ’Enter”. Zmiana rawarto$ci rejestru polega na
podaniu jedno, dwu, trzy lub czterocyfrowel liczby hexa-—
decymalnej i potwierdzenie teyo wcidnieciem klawisza
"Enter”:

R AX
AY F1lE4
tnowa wartosé “Enter’
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3.20 oraz MS DOS 3.1¢g.

Stan poszczegdlnych wskaznikéw (flag) okredla dwuliterowy kod

stanu kazdego wskazinika, zgodny z ponizsza tabela:

Nazwa wskaznika Wskaznik Wskaznik
(flagi) zapalony zgaszony

Nadmiar (tak/nie) ov NV
(ang. overflow)
Kierunek (malenie/wzrost) DN "UP
(ang. direction) o
Przerwania (moZzliwe/zablokowane) " EI ‘” DI
(ang. interrrupt) )
Znak {(ujemny/dodatni) NG PL
(ang. sign) $
Zero (tak/nie) IR NZ
(ang. zero)
Pomocnicze przeniesien{e (tak/nie) - AC NA
(ang. auxiliary carry)
Parzystosé (parzystodd/nieparzystosd) PE PO
{(ang. parity)
Przeniesienie (tak/nie) cYy NC
(ang. carry)

Ustawianie stanu poszczegélnych wskaznikéw, podobne do zmiany

zawartosci rejestru, polega na:

— wywoitaniu komendy R 2z Jjednoliterowym oznaczeniem F

(rejestr wskaznikdéw):

R F

Debugger wysSwietla aktualny stan wskaznikdw i oczekuje

na odpowied? uzytkownika, np.

OV DN EI NG ZR AC PE CVY -

- Jjesli stan wskazZnikéw ma pozostad

niezmieniony,

wystarczy wcisnaé klawisz ’Enter’. Zmiang stanu wskatnl”
kéw mozna wykonad podajac w dowolnym porzadku, tylke dla
wskaznikéw ktére maja ulec zmianie, taki stan, jaki @2
zostaé ustawiony (moZzna nie wuywad separatoréw) - Np-
W powy2szym przyktadzie zmiane stanu wskaznika 1 (czyl?




o
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nadmiaru), 3 (czyli przerwania), S (czyli zera) i 7
(czyli parzystofci) moZna uzyskad w nastepujacy sposob:

GV DN EI NG ZR AC PE CY - PONZDINV

19.18. Komenda S (SEARCH).

Postaé¢ komendy:

S adresl adres? lista
lub: : !

S adresl L (liczba bajitéw hexadecymalnie) lista
Opis:

Komenda SEARCH pozwala na poszukiwanie wartodci okredlonych
parametrem ’lista’ w zadanym cobszarze pamieci operacyinej. Para-—
metr ’lista’® moze by¢ pojedyriczym bajtem, ciagiem znakéw ASCII
ujetych w apostrofy, ciagiem kilku baitéw etc. Zakres poszukiwan
wyznaczaja parametry ‘'adresl®, ’adres2’ lub ’adresl’ i *liczba
bajtéw hexadecymalnie’. Ich znaczenie jest nastepujace:

- parametr ’adresl’ okresla adres komorki pamieci, od
ktérej beda prowadzone poszukiwania, .

- parametr ’adres2’ okredla  adres komdrki pamieci, do
ktérej beda prowadzone poszukiwania,

- parametr ’liczba bajtéw hexadecymalnie®, podawany zawsze
po literze L, okresla koleiny numer komdrki pamieci, od
komérki o adresie ’adresi’, do ktérej beda prowadzone
poszukiwania.

Parametr ’adresl’ moze byé tylko offsetem. Wowczas, dla okres-—
lenia fizycznego adresu, zostanie wykorzystana wartos¢ rejestru
segmentu danych DS. Adres fizyczny kohdca zakresu jest zawsze wyz—
naczany na podstawie tego samego rejestru segmentowego (lub tej
samej wartosci podawanej przed dwukropkiem) co adres poczatku za—
kresu, stad zamiast podawania catego adresu wystarczy podad tylko
offset.
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Po odnalezieniu komérki pamieci zawierajacej zadana wartosé
(lub komérek pamieci zawierajacych 2adany ciag wartodci) debugger
wyiwietla jej adres (moZe by¢ kilka takich miejisc w pamieci).
Jetli w wyspecyfikowanym obszarze pamieci operacyinej brak jest
takich komérek, wéwczas program DEBUG wyswietli na ekranie moni-
tora zgtoszenie oczekiwania na wprowadzenie nastepnej komendy.

Przykil ady:

S CS:106 110 41 — poszukiwana bedzie hexadecymalna war-
toé¢ 41H wewnatrz obszaru pamieci agra-
niczonego adresami: CS:1060 i CS:116.

S CS:1680 L 11 A1 *AB’ E - poszukiwany bedzie ciag wartos$ci hexa-
decymalnych: 41, 41, 42, 9E w przedzia-
le pamigeci o szerokosci 11 bajtdw, od
adresu CS:1088.

16. 19. Komenda T (TRACE).

Postaé komendy:

T [=adries)fliczba instrukcii hexadecymalniel
Opis:

Komenda TRACE pozwala na wykonywanie poiedyficzych instrukcii
w jezyku msaszyny (asembler ASMBA), wyswietlajac po kazdej wykona—
nej instrukcii zawarto$é poszczegélnych rejestréw, stany wszyst-—
kich znacznikéw (flag) oraz anemonike nastepnej do wykonania
instrukcji. Wszystkie parametry komendy TRACE sa opcjonalne i ma-
ja nastepujace znaczenie: '

- parametr ‘adres’, zawsze poprzedzony. znakiem =", okre—
4la adres komdrki pamieci zawierajacej pierwszy bajt
pierwszej do wykonania instrukcji. Jedli nie podano tego
parametru, wdéwczas debugger rozpocznie wykonywanie ko-—
mendy TRACE od instrukciji wskazywanej przez rejestry CB
i IP,

- parametr *liczba instrukcji hexadecymalnie’ okresla
ilodé kolejnych instrukcji do wykonania. Jesli nie poda—-
no tega parametru, to wykonana bedzie tylko Jjedna
instrukcja.
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Wykonujac, przy pomocy komendy TRACE, wieksza liczbe instruk-
cji moZzna zawiesid wyswietlanie komunikatéw na ekranie monitora
kombinacja klawiszy *Ctri/NumLock’. Wznowienie wyswietlania nas-
tapi po wcifnieciu klawisza dowolnej litery.

UWAGA:

1. Komenda TRACE blokuje wszelkie przerwania hard-
Warowe na czas wykonywania kazdej instrukciji.

2. Komendy TRACE nie powinno uzywad sie do zmiany
maski przerwania ukladu 8259 (porty 26 i 21).

3. Jesli jedna z wykonywanych instrukciji jest INT3,

to dalsze wykonywanie pProgramu bedzie zawieszo-
ne. .

i

10.20. Komend= U (UNASSEMBLE).

Posta¢ komendy:

U fadrest]

lub:

U adres! adres2

lub:

U adresl L (liczba baitdw hexadecymalnie)

Opis:

Komenda UNASSEMBLE pozwala na zamiane instrukcji w hexadecy-
malnym kodzie maszynowym na ich postad mnemoniczna, wysdwietlajac
adresy komérek, zawierajacych pierwsze bajty ka*dej instrukcji,
ich kody hexadecymalne i postaé¢ mnemoniczna, np.
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GABA: G160 206472 AND [SI+721,AH
94BA: G163 FC cLD
G4BA: 8184 76465 JBE #16B

Komende UNASSEMBLE mozna uZywal w nastepuiacy sposdéb:

1.

Bez podawania zadnego parametru lub z podaniem tylko
parametru ’adresl’:

u
lub:
U adrest

W pierwszym przypadku deasemblacja rozpocznie sie od
adresu, na ktérym debugger zakoticzyl wykonywanie ostat-
niej komendy UNASSEMBLE. Jesli Jjest to pierwsza w tei
sesji pracy komenda UNASSEMBLE, to operacja rozpocznie
sie od adresu CS:8198H. W drugim przypadku deasemblacia
bedzie wykonywana od adresu okredlonego parametrem
*adres)’. Parametr ten mo2e byé tylko offsetem (dla wyz-
naczenia adresu fizycznego wykarzystywana jest wdwczas
zawartoééd rejestru segmentu prograsu CS), ale bezwzgled-
nie musi wskazywad komérke pamieci zawierajaca pierwszy
bajt instrukcji. W obu przypadkach zakres wykonywanej
deasemblacji zalezy od ustawionego modu pracy monitora:

- jesli pracuje on w trybie 48-kolumnowys, to deasem—
blacja obejmie 16 kolejnych bajitdw,

- jedli pracuje on w trybie 88—kolumnowym, to deasem—
blacja obejmie 32 kolejne bajty.
Z podaniem parametréw okredlajacych dtugosé zakresu de—
asemblacji:
U adresi adres2
lub;
U adresl L (liczba bajtéw hexadecymalnie)
gdzie:

~ parametr ‘adresl’ ma to samo znaczenie co w punkcie
1,

- parametr ’adres2’ okrefla adres komérki pamieci na
ktérej ma zostad zakoficzona deasemblacia,
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~ parametr ’liczba bajtduw hexadecymalnie’, podawany
zawsze po literze L, okresla kolejny numer komirki
pamieci od komdrki o adresie *adresi’® do ktéres beds
prowadzone poszukiwania.

Adres fizyczny korfica zakresu deasemblacii Jjest cawsze
wyznaczany na podstawie tegc samego rejestru segmentowe—
go (lub tej samej wartodci podawanej przed dwukropkiem),
co adres poczatku 2akresu, stad zamiast podawania cal ego
adresu wystarczy podad¢ tylko offset. Poniewax koniec za-—
kresu deasemblacii moze okreflad komirke pamieci, ktéra
nie =zawiera ostatniego bajtu instrukcii, to debugger
automatycznie przesunie zakres do tego bajtu. Np. dzia-
tanie trzech nastepujacych komend: U 04BA:100 L 7
U 04ABA:100 L 8, U 04BA:100 L 9 w ponifszym proypadku
Jest rownowazne:

04BA: 0100 206472 AND [SI+721,AH
04BA: 0103 FC CLD

04BA: 0104 7445 JBE O154B
04BA: 0106 207370 AND [BP+DI+701,DH

10.21. Komenda W (WRITE).

Postad komeﬁdy:

W Ladres C[(oznaczenie dysku) sektor (liczba sektordw) ]
Opis:

Kamenda WRITE pozwala na zapisywanie na dysku danych z pamieci
operacyinej. Maksymalnie pajedynicza instrukcia WRITE mozna wpisad
dane do 128 (BOH) sektordw dyskowych, o poiemnosci S12 baitdw
kazdy. Je4li pedczas przepisywania wystapia biedy zapisu na dysk
(program DEBUG wyswietla wawczas cdpowiedni komunikat), to cpera-
cie motna powtorzye poprzexz kaoleine wciiniecie klawiezy: "FI*
i ’Enter®. FKomends WRITE moZna uzywad w nastepuiacy sposéh:
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i.

Podajac wszystkie opcjonalne parametry:
W adres (oznatczenie dysku) sektor (liczha sektordw)
gdzie:

— parametr ’adres’ okredla adres komérki pamieci, od
ktérei -rozpocznie sie przepisywanie. Jedli ’adres’
okresla tylko offset, to debugger, dla okretlenia
adresu fizycznego, wykaorzysta zawartodéd rejestru
segmentowego €S,

- parametr ’‘oznaczenie dysku” okredla stacje dyskowa,
na ktérej dane beda zapisywane (@ oznacza stacje A:,
1 - stacje B: itd.),

- parametr ’sektor’ okresla hexadecymalny numer sek-—
tora dyskowego, od ktérego dane beda zapisywane,

- parametr "liczba sektorow® okredla hexadecylna licz-
be sektordw, do ktérych dane beda przepisywane z pa-
mieci operacyjnej (max. 128 sektordéw).

Nalezy pamietad, 2e w powy2szym przypadku poslugiwania
sie komenda WRITE, dane dotychczas zapisane w podanych
sektorach ulegaja skasawaniu.

Paodajac tylko parametr ’adres’, lub nie podajac zadnego
parametru: !

W adres
lub:
W

W tym przypadku debugger przepisze z pamieci operacyinej
od adresu CS:100 (lub od adresu okredlonego parametren
’adres’) zawartod4é¢ catego zbioru, ktérego polozenie
okredla zbidér kontroli bloku (File Control Bleck - FCB,
znajdujacy sie w pamieci operacyjnej od adresu CS5:5C, a
formatowany: albo podczas wywolywania programu DEBUG,
albo przez wykonanie odpowiedniej komendy NAME). Dodat-
kowo do rejestréw BX i CX powinna byé wpisana liczba
przepisywanych bajtéw.




PROGRAM DEBUG (URUCHAMIANIE PROGRAMOW W JEZYKU ASMB86). 263.

Zbidér zostaje przepisywany na dysk zachowuijac nazwe, z ktéra
wywolano program DEBUG, 1lub te ktéra podano w komendzie NAME.
Zbiory o rozszerzeniu .EXE i .HEX musza by¢ zapisywane na dysku
w specjalnym formacie, ktérego nie tworzy debugger. W zwiazku
z tym, Jjedli ma by¢ modyfikowana przy pomocy dehuggera zawartasd
zbioru o rozszerzeniu .EXE lub .HEX, to sposéb postepowania jest
nastepuijacy: -

~ zmiana rozszerzenia zbioru przed zal adowaniem go do pa—
mieci operacyjnej (rozkaz RENAME - patrz rozkazy syste-
mu operacyjnego), .

— wywotanie debuggera, odpowiednia madyfikacja zbioru, ale
bez knrzystanla z komend GO, PROCEED lub TRACE,

- przepisanie zbioru na dysk i powtédrna zmiana Jego
rozszerzenia (na .EXE lub .HEX).

*

19.22. Zestawienie komend programu DEBUG.

Komenda A (ASSEMBLE) - przeksztatcanie instrukcji asemblera
ASMB4 z postaci mnemanicznej na hexa—
decymalny kod maszynowy,

Komenda € (COMPARE) . —~ porduwnywanie zawartodci duéch blokéw
pamieci operacyinei,

Komenda D (DUMP) - wysdwietlanie zawartosci bloku pamieci
operacyinej,

Komenda E (ENTER) -~ wySwietlanie i zmiana zawartofci ko-
mérek pamieci RAM,

Komenda F (FILL) — wpisywanie warto$ci do komdérek pamie—
ci RAM,

Komenda H (HEXARITHMETIC) - dodawanie i odejmowanie dwdch liczb
hexadecymalnych,

Komenda G (G0D) — wykonywanie programu da wskazanej
instrukcii,

Komenda I (INPUT) ~ odczytywanie danych z okreslanego
portu,

Kaomenda L (LOAD) — ladowanie danych z pamieci masowej do

pamieci operacyinej,
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Komenda M (MOVE) przepisywanie zawartosci okred$lonego
bloku pamieci operacyjinej w inne
miejsce,

Komenda N (NAME) definiowanie nazwy zbioru,

Komenda O (OUTPUT) wysylanie danych do okreslonego por-
tu,

Komenda P (PROCEED) wykonywanie pojedynczych instrukcii 2z
zatrzymaniem tego wykonywania na nas-
tepnei w kolejinodci instrukcii,

Komenda @ (QUIT) ‘zakohczenie pracy z programem DEBUG,

Komenda R (REGISTER) wyswietlanie i zmiana zawartosci re-
Jestrdéw,

Komenda S (SEARCH) poszukiwanie w pamieci' operacyinej
okreslonych wartosci,

Komenda T (TRACE) wykonywanie pojedynczych instrukcii
krok po kroku z wyswietlaniem zawar-
todci reiestrdw, .

Komenda U (UNASSEMBLE) zamiana instrukcji z. hexadecymalnego
kodu maszynowego na postad¢ mnemonicz-
na,

Komenda W (WRITE) przepisywanie danych z pamieci opera-

cyjnej do pamieci masowej.
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